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RESUMO

A presente pesquisa parte do fato de que os jogos online tém adquirido cada vez mais adeptos
ao redor do mundo e de que a interacdo linguistica entre os falantes de diferentes linguas num
mesmo ambiente contribui para o surgimento de novas unidades léxicas. Como consequéncia
disso, ha a possibilidade de que alguns elementos da linguagem criada nesses ambientes saiam
do contexto dos jogos e comecem a ser utilizados em outros contextos comunicativos, o que
pode promover os empréstimos linguisticos entre as linguas, no caso do qual nos ocupamos, no
Léxico do Portugués do Brasil. Com base nas contribuicGes de autores como Biderman (1998),
Alves (1984; 1996; 2004) e Cabré (2015) para os estudos de Neologia, descrevemos e
analisamos a ocorréncia de neologismos no Portugués do Brasil no contexto dos jogos online,
com foco no jogo League of Legends. Ademais, consideramos, ao longo das analises, uma
possivel vulgarizacdo de terminologias referentes a linguagem especifica dos jogos online.
Nossos objetivos foram: refletir sobre os estudos em Neologia; identificar neologismos no
contexto de jogos online no Portugués do Brasil, bem como descrever e analisar os tipos de
neologismo cuja origem esteja diretamente ligada ao jogo League of Legends. Para atingir tais
objetivos, a metodologia se dividiu em quatro etapas: selecdo de candidatos a neologismos em
redes sociais e plataformas de streaming; confirmacdo do uso em um corpus de lingua
portuguesa; verificacdo de registro em dois dicionarios de lingua portuguesa; descricéo e analise
das tipologias de neologismos que ocorrem no contexto do League of Legends. Assim, espera-
se contribuir para a descricdo do Portugués do Brasil no que se refere a insercdo de novas
unidades Iéxicas e novos significados no acervo lexical da lingua portuguesa.

Palavras-chave: Neologia; neologismos; Iéxico; jogos online; League of Legends; Portugués

do Brasil



ABSTRACT

The present research is based on the fact that online games have been gaining more and more
followers around the world, and that the linguistic interaction between speakers of different
languages in the same environment contributes to the emergence of new lexical units. As a
consequence, it is possible that some elements of the language created in these environments
may move beyond the context of games and start being used in other communicative contexts,
which can promote linguistic borrowing between languages, in the case we are concerned with,
in the lexicon of Brazilian Portuguese. Based on the contributions of authors such as Biderman
(1998), Alves (1984; 1996; 2004), and Cabré (2015) to the studies of Neology, we describe and
analyze the occurrence of neologisms in Brazilian Portuguese in the context of online games,
with a focus on the game League of Legends. Furthermore, throughout the analysis, we consider
the possible popularization of terminologies related to the specific language of online games.
Our objectives were to reflect on studies in Neology, identify neologisms in the context of
online games in Brazilian Portuguese, and describe and analyze the types of neologisms whose
origin is directly linked to the game League of Legends. To achieve these objectives, the
methodology was divided into four stages: selection of neologism candidates from social
networks and streaming platforms, confirmation of usage in a corpus of Portuguese language,
verification of entries in two Portuguese language dictionaries, and description and analysis of
the typologies of neologisms that occur in the context of League of Legends. Thus, we hope to
contribute to the description of Brazilian Portuguese regarding the insertion of new lexical units
and new meanings into the lexical repertoire of the Portuguese language.

Keywords: Neology; neologisms; Lexicon; online games; League of Legends; Brazilian

Portuguese
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APRESENTACAO

Esta dissertacdo de mestrado estd inserida na area de conhecimento denominada
Linguistica, mais especificamente nos Estudos do Léxico; logo, serdo abordadas ciéncias como
Lexicologia, Terminologia e Neologia, além, é claro, do objeto estudado, que € a linguagem
utilizada em um dos jogos online mais populares da histéria dos games: o League of Legends.
Contudo, antes, porém, de nos adentrar de fato no estudo de neologismos identificados no
contexto do jogo em questdo, permitir-me-ei desfazer-me brevemente do rigor da linguagem
académica (o “academicismo’) para uma apresentacao sobre a minha percepg¢ao do léxico, da
Lexicologia, da Terminologia, da Neologia e, é claro, do jogo estudado nesta dissertacao.

Existe um aspecto sobre mim que € sabido por quem mais me conhece: sou entusiasta
de curiosidades sobre Astronomia. Sigo diversas paginas em redes sociais sobre divulgacao
cientifica na area, ouco podcasts, vejo videos ilustrativos e tento acompanhar as novidades mais
palataveis para os leigos, dentre os quais me incluo. Certa vez, um professor - que é fundamental
na minha trajetéria como pesquisador - disse em uma aula que o léxico de uma lingua pode ser
comparado a uma “galaxia em expansido” (BATTANER ARIAS; LOPEZ FERRERO, 2019, p.
65) cheia de estrelas e de planetas. Mas, com meu finito, muito finito, finitissimo conhecimento
sobre Astronomia, gostaria de humildemente discordar da sua fala. Ndo acredito que a galéxia
seja pareo para o léxico de uma lingua natural.

Ora, se 0 universo todo estd em expansao - fato constatado pela Lei de Hubble (MANN,
2019) - e o léxico de uma lingua também esta (BIDERMAN, 2001), faz muito mais sentido
comparar o léxico ao universo devido & complexidade de ambos e a sua caracteristica de
expansdo, também comum aos dois.

A Neologia, sendo entendida como a capacidade de renovacao do léxico (CORREIA,;
ALMEIDA, 2012), seja por incorpora¢do de novas formas e/ou significados, também tem uma
segunda acepcdo: a ciéncia que estuda essa expansdo e renovac¢do do léxico. Na Astronomia,
h& a Lei de Hubble, que atesta que o universo esta se expandindo, a partir da Constante de
Hubble, uma taxa que mede essa aceleracdo de expansédo (MANN, 2019). Sendo assim, temos
ciéncias que estudam a expansdo para ambos os universos - Iéxico e literal.

Como lembra muito bem Sagan (2017), o universo é imensuravel em sua extensao e
riqueza. No vacuo, ha conglomerados de galéaxias, as quais possuem nucleos orbitados por
bilhGes de estrelas, que, por sua vez, sdo orbitadas por planetas, asteroides e outras matérias e
gases. Os vocabularios que podem ser reunidos por questdo semantica, morfoldgica, contextos

de uso ou qualquer outro motivo, bem como os conjuntos terminologicos, seriam 0s grupos de
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galéxias, e cada galaxia seria uma Unica unidade Iéxica, devido as suas nuances de contextos
de uso, etimologia, morfologia, suas questdes semanticas e pragmaticas. A unidade léxica é tdo
complexa, que eu ndo ousaria reduzi-la a um sistema planetario ou a um planeta orbitando uma
estrela; ha diversas questfes relacionadas ao lexema, principalmente ao darmos a ele 0 nome
de palavra ou termo.

Embora haja muito espaco vazio (vacuo) no universo, ha uma forca que mantém todos
o0s elementos astronémicos em sincronia: a gravidade. Ao olharmos para o Iéxico, sabemos que
h& uma “for¢a” que articula e organiza todas as unidades 1éxicas autbnomas e também todas as
raizes e afixos, a fim de estabelecer uma comunicacgdo eficiente e eficaz. Denominamos essa
“forga” de gramatica. Ha uma relagao intrinseca entre astros e a gravidade, assim como também
ha entre o Iéxico e a gramatica de uma lingua.

A partir da ideia de que conglomerados de galaxias sdo vocabularios ou conjuntos
terminoldgicos, podemos dizer que a linguagem utilizada no League of Legends é um desses
grupos. Isso porque, desde que virei um adepto do jogo, em 2017, um dos maiores desafios para
desenvolver minhas habilidades de jogador foi aprender a sua linguagem, uma vez que muitas
palavras sdo estranhas ao sistema linguistico do Portugués do Brasil. Quem sabe, a primeira
vista, o que significa buildar, gg izi, tankavel ou wave, por exemplo? A mecénica, as estratégias
possiveis, as habilidades que podem ser utilizadas e varios outros aspectos do jogo s6 sdo
aprendidos com a tomada de consciéncia do jogador sobre os significados das unidades léxicas
que definem esses elementos.

Ao ingressar no curso de Letras e estudar disciplinas como Morfologia Lexical,
Morfologia Flexional e Gramatica da Lingua Portuguesa, devaneios sobre como poderia estudar
o0 contexto do jogo inquietaram a minha mente. Com alguma sorte e através de uma rede de
excelentes professores e pesquisadores, encontrei o professor Odair, meu duo! nessa jornada

que € viajar por essas galaxias de um conglomerado de neologismos.

! duo: pessoa que compde uma dupla de jogadores; parceiro (OKAZAKI, 2023).
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1 INTRODUCAO

Os jogos online sdo tipos de jogos que tém adquirido cada vez mais adeptos ao redor do
mundo. Esses jogos relinem pessoas de diversos lugares em um mesmo ambiente: dentro de
uma partida, de uma comunidade nas redes sociais (como, por exemplo, 0 Reddit, uma rede
social em que ha comunidades de foruns, ou o Twitter), ou em plataformas de streaming?, como
a Twitch. Essa interacdo linguistica entre falantes das mais diferentes linguas em um mesmo
ambiente possibilita o surgimento de unidades léxicas que contribuem para facilitar a
comunicagdo nesse contexto. Ha, no entanto, a possibilidade de que essas unidades extrapolem
0 contexto dos jogos e passem a ser utilizadas em outros contextos, o que pode promover 0S
empréstimos linguisticos entre as linguas, no caso do qual nos ocupamos, no léxico do
Portugués do Brasil (doravante PB).

Segundo Biderman (2001), o Léxico de uma lingua estd o tempo todo se expandindo e
sendo incorporado por novos vocébulos. A Unica forma de cessar essa expansao seria uma
cristalizacdo do sistema linguistico, isto €, a ndo utilizacdo da lingua, uma vez que, enquanto
esta estiver viva na oralidade e na escrita, a mudanga acontece naturalmente. Algo parecido
com esse fendmeno foi 0 que houve com o caso do latim; com a expansdo do império romano,
surgiram as linguas romanicas e, posteriormente, as linguas neolatinas. Atualmente, o latim é
uma lingua cristalizada, uma vez que ndo é utilizada por uma comunidade de falantes no
cotidiano.

A expansao do léxico acontece porque a sociedade esta em constante mudanca e o
sistema linguistico acompanha essa transformacdo, pois a relacdo lingua-sociedade é
codependente (PREARO-LIMA, 2019). A esse processo de expansao do Iéxico da-se 0 nome
de Neologia e as novas unidades léxicas ou 0s novos significados propriamente ditos
denominam-se neologismos. 1sso significa que ha um processo de cria¢do vocabular nas linguas
que pode ser categorizado de diversas formas e € por meio dele que se da essa expansao.

Os processos neoldgicos existentes podem ser subdivididos em duas categorias:
semantico e formal. A primeira, segundo Biderman (2001), consiste em um novo significado a
um significante j& existente. A autora utiliza o exemplo do vocébulo “comunidade”, que teve o

seu sentido ampliado ao longo dos ultimos dois seculos. J& o neologismo formal € um processo

2 L . - . o g ,
O streaming ¢ a tecnologia de transmissdo de dados pela internet, principalmente audio e video, sem a
necessidade de baixar o conteudo.
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de introducdo de uma nova unidade Iéxica em um idioma por meio de unidades vernaculas ou
de empréstimos de outras linguas.

Ainda de acordo com a autora (2001, p. 208), é correto afirmar que, no caso do PB, é
mais comum ocorrer 0 anglicismo quando se trata de empréstimos devido a influéncia da lingua
inglesa e da cultura, sobretudo, estadunidense em diversas culturas ao redor do mundo. Isso se
deve ao fato de que os Estados Unidos da América, desde a sua colonizagdo, de certa forma,
adquiriram grande poder cultural sobre a maior parte do mundo. Desse modo, 0s novos
conceitos que surgem no pais, criados atraves da sua mudanca sociocultural e tecnolégica ao
longo do tempo, podem ser absorvidos por falantes de outras linguas. Portanto, o PB - assim
como diversas linguas - tem absorvido em seu Iéxico palavras originarias de outros idiomas,
sobretudo da lingua inglesa.

A utilizacdo de unidades léxicas da lingua inglesa acontece em diversos jogos.
Entretanto, por questdes metodoldgicas, limitamo-nos ao jogo League of Legends (LoL), um
jogo no estilo Multiplayer Online Battle Arena (MOBA) mundialmente conhecido, que retne
milhGes de pessoas diariamente. Esse jogo possui diversos candidatos a neologismos em
comum com outros jogos.

O MOBA é um dos estilos de jogos mais populares das Gltimas décadas e vai muito
além do que os jogos online séo, na atualidade, de acordo com Capelas (2015), é praticamente
sindnimo de esportes eletronicos (e-Sports). Ainda segundo o autor, “é um género que possuli
uma cultura unica, com suas proprias girias, piadas e problemas”. Além disso, o0 MOBA ¢é
responsavel pela movimentacao de milhdes de ddlares por conta dos campeonatos profissionais
de e-Sports. Em 2013, a final do campeonato mundial de League of Legends contou com 32
milhdes de espectadores.

Os dois MOBAs mais populares sdo League of Legends e Dota 2, uma vez que acabam
por competir entre si por conta de sua semelhanca em questdo de jogabilidade, historias
envolvendo os personagens do jogo, campeonatos que movimentam milhdes de délares e
quantidade de jogadores. De acordo com Capelas (2015), a Riot Games, empresa responsavel
pelo desenvolvimento do LoL, divulgou que 67 milhdes de jogadores ficam online no intervalo
de um més, 27 milhdes em um dia, com um pico de 7,5 milhdes de pessoas jogando
concomitantemente. Esses numeros resultam da contabilizacdo do proprio jogo, a qual
considera duas principais variaveis: dia e més. Isto é, se uma pessoa faz login todos os dias na
sua conta, ele contabilizard uma vez por dia (na variavel dia), mas sera incluido na conta como
somente um, quando considerada apenas a variavel “més”. Por sua vez, o Dota 2 tem

simultaneamente 1,2 milh&o de pessoas online como pico.
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Existem diversos jogos do mesmo género, como Dota 2 (2013), Arena of Valor (2016),
Mobile Legends: Bang Bang (2016), League of Legends: Wild Rift (2020) — uma versdo mobile
de League of Legends —, dentre outros menos populares. Contudo, “apesar de existirem outros
jogos MOBA, League of Legends certamente € o mais popular. Além disso, & onde muitos
atletas profissionais de e-Sports comegaram” (FRUCTUOSO, 2021, online).

O jogo em questdo tem grande visibilidade no mundo dos games® e algumas unidades
Iéxicas ja sairam do ambiente do LoL e comecaram a ser utilizadas em outros jogos. A sua
influéncia é tdo grande que, eventualmente, algumas dessas unidades podem ser incorporadas
no léxico do Portugués do Brasil e é esse 0 objeto que propomos estudar na presente pesquisa.

Como ja mencionado, o léxico das linguas estd em constante transformacéo e ampliagédo
por se tratar de um aspecto linguistico aberto. A descricdo e a analise do Iéxico das linguas sdo
imprescindiveis, uma vez que este acompanha as mudancas sofridas pelas comunidades
linguisticas. Descrever e analisar o l1éxico pode contribuir para a compreensdo dos movimentos
culturais que a comunidade de falantes faz ao longo da histéria e também para o ensino e a
preservacdo da lingua e de sua historia. Isso porque a descri¢do e a analise do Iéxico retratam
também, além de outras questdes, as variaces e mudancas da lingua, que, por sua vez,
acompanham movimentos sociais, culturais e econdmicos da comunidade linguistica. Essas
mudangas devem fazer parte de um sistema de educagdo que busque a qualidade, que seja isenta
de preconceitos, inclusiva e mais cidada.

Portanto, a partir das devidas reflexfes iniciadas, propomos nesta pesquisa como
objetivo primeiro descrever e analisar a ocorréncia de neologismos no Portugués do Brasil no
contexto dos jogos online, com foco no jogo League of Legends, levando em conta, ao longo
das anélises, também, uma possivel vulgarizacdo de terminologia referente a linguagem
especifica dos jogos online. Ademais, com as contribuicdes dos estudos em Neologia,
pretendemos: (i) descrever os processos de coleta e de analise de neologismos gque ocorrem em
interacOes, através de textos escritos produzidos entre 2020 e 2022, entre os jogadores do
League of Legends; (ii) apresentar o processo de confirmacdo de uso dos neologismos em um
banco de dados de lingua portuguesa, bem como em dois dicionarios gerais de lingua
portuguesa; e, por fim, (iii) refletir sobre os processos de formagao de neologismos no contexto
do jogo League of Legends.

Para que os objetivos sejam alcancados, a dissertacdo foi dividida em 4 capitulos, sendo

0 primeiro a introdugdo, seguido da revisdo bibliografica que inclui reflexbes sobre a

3 Game: subst. O mesmo que jogo. Essa unidade tem origem no inglés.



19

Lexicologia e a Terminologia, em que constam os objetos de estudo destas ciéncias: unidades
Iéxicas, infraléxicas* e terminoldgicas. A partir dessas reflexdes, sdo introduzidos os conceitos
de Neologia e de neologismo, essenciais para a compreensdo e estudo das unidades, ainda,
candidatas a neologismos. Os tipos de neologismos existentes também séo abordados para a
categorizacdo das unidades. Ainda nesse capitulo, alguns aspectos de League of Legends sdo
abordados, bem como uma breve discusséo sobre o0 uso da lingua portuguesa no contexto desse
jogo.

No capitulo 3, a metodologia é apresentada a partir da descricdo de todos 0s passos
dados ao longo da pesquisa: desde a percepg¢do das unidades estranhas ao sistema linguistico
em diferentes contextos de interacéo sobre o jogo, passando pela atestacdo de uso destas em um
Corpus do Portugués, a confirmacdo de seu registro ou ndo em dois dicionarios de lingua
portuguesa, até a discussao e a analise das tipologias de neologismos. Também € apresentado
um modelo de ficha léxico-terminogréfica que foi utilizado para catalogar cada uma das
unidades que comp&em o corpus da pesquisa. Embora as fichas ndo tenham entrado na redacao
final, estas foram fundamentais para a execuc¢do da pesquisa (exemplificadas no Anexo II).

No quarto e ultimo capitulo, apresentamos a analise das tipologias de neologismos
identificados e confirmados no corpus. A organizacao deste capitulo se da a partir da discusséo
dos tipos de neologismos e, na sequéncia, a classificacdo de algumas unidades que se encaixam
nesta tipologia. Demoramo-nos apenas em unidades que apresentam alguma peculiaridade em
relacdo a sua classificacdo. E, ao fim, o trabalho é concluido com as considerag6es finais, o
corpus em lista na sua versdo final (Apéndice I) e as exemplificacbes de fichas (Apéndice I1).

A forma como o texto desta dissertacdo se apresenta evidencia o0 processo de
amadurecimento da pesquisa, isto €, o caminho que percorremos desde 0 projeto até se tornar
efetivamente uma dissertacao perpassou diversos pontos de reflexdo. Ao inicio, os neologismos
aqui apresentados e analisados foram tratados do ponto de vista da Lexicologia. Contudo, ao
passar diversas vezes por olhos especializados em Terminologia, uma vereda foi iluminada por
esta ciéncia, possibilitando analises mais pertinentes a diversos neologismos aqui descritos.
Desse modo, é importante que este texto seja lido como o que, de fato, é: um processo de

amadurecimento.

4 “Unidades de dimensdo inferior a palavra grafica [...] Entre estas, contam-se as unidades infralexicais de

significado lexical, as raizes, e as unidades infralexicais de significado gramatical ou instrucional, os afixos”
(CORREIA; ALMEIDA, 2012, p. 12).
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2 LEXICOLOGIA E TERMINOLOGIA

A partir do fato ja exposto de que o léxico das linguas esta em constante expanséo, surge
a necessidade da existéncia de diversas ciéncias com suas respectivas especificidades para
tentar, ainda que seja tarefa muito dificil, contemplar todas as partes integrantes deste aspecto
de uma comunidade linguistica.

O léxico, segundo Biderman (2001), existe por conta de um processo de associacao
cognitiva entre a realidade e o registro de conhecimento desta, isto €, 0 ser humano acessa o
universo e o classifica concomitantemente. Sendo assim, a nomeacédo das multiplas realidades
é um preludio as ciéncias posteriormente desenvolvidas pela espécie humana.

O ser humano encontrou no Iéxico uma forma de organizar o universo, suas experiéncias
e conceitos, a partir de processos sucessivos de percepcdo e sapiéncia que resultam em signos
linguisticos, os quais sdo associados a ideias e conceitos, que, por sua vez, possuem referentes
no universo concreto e abstrato com o qual se relaciona (BIDERMAN, 2001).

Ao reunir objetos e ideias em grupos com semelhancas e destacando as divergéncias
mais sutis de cada um, os seres humanos estruturam a sua realidade. Com as taxonomias -
sistemas classificatorios - das linguas naturais e adequadas a cada cultura, Biderman (2001, p.
14) afirma que ha “tipos de semantica universalmente compreensiveis". Isso significa que o
Iéxico € um universo de conceitos estruturado pelo qual o ser humano se relaciona com o seu
meio, ainda que as categorias Iéxicas variem entre as multiplas culturas.

Ao passo que os seres humanos foram se apropriando das realidades ao nomea-las e a
sua relacdo com essa realidade foi se intensificando, estes criaram técnicas e, posteriormente,
ciéncias que resultaram no desenvolvimento atual da espécie humana em diversos ambitos,
como os estudos dos diversos aspectos da linguagem e as taxonomias técnico-cientificas.
Contudo, na sociedade contemporanea, hd uma expansdo acelerada do léxico do PB e de outras
linguas naturais por conta dos exponenciais avangos tecnolégicos e cientificos, dos movimentos
socioculturais dados sobretudo pela intensificacdo da comunicacdo ao redor do mundo
(BIDERMAN, 2001).

A partir disso, é necessaria uma breve exposi¢do acerca das especificidades de duas das
ciéncias que estudam - embora existam outras, como a Lexicografia e a Terminografia por
exemplo - 0 acervo léxico das linguas naturais: a Lexicologia e a Terminologia.

A Lexicologia é, em suma, uma ciéncia cujo objetivo principal é o estudo do conjunto
de palavras que comp8e uma lingua, isto €, levando em consideracdo todas as palavras atestadas

- “palavras alguma vez utilizadas por todos os falantes que considerassem estar usando o
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portugués, em registro oral e em registro escrito, desde o aparecimento da lingua portuguesa
até os nossos dias” (CORREIA; ALMEIDA, 2012, p. 14). As palavras atestadas, segundo as
autoras, incluem linguagem familiar, linguagem de baixo caldo, linguagem formal e informal,
linguagem literaria, girias, arcaismos, neologismos, e, ainda, todas as palavras possiveis,
considerando o sistema gramatical de construgdo de palavras. Ainda que fosse possivel
construir um corpus com todos os elementos supracitados, este cairia em obsolescéncia no
momento imediatamente posterior, uma vez que o léxico estd constantemente em expanséo,
como ja mencionado anteriormente.

Ao olhar minuciosamente para o funcionamento do léxico, Biderman (2001) observa
que cada unidade de dimens&o superior ou inferior a da palavra esta sujeita a uma teia estrutural
semantico-léxica em que se devem considerar dois eixos - 0 paradigmatico e o sintagmatico -
que destacam como uma unidade léxica “inserida numa cadeia paradigmatica se articula em
combinatdrias sintagmaticas, gerando um labirinto infinito de significagdes linguisticas”
(BIDERMAN, 2001, p. 16). Os estudos e analises das significacbes linguisticas sdo imputados
a Semantica, contudo a Lexicologia tangencia e se apropria de conhecimentos produzidos por
esta ciéncia, uma vez que tem como principal objetivo o estudo do Iéxico e da palavra, a qual
possui um ou mais significados intrinsecos a ela.

A Lexicologia, além de se relacionar com Semantica e outras ciéncias, também tem
algumas extensdes proximas da Morfologia lexical, ao estudar a questdo de formacdo de
palavras, que inclui processos neoldgicos que passam pelos processos de composicdo e
derivacdo (BIDERMAN, 2001). Portanto, podemos dizer que a Lexicologia se propde a estudar
todos os processos pelos quais o que entendemos por “palavra” passa, desde a criacao 1éxica
(seja por importacdo linguistica, por derivacdo, composicao ou atribuicdo de novo significado
para uma unidade ja existente naquele registro linguistico) até 0 momento em que a palavra
torna-se um arcaismo, que, segundo Correia e Almeida (2012), sdo unidades que ndo
desaparecem de fato da lingua, mas deixam de estar disponiveis no consciente coletivo e
individual dos integrantes de uma dada comunidade linguistica e tornam-se patriménios léxicos
e normalmente sdo preservadas “em dicionarios gerais de lingua ou em dicionarios historicos”
(p. 16).

Quando tratamos de um subconjunto mais especifico do léxico, contudo, pode haver
uma relagéo significante-significado que se estabelece somente dentro de um dado contexto de
uso no ambito de uma dada area do saber. A ciéncia que se ocupa dos usos das linguas em
contextos especializados é a Terminologia (BIDERMAN, 2001; CABRE, 1999; KRIEGER;
FINATTO, 2004; BARROS, 2004).
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A Terminologia coloca o termo como objeto central de reflexdo e analise, mas também
se preocupa com outros aspectos dos usos das linguas em contextos especializados, como a
fraseologia, a definicdo e o discurso especializado propriamente dito. (KRIEGER; FINATTO,
2004). Biderman (2001) afirma que, para definir quais unidades sdo termos e quais compdem
o0 Iéxico geral da lingua, a Terminologia se ocupa de um conjunto do Iéxico que esta inserido
em um universo referencial e sdo os préprios estudos terminolégicos que estabelecem as
relacBes entre a estrutura léxica e a estrutura conceitual desse uso especifico da lingua.

Considerando que, neste trabalho, utilizamos “palavra” como sinénimo de unidade
1éxica, é correto afirmar que “as unidades Iéxicas s6 se tornam termos quando sdo definidas e
empregadas em textos de especialidade” (KOCOUREK, 1991, p. 105 apud BARRQOS, 2004).
Nesse sentido, podemos dizer que o termo € uma palavra que, dentre as acepc@es relacionadas
ao significante, possui um significado especifico evidenciado pelo contexto especializado.

No sentido da condicdo de adequacdo contextual, Biderman (2001) reflete sobre o
enfoque de uma disciplina do conhecimento acerca de uma dada unidade Iéxica, a depender da
realidade a qual esta unidade se refere. Como exemplo, podemos citar o termo morfologia em
duas ciéncias diferentes: Biologia e Linguistica. Em uma, o termo refere-se ao aspecto de
composic¢do de um ser de reino animal ou vegetal (a depender da subarea da Biologia que nos
referimos); em contrapartida, na outra, o termo refere-se ao processo de construcao de unidades
Iéxicas, quais as possiveis flexdes de cada unidade, com base na gramatica da respectiva lingua.

Ao observar este exemplo, percebemos que o uso de um dado termo em uma area
técnico-cientifica tem na sua esséncia a pressuposi¢do do conhecimento de como sdo
caracterizados as delimitacbes e o papel desta unidade terminoldgica em cada disciplina
técnico-cientifica (BIDERMAN, 2001), pois, como afirma Cabré (1999, p. 178. Traducdo
nossa): “Os termos ndo pertencem a um dominio, eles sdo usados e um dominio com valor
singularmente especifico®”.

Em suma, o status terminoldgico de uma unidade léxica pode ser estabelecido pela
dimensdo conceitual, isto €, esta unidade terminologica pode designar um conceito, um objeto
Ou um processo de um universo percebido ou concebido. Assim, o que faz de uma unidade um
termo é justamente sua nocdo especifica, que consequentemente a coloca em uma certa esfera
de especialidade (KRIEGER; FINATTO, 2004).

Outro aspecto a ser observado € a questdo da padronizacdo (ou normatizacgao)

terminoldgica a fim de viabilizar uma comunicagdo linguistica eficiente e eficaz, caso 0s

5 Los términos no pertenecen a un dmbito sino que son usados en un 4mbito con un valor singularmente especifico.
(CABRE, 1999, p. 178).
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membros de uma dada comunidade cientifica - ou fora dela - obtiverem acesso a um rol
especifico de signos e esses termos designarem os mesmos referentes na area cientifica.
Contudo, quando ha a vulgarizacio® dos termos, passando para usos em contexto de lingua
geral, pode haver divergéncias semanticas muito evidentes, uma vez que o termo se vulgariza
de maneira difundida, isto &, os termos se tornam (mais) polissémicos se afastando da
monossemia de sua génese, adquirindo acepgOes em diversas dire¢cbes (BIDERMAN, 2001).

Esse processo fica evidente no esquema a seguir (BARBOSA, 2005, p. 104):

Conjunto Terminoldgico Conjunto Vocabular

T |:> V vulgarizacéo

(ou
vocabularizacéo)

Podemos citar o exemplo de Barbosa (2005, p. 104) entrar em Grbita, que rompeu 0s
limites da area cientifica para a lingua geral, vulgarizando-se através de um processo de
metaforizacdo.

Ademais, a autora (2005) afirma que € pertinente apontar que com uma frequéncia
consideravel pessoas que criam terminologias em Portugués do Brasil costumam ignorar o
processo morfoldgico natural de formacdo de unidades léxicas neste sistema linguistico,
utilizando de recursos e regras do préprio PB, 0 que resulta em combinagdes que costumavam
ser mais raros antes da popularizacdo da internet ao redor do mundo. Especialmente na
computacdo e areas correlatas, € comum que especialistas usuarios destas areas criem termos
dissonantes a processos morfologicos que compdem o PB, a partir de uma terminologia gerada
na lingua inglesa. Ou, ainda, h& diversos termos hibridos, com termos de morfemas de base
inglesa a qual se acrescem unidades infraléxicas de significado gramatical do PB. Isso é
evidente em exemplos como: clicar, customizar, deletar, formatar, inicializar, plugar, scanear,
isso quando néo séo produzidas lexias complexas compostas por um verbo auxiliar do PB e um
termo em inglés, como dar um enter, dar reset (BIDERMAN, 2001, p. 21).

Barros (2004, p. 64) evidencia as diferengas e semelhangas entre as ciéncias

supracitadas da seguinte forma:

6 Utilizamos vulgarizacao para definir o processo de transformacdo de uma unidade terminolégica em uma unidade
Iéxica.
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Quadro 1: Lexicologia e Terminologia

Lexicologia Terminologia

discursos em discursos em contextos

Campo de atuagao | 1o gerais de especialidade

unidade léxica, | unidade terminoldgica,

Unidade padrao
lexema termo

Nivel de atualizacao . normags) de
- : sistema N
da unidade lexical especialidade

Tipo de disciplina

o basica basica
cientifica

Fonte: elaboracdo propria adaptado de Barros (2004, p. 64).

2.1 Unidades léxicas, infraléxicas e terminologicas

Qualquer pessoa integrante de uma dada comunidade linguistica é capaz de enumerar
palavras de sua propria lingua. Para isso, este falante recorre ao seu vocabulério individual
baseado em sua experiéncia pessoal com o léxico, disponivel no consciente coletivo da
comunidade da qual faz parte. Contudo, quando tentamos entender a concep¢do do que é
“palavra”, existem diversas questdes as quais precisamos nos atentar. Para descrevé-las, apoiar-
nos-emos em Correia e Almeida (2012) e Biderman (1999; 2001).

Segundo Biderman (1999), o conceito de “palavra” foi veementemente questionado no
VI Congresso Internacional de 1948, uma vez que, dentre diversas teorias linguisticas, ndo
havia uma unanimidade sobre a conceituacdo de palavra. Por conseguinte, a partir da
proposicdo de Bloomfield (1926) de “morfema” e “forma minima livre”, Biderman (1999)
afirma que a palavra esta entre uma unidade gramatical minima (o morfema, proposi¢do do
autor anterior) e uma unidade sintagmatica maior (0 proprio sintagma).

Ha, também, a questdo dos compostos sintaticos: unidades Iéxicas de propor¢éo superior
a da palavra, como “casa de saude” e “sala de jantar” (CORREIA; ALMEIDA, 2012, p. 12), e
algumas locucgdes, que podem ser classificadas como preposicionais, adverbiais, pronominais,
etc., como “por cima de” e “de cor” (p. 12). Em contrapartida, existem as unidades que sdo de
dimensdo inferior a da palavra, as chamadas unidades infraléxicas, que incluem as raizes e 0s
afixos, sendo as raizes bases de outras palavras mais "primitivas” e os afixos unidades

instrucionais que carregam informacgdes semanticas que, em conjunto com a base (raiz), nos
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permitem identificar a categoria da base e constituir o seu significado, como no exemplo a

seguir proposto por Correia e Almeida (2012, p. 40):

caseiro — [[cas]n (eiro)sut]Adi.

Tanto as unidades léxicas quanto as infraléxicas podem ser divididas em dois grupos:
as unidades com significado gramatical e as unidades com significado lexical. Sendo assim,
serdo abordados brevemente, com base em Correia e Almeida (2012), os principais pontos de
cada uma das classificagdes.

As unidades léxicas de significado lexical sdo unidades cuja principal caracteristica é
a capacidade de remeter a realidades extralinguisticas de forma mais direta, de maneira
referencial. As classes de palavras que se encaixam nesse grupo sao o0s substantivos, adjetivos,
verbos e advérbios e sdo classes abertas de palavras, uma vez que a renovacao e a ampliacdo
destes grupos ocorrem de maneira constante. Ademais, as unidades léxicas de significado
lexical sdo autdbnomas, isto €, podem integrar uma organizacao sintatica por si s6 (CORREIA;
ALMEIDA, 2012). Ha diversos exemplos, como cachorro, belo e cantar.

J& as unidades léxicas de significado gramatical diferenciam-se das anteriores por ndo
se referirem a realidades extralinguisticas, mas sim estabelecer a relagcdo entre unidades do
discurso, bem como frases, oracdes, sintagmas etc., mas sempre de maneira intralinguistica.
Além disso, também se distanciam das unidades Iéxicas de significado lexical por serem de
classes gramaticais fechadas, ndo tendo a renovacdo e ampliacdo como uma caracteristica
importante; sdo essas classes 0s pronomes, 0s artigos, as preposic¢oes e conjungdes. As unidades
Iéxicas de significado gramatical também sdo autbnomas, ou seja, participam de organizacdes
sintaticas de maneira independente (CORREIA; ALMEIDA, 2012).

Ainda de acordo com as autoras (2012), ha as unidades infraléxicas, divididas também
em unidades de significado lexical e de significado gramatical. Ambas as classificagdes tém em
comum a questdo de ndo serem unidades autdbnomas, e sempre necessitarem de outros
elementos para compor uma organizacao sintatica, por serem de dimenséo inferior a da palavra.
As unidades infraléxicas de significado lexical, bem como as unidades Iéxicas de significado
lexical, sdo unidades que se referem ao extralinguistico, isto é, realidades que ndo estejam, de
fato, ligadas & linguagem. E o caso de raizes, como o exemplo bio- em biologia ou biografia
(CORREIA; ALMEIDA, 2012, p. 37). Por seu turno, as unidades infraléxicas de significado
gramatical podem ser consideradas complementares de todas as outras: sdo ndao-autbnomas,

portanto, dependem de outros elementos (outras unidades infraléxicas) para comporem uma
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organizacdo sintatica; por contemplarem as classes dos afixos, sdo classes fechadas que néo
possuem renovacdo frequente; e ttm a funcdo principal de se relacionarem com unidades
infraléxicas de significado lexical (raizes) para formarem unidades léxicas de fato e
participarem do discurso engquanto palavras.

Ao inserirmos a questdo dos usos das linguas em contextos especializados, tratada pela
Terminologia, podemos transpor as ideias abordadas por Correia e Almeida (2012) sobre
unidades léxicas e infraléxicas, mas apenas de significado lexical, uma vez que as unidades
terminologicas ou termos referem-se a um dado universo extralinguistico. Para 0s organismos
internacionais de normalizacdo, o termo € designado por meio de uma unidade linguistica, de
um conceito definido em uma lingua de especialidade” (ISO 1087, 1990, p. 5). Portanto, o
principal ponto de divergéncia entre unidade Iéxica e unidade terminolégica é que esta Gltima
possui um contetido especifico dentro de um dominio especifico, o qual pode ser também
denominado terminologia ou conjunto terminolégico (BARROS, 2004). Podemos apontar
alguns exemplos de unidades terminoldgicas e unidades infraléxicas com carga terminolégica,

como:

Unidade terminoldgica de significado lexical:
morfologia — dominio da Biologia, da Botanica e da Linguistica
biétopo — dominio da Ecologia

Unidade infraléxica de significado lexical com carga terminoldgica:

bio- — dominio da Biologia, da Ecologia e da Literatura (em biografia)

A partir dos exemplos acima apresentados, ha alguns elementos do corpus desta
pesquisa que necessitam de explicacdo. Nos exemplos a seguir, ha as estruturas insta- e out-
que se repetem em algumas formac6es dos neologismos, ainda que a unidade seja importada
inteira, como instakill, instalock, outrange e outfarm, por exemplo. Embora haja uma
possibilidade de serem unidades infraléxicas de significado lexical, por se referirem a realidades
extralinguisticas (tempo imediato e comparativo de desempenho superior, respectivamente),
tratamos todas as lexias construidas como independentes, deixando as particulas insta- e out-
para possiveis reflexdes futuras.

Logo,
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sendo kill morte ou abate no LoL, uma instakill € uma morte instantanea (oriunda

da forma instant kill);

Adv.+N — N instant a kill N — instakill n
sendo lock a agdo de apertar o botdo de escolha definitiva de um champ’ antes
da partida, um instalock é escolher definitivamente o champ antes de ver quais
as possibilidades de composicado do time, é realizada assim que € liberada a
escolha de champs;

Adv.+N — N instant a lock N — instalock n

sendo ban a acdo de banir um champ na fase de selecdo, instaban é banir o
champ assim que a acdo fica disponivel.

Adv.+N — N instant A ban N — instaban n

Evidentemente, as constru¢fes em que ha instant como adjetivo seguida de um

substantivo sofreram aglutinacdes, fazendo com que a particula insta- se tornasse mais usual

do que a sua forma completa instant.

Por sua vez, out- carrega consigo um sentido comparativo de superioridade no

desempenho do jogador em relacdo ao seu adversario na partida. Portanto,

o

©)

sendo farm a contagem de tropas de inteligéncia artificial (1A) abatida, outfarm
é um farm que se destaca pela sua diferenca muito superior em relacdo ao

adversario;

Adv.+N — N Outadv. farmn — instaban n

sendo scale a trajetdria de niveis de poder de habilidade, poder de ataque e outros

niveis de forga, como desenvolvimento de armadura e de resisténcia magica, em

! champ: /’Ja.p1/ sm. personagem do jogo League of Legends, o qual sera selecionado para ser utilizado em uma
partida (OKAZAKI, 2023).
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funcdo do tempo decorrido daquela partida, outscale é quando um jogador esta

em niveis muito superiores comparados aos do adversario;

Adv.+N — N outadv. scalen — outscalen

o sendo play sinbnimo de jogada, outplay denomina uma jogada superior a do
oponente. Normalmente, essa comparacdo é feita quando um time investe em

um ataque e a outra equipe, ao revidar, acaba realizando uma jogada superior;

Adv.+N— N outadv. playn — outplayn

o sendo range o alcance maximo das habilidades de um champ, outrange é um

alcance de ataque maior do que o do oponente.

Adv.+N — N Outadv. rangen — outrangen

A particula out- funciona aqui como advérbio uma vez que hd uma extensdo semantica
de “fora de”, considerando que o oposto (“dentro”) seja o elemento menor ao qual se compara.

Por fim, feitas as devidas constatacfes de unidades Iéxicas e infraléxicas (de significado
lexical e gramatical), bem como as unidades terminologicas (de significado lexical), é possivel
entender melhor as questdes que contemplam a Neologia e 0s neologismos. Isto porque uma
das principais caracteristicas da linguagem humana é a capacidade de mudanca, € isso se
evidencia de maneira importante no nivel Iéxico. A partir da préxima secdo, tratamos 0s

aspectos da Neologia e das unidades resultantes desta, 0s neologismos.

2.2 Neologia e Neologismo

A Neologia é tradicionalmente associada ao estudo de fendmenos recentes que ocorrem
em uma lingua no nivel do seu Iéxico, isto é, & criacdo natural de novas unidades léxicas ou ao
estabelecimento de uma relagéo significante-significado anteriormente nédo registrada, que séo
denominadas como neologismo (GUILBERT, 1975, p. 31 apud ALVES, 1996, p. 11). O
neologismo é produto desse fenbmeno e, segundo Boulanger (1979, p. 65 apud ALVES, 1996,
p. 11), pode ser entendido como "uma unidade lexical de criacdo recente, uma nova acepcao de

uma palavra ja existente, ou ainda, uma palavra recentemente emprestada de um sistema
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linguistico estrangeiro e aceita numa lingua". Além desta primeira acep¢do de Neologia
enquanto a capacidade de renovacdo léxica da lingua, Correia e Almeida (2012, p. 17) salientam
que a Neologia ¢, também, “o estudo (observagdo, registro, descricdo e analise) dos
neologismos que vao surgindo na lingua”. Portanto, a partir das proposi¢oes das autoras (2012),
nesta pesquisa utilizamos ambos os conceitos de Neologia, ora referindo-nos ao fendbmeno, ora
a &rea que subsidia tedrica e metodologicamente os estudos desse fenémeno.

Ha diversos motivos para a nao existéncia de uma Teoria Geral (TG) da Neologia ou
dos neologismos que seja essencialmente holistica, de acordo com Cabré (2015), mas podemos
destacar trés: (i) a complexidade do fendmeno; (ii) o déficit de fundamentos que possam dar
cabo de um objeto complexo como é a unidade Iéxica; e (iii) algumas divergéncias e confusfes
conceituais em relacdo a ciéncia em si.

O primeiro fator de impedimento para o desenvolvimento de um TG da Neologia ou dos
neologismos tem relacdo direta com o objeto de estudo: os neologismos. Segundo Cabreé (2015,
p. 81), o neologismo ¢ um objeto “instavel e relativo”® por conta do seu status passageiro de
“novo”, além de poder ser considerado novo para um nicho de falantes e por outro ndo. Para a
autora, o neologismo ultrapassa os limites da analise linguistica e necessita de outras vertentes
para fazé-la, uma vez que este ndo pode ser reduzido a um componente gramatical de uma
lingua, mas sim como um integrante da realidade, e, por consequéncia, se define como um
resultante de um processo de categorizacdo sociocultural. O neologismo possui, dentro das
numerosas nuances, o fator social, pois “identifica e caracteriza grupos de falantes e individuos
concretos™® (CABRE, 2015, p.82).

Além da complexidade do objeto, ha outro fator igualmente importante que, se ndo
impede o desenvolvimento da TG, ao menos o dificulta: os fundamentos da teoria. Sabendo que
0 neologismo é um objeto complexo, Cabré (2015) esclarece que ndo hd como abordar
holisticamente o neologismo, mas sim de maneiras fragmentadas, que sdo complementares
entre si, considerando a sua multidimensionalidade. Para a criagdo de uma teoria, segundo a
autora, € necessario possuir todos 0s processos necessarios para a construcao dessa teoria, e
também delimitar o objeto a ser estudado e o modelo a partir do qual sera analisado o objeto
através de perspectivas multidisciplinares.

H4, ainda, a questdo de confusdes conceituais relacionadas aos estudos linguisticos do

léxico das linguas, especialmente “entre neologia e terminologia, entre sincronia e diacronia

8 “inestable y relativo” (CABRE, 2015, p. 81)

9 “identifica y caracteriza a grupos de hablantes e individuos concretos” (CABRE, 2015, p. 82)
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em relagdo a explicacdo das unidades novas, entre neologia e produtividade léxica que tém se
arrastado ao longo de muitos anos etc.”*’ (CABRE, 2015, p. 84). Resumidamente, a delimitacéo
unanime dos referidos conceitos feita pelos linguistas é essencial para que haja a possibilidade
de criagcdo de uma TG.

Mesmo que ainda ndo haja uma Teoria Geral (TG) da Neologia que seja essencialmente
holistica, devido a complexidade deste fenémeno, a Neologia, segundo Correia e Almeida
(2012), é a ciéncia que classifica as novidades Iéxicas em dois tipos principais: denominativa e
estilistica. A primeira existe pela necessidade de denominar novas realidades que ndo existiam
anteriormente, sendo objetos ou conceitos. O segundo se da pela conveniéncia de expressar
ideias ndo originais de uma nova forma, para expressar uma visao de algo de uma maneira nova.

As unidades léxicas resultantes de criacdo neoldgica estilistica surgem no nivel
discursivo e mais dificilmente passam a integrar o sistema linguistico de forma permanente. Ja
as unidades resultantes de neologia denominativa sdo essencialmente criadas a partir de uma
necessidade de nomeagdo motivada por questdes extralinguisticas, isto é, a percepcao de uma
nova realidade, que pode surgir por mudancas socioculturais ou avancos tecnoldgicos, por
exemplo. Apesar de pensarmos mais nesses dois tipos quando falamos em Neologia, ha também
a Neologia de lingua, que normalmente ndo nos remete a uma sensacao de novidade, uma vez
que costuma resultar de combinagdes de unidades léxicas e infraléxicas a partir da competéncia
Iéxica do falante (CORREIA; ALMEIDA, 2012). Em outras palavras, todos os elementos que
compdem essas unidades léxicas resultantes de Neologia de lingua sdo componentes do sistema
linguistico utilizados para esse processo. Portanto, as unidades resultantes de Neologia de
lingua ndo sdo percebidas como novidade pelo enunciador do discurso em que esses
neologismos se inserem e sendo completamente compreendidos pelo interlocutor desse
discurso, com base na competéncia derivacional do falante e do ouvinte.

Portanto, transpondo as defini¢bes de Correia e Almeida (2012, p. 18), temos:

10 «entre neologia y terminologia, entre sincronia y diacronia en relacion a la explicacion de las unidades nuevas,

entre neologia y productividad léxica se han arrastrado a lo largo de muchos afios, etc.” (CABRE, 2015, p. 84)



Quadro 2: Tipos de Neologia

Neologia

Denominativa

“resultante da necessidade de
nomear novas realidades
(objetos, conceitos),
anteriormente inexistentes”

mouse (dispositivo de
informatica), network (rede de
contatos), computador (antes
do século XX, “encarregado de
fazer computos; calculista”,
agora, também - e
principalmente - “aparelho
eletronico que funciona a partir
de principios matematicos e
pode ser programado para
desempenhar tarefas variadas,
como armazenar, buscar,
processar, classificar,
organizar, formatar e
apresentar dados, inclusive
impressos” (HOUALISS, 2023)

Estilistica

“correspondente a procura de uma
maior expressividade do discurso,
para traduzir ideias ndo originais
de uma maneira nova, ou para
exprimir de modo inédito uma
certa visdo do mundo”

suspirancia (suspiros repetidos)

Fonte: elaboragdo propria, com base em Correia e Almeida (2012) e Houaiss (2023)

31

Desses processos chamados Neologia resultam os neologismos, unidades Iéxicas cuja

forma significante ou relacdo significante-significado ndo havia sido atestada no momento

imediatamente anterior em um dado sistema linguistico (CORREIA; ALMEIDA, 2012). Esses

neologismos podem, por conseguinte, serem atestados como unidades constituidas por formas

novas ao sistema linguistico ou por significados atribuidos a formas ja existentes. As unidades

Iéxicas denominadas neologismos podem ser resultantes de processos de importacdo de

unidades léxicas de outro sistema linguisticos ou de uma nova relacdo de um significante ja

existente na lingua com uma acepcao nao atribuida a este anteriormente, além da combinacao

de elementos preexistentes naquele sistema. Ademais, temos as ja supracitadas unidades léxicas

resultantes de Neologia de lingua.

Logo, de acordo com Correia e Almeida (2012, p. 24), temos:



Quadro 3: Tipos de neologismo

Neologismo

Formal

“(a sua forma
significante é nova):
quando o neologismo
apresenta uma forma

ndo atestada no estagio
anterior do registro de
lingua”

software, botao

Semantico

“quando o neologismo
corresponde a uma nova
associacdo significado-
significante, isto €, uma
palavra ja existente
adquire um novo
significado”

rango (anteriormente,
“decomposicdo ou
modificacdo que sofre
uma substancia
gordurosa em contato
com o ar, dando causa a
um gosto acre € a um
cheiro desagradavel”
(HOUAISS, 2023),
agora, também
“sentimento de 6dio,
rancor”

Resultante de Neologia de lingua

“unidades do discurso que, por
néo se distinguirem das restantes
unidades lexicais da lingua [...],
né&o despertam qualquer
sentimento de novidade no
falante”

-mente (fortuidamente,
reconhecidamente), -vel
(condicionavel, herdavel,

recomendavel) (CORREIA;
ALMEIDA, 2012, p. 18)
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Fonte: elaboragdo propria, com base em Correia e Almeida (2012) e Houaiss (2023)

Os neologismos no contexto de jogos ocorrem mais frequentemente como importacfes

linguisticas, uma vez que os desenvolvedores de jogos mais famosos, em sua maioria, sdo

estadunidenses, e as unidades léxicas utilizadas para nomear acdes, processos, situacdes e

instrumentos no ambito dos jogos sdo em inglés.

2.2.1 Neologia e Terminologia

Se considerarmos o que foi discutido neste trabalho acerca do que é a Terminologia

enquanto ciéncia e qual € o seu objeto primeiro de estudo, podemos deduzir que a Neologia se

relaciona com a Terminologia desde que o ser humano passou a nomear as realidades que o

cercam. Essa afirmacéo é ratificada por Alves (2001) em seu estudo sobre a relacéo entre ambas

as ciéncias.

De acordo com a autora, na introducdo do dicionario Thesouro da lingua portugueza
(VIEIRA, 1871-4, vol. 1), 1&-se:
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Ao passo que as linguas perdem palavras muitas novas vao apparecendo
n'ellas. O neologismo é uma outra phase da sua metamorphose. Em cada
uma das linguas modernas ha hoje milhares de palavras que em vao se
buscardo nos escriptores dos seculos precedentes. Essas palavras saem
ou 1) do fundo de cada lingua, isto é, sdo produzidas por novas
combinacdes de seus elementos proprios, ou 2) sdo tiradas ja formadas
das linguas classicas ou produzidas pelas combinagfes d'elementos
principalmente d'essas linguas (0 grego e o latim), o que se da
principalmente na technologia scientifica, ou 3) sdo introduzidas das
outras linguas modernas (VIEIRA, 1871-4, vol. 1, p. XXV apud
ALVES, 2001, p. 55).

O autor (1871-4, v. 1, p. XXV) identifica trés possibilidades de neologismos possiveis
na lingua, sendo (i) derivacdo e composicdo; (ii) retomando elementos de linguas classicas que
deram origem as linguas modernas; e (iii) importacOes Iéxicas através de contato entre linguas.
Essas trés possibilidades ainda se mantém, quando pensamos na Neologia como a conhecemos
hoje, o que é confirmado por Correia e Almeida (2012).

Alves (2001) esclarece, ainda, que o carater especializado da Neologia se desenvolveu
de maneira mais evidente somente na década de 1980, momento em que atividades de teor
terminoldgico passaram a se expandir. A esse tipo de Neologia foi dado o nome de Neonimia.
Contudo, o neologismo terminoldgico (denominado também nebnimo) difere de um
neologismo de lingua geral basicamente pelo seu carater contextual, uma vez que em relagédo a
formacdo de ambos o0s casos, eles sdo idénticos, pois passam pelos mesmos processos, como
derivacdo, composicao, transferéncia semantica, importacdo Iéxica, truncacdo, os quais sao
abordados mais & frente neste trabalho.

Nos contextos especializados de uso das linguas, as unidades terminologicas podem ser
transferidas de um dominio especifico para outro, tornando-se, em alguns casos, polissémicas
(LUZ FREITAS, 2020). Isso ocorreu, por exemplo, com o termo ja citado morfologia, que
coexistem nas ciéncias bioldgicas e linguisticas.

Ainda de acordo com Luz Freitas (2020), os nednimos vao além de apenas uma
necessidade de nomeacdo desencadeada por uma descoberta ou invencdo cientifica e deixam
em evidéncia também uma necessidade sociodiscursiva. Logo, a formacdo de neologismos em
contextos especializados € fruto de um modo de fazer ciéncia e de se expressar em relacéo a
ela, o que é demonstrado em textos técnico-cientificos.

Os textos especializados podem aparecer em cinco situagdes distintas, segundo Glaser
(1982 apud LUZ-FREITAS, 2020, p. 204), numa gradagéo de contextos dos mais formais e

cientificos aos menos formais, ainda que possuam algum elo com a ciéncia:
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a) textos académico-cientificos e textos tecnolégicos, como
monografias e artigos cientificos, caracterizados pelo alto grau de
abstracdo; b) textos de divulgacdo cientifica, com grau médio de
abstracdo, que sdo dirigidos a um puablico mais amplo, como as revistas
de divulgacdo; c) textos didaticos, com funcdo educativa e instrucional,
como manuais e livros escolares; d) textos injuntivos, com funcéo
instrucional e, muitas vezes, legislativa, como contratos e leis; e)
textos de comunicacdo cotidiana com algum carater informativo ou
explicativo.

Em suma, os neologismos - em contextos especializados ou gerais - sdo a evidéncia de
que a lingua possui uma relacdo intrinseca com as mudancas sociais e técnico-cientificas. Essas

novidades léxicas podem surgir de variadas formas, as quais discutimos a seguir.

2.3 Tipos de neologismo

Diversos sdo os estudos que apresentam reflexdes sobre o processo de Neologia na
lingua portuguesa (BIDERMAN, 2001; ALVES, 1984; CORREIA; ALMEIDA, 2012; para
citar apenas alguns exemplos), uma vez que, esse fendbmeno linguistico é cada vez mais
recorrente por influéncia da globalizagdo. Muitos fatores da globalizac&o influenciam para o
aumento de neologismos nas linguas em geral e, mais especificamente no caso de nossa
pesquisa, no PB. Dentre esses fatores, podemos destacar a facilidade de comunicacdo por meio
das midias sociais e a aproximacao das culturas dos paises via séries, filmes, musicas e jogos.

Quando nos deparamos com uma unidade léxica cuja esséncia provoca um sentimento
de novidade nos falantes de uma lingua, é importante fazer a diferenciacdo acerca do que, de
fato, é sentido como novo naquela unidade. Partindo disso, os neologismos podem apresentar

novidade de duas formas: formal ou semantica, sobre as quais discorremos nas se¢des seguintes.

2.3.1 Neologismo formal

A novidade contida no neologismo formal, segundo Correia e Almeida (2012), se
manifesta em uma forma que ndo fora atestada no momento imediatamente anterior em algum
registro em um dado sistema linguistico. As possibilidades de ocorréncia de neologismos
formais na lingua, segundo as autoras, sdo essencialmente: (i) por importagdo lexical, através
de contato entre duas linguas naturais; (ii) utilizando elementos da prépria lingua para formar

novas unidades léxicas, por derivagdo, composicao e processos deformacionais de construcao



35

de palavras (amélgamas, truncacéo, siglacdo, acronimia etc.); ou, ainda, (iii) por lexicalizacao

de estruturas complexas.

2.3.1.1 Importacao lexical

O conceito de “importagdo lexical” € proposto por Correia e Almeida (2012) como um
“term0 guarda-chuva” para contemplar as categorias de importagédo linguistica “empréstimo” e
“estrangeirismo”, e, para esta pesquisa, nos apropriamos desta terminologia para fazer as
devidas discussoes.

Como ja mencionado, a importacdo léxica € um tipo muito comum de neologismo, em
gue um sistema linguistico absorve uma unidade Iéxica ou um sintagma de outra lingua. Nesses
casos, essa unidade estd acompanhada de certas mudangcas em maior ou menor grau nas
questBes formais e/ou semanticas. Segundo Teixeira (2015), esse tipo de lexia é revestido por
caracteristicas formais ora gerais, ora especificas. Para a discussdo que apresentamos nesta
dissertacdo, é necessaria uma breve diferenciacdo entre estrangeirismo e empréstimo.

“Empréstimo” e “estrangeirismo”, segundo Correia e Almeida (2012, p. 36-39), séo
termos diferenciados pela gramatica tradicional por potencialmente fazerem parte de duas
etapas de um mesmo processo. Estrangeirismo refere-se a uma unidade Iéxica importada de
outra comunidade linguistica cujos aspectos formais sdo adaptados apenas no nivel fonol6gico
no processo de chegada da lingua que a absorve. Por sua vez, empréstimo representa uma
unidade léxica também importada de outra lingua, mas que sofreu adaptacGes mais importantes
aos aspectos formais da lingua que a absorveu, isto é, a unidade se adequa também, para além
do nivel fonoldgico, aos niveis morfolégico, ortografico e/ou semantico. Discutimos com
exemplos este ponto da relacdo entre “estrangeirismo” e “empréstimos” na andlise das
tipologias presentes no corpus deste trabalho.

Os empréstimos estrangeiros de unidades léxicas, segundo Biderman (2001), podem ser
caracterizados por uma influéncia cultural importante da lingua da qual origina-se a unidade
sobre a que a recebe. Além disso, esse processo pode ocorrer de variadas formas.

A primeira é o decalque, que consiste em uma traducéo literal de unidades léxicas da
lingua de origem para a lingua que as recebe. Existe a possibilidade de troca da ordem dos
elementos componentes de um sintagma, por exemplo, ao serem decalcados do inglés para a
lingua portuguesa. Assim sendo, “loja de departamento”, com origem no sintagma department
store adequa-se a estrutura sintatica da lingua de chegada. Com isso, esse decalque segue uma

ordem recorrente na lingua portuguesa de determinado e determinante (ALVES, 1984).
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Palavras que passam por esses “moldes” sdo decalques literais de outra lingua — no caso do
portugués do Brasil mais comumente do inglés — que utilizam “lexemas e processos formais de
derivagao léxica tipicos do portugués” (BIDERMAN, 2001, p. 209).

Outro interessante € mais recente exemplo € o sintagma “testar positivo”. Com o avango
da pandemia de COVID-19, a partir do inicio de 2020, foram criados testes para diagnosticar a
infecgdo pelo virus, e, com ele, os falantes de PB passaram a utilizar uma nova lexia complexa:
“testar positivo” para alguma doenga, decalque do inglés to test positive. Portanto, ao dizer que
alguém “testou positivo” para uma doenca refere-se a alguém que foi submetido a um exame
de testagem que resultou positivo (CAFE DA MANHA, 2022). Segundo Correia e Almeida
(2012, 73), o decalque ¢ “uma das formas mais radicais de adaptagdo semantica a lingua de
chegada”.

Além do decalque, ha a adaptacdo da forma estrangeira a fonética e ortografia do
portugués, segundo Biderman (2001). Nesse processo, as unidades Iéxicas em questdo sdo
aquelas que ja foram incorporadas na cultura hd algum tempo. A autora (2001, p. 210) afirma
gue uma unidade comeca a fazer parte de uma lingua a medida que vai se adaptando ao conjunto
desse sistema linguistico como, por exemplo, os anglicismos boicote (boy-cott), flerte (flirt) e
teste (test), e, também, os galicismos bufé (buffet), ruge (rouge) e chofer (chauffeur).

Ademais, ha a incorporacdo do vocabulario com a grafia original. Nesse tipo de
estrangeirismo, hd somente a alteracdo fonética, mas ndo a ortografica para que ele seja
incorporado na lingua que esta absorvendo a nova unidade em seu léxico. Esse é o caso de
layout, hardware, réveillon e gourmet, por exemplo (BIDERMAN, 2001). Casos como esses,
segundo Alves (1994, p. 123), levam em consideracdo o critério semantico, isto €, baseia-se em
uma incorporacao léxica emprestada que inicialmente possui apenas um significado, todavia
pode tornar-se polissémico com o passar do tempo e com sua frequente utilizacéo. 1sso ocorreu
com blue jeans (mais comumente utilizado como jeans), que, ao ser acolhido pelo portugués,
referia-se apenas a peca de roupa (calca), e, posteriormente, comecou a ser utilizado para
denominar o tecido que serve para confeccionar as pecas.

H& também um critério morfossintatico que consiste em composi¢do ou derivacao.
Quando a unidade léxica estrangeira tem a possibilidade de composi¢do ou derivacao, ela pode
estar se integrando ao sistema linguistico que a esta recebendo (ALVES, 1984). Isto é, ela pode
ser composta de duas unidades com radicais diferentes ou pode derivar quando se liga a afixos.
Essas questdes que envolvem os processos de neologia relacionados a composicao e a derivacdo

sdo exploradas na préxima secao.
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2.3.1.2 Derivagao e composic¢ao nas importacoes linguisticas

Como afirmamos anteriormente, uma das caracteristicas mais evidentes das linguas
naturais € a capacidade de criacdo e articulacdo de palavras. Para essas criacdes, parte-se de
elementos que j& existem em um determinado sistema linguistico, sejam eles unidades Iéxicas
ou infraléxicas, cujas caracteristicas estdo ligadas diretamente aos aspectos formais desse
sistema, como estruturas morfologicas coerentes com seus respectivos significados, realizacao
de radicais com diversos afixos, bem como a atribuicdo de novos significados a palavras ja
existentes.

Correia e Almeida (2012) salientam que na formacéo de palavras podem ser utilizados
componentes autbnomos e nao autdbnomos; estes Ultimos sdo elementos que ndo podem ocupar
uma posicao sintatica por si s0. Por vezes, a identificacdo de uma unidade Iéxica resultante de
composicao pode ser dificultada pela existéncia da chamada derivagéo afixal, que muitas vezes
sdo semelhantes. Sendo assim, as autoras (2012, p. 36) fazem uma breve distin¢do entre
composicdo e derivacdo afixal em que a derivacdo afixal possui apenas uma unidade de
significado lexical, que é a base de toda a derivacdo, isto é, a qual sdo acoplados os afixos
(sufixos e/ou prefixos). O processo de derivacao é muito mais regular e previsivel, uma vez que
0 nimero de afixos de uma lingua é um conjunto fechado e finito, com significado gramatical,
isto €, carregam consigo o papel de fazer articulacdes entre as unidades de significado lexical.

Retomando os conceitos evidenciados na se¢do anterior, podemos afirmar, entéo, que a
derivacdo afixal tem como base uma unidade infraléxica de significado lexical (uma raiz) a qual
se une uma ou mais unidades infraléxicas de significado gramatical (afixos). Para ilustrar este
tipo de derivagdo, utilizamos o exemplo citado pelas autoras (2012, p. 39) da unidade
“desvalorizagdo” ¢ estendemos a uma unidade (tank) que é analisada mais a frente nesta
pesquisa. E possivel realizar esta extensdo por conta do fato de a unidade em questdo ja estar

tdo presente no sistema linguistico a ponto de servir de base para composicao e derivacao Iéxica.

=

valor N — valorizar v
valorizar v — desvalorizar v
3. desvalorizar v — desvalorizagdo N

N

E, portanto,

=

tank N — tankar v
tankar v — tankavel a
3. tankavel A — intankavel a

N
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Ocorre, assim, o processo de derivacao afixal de uma unidade infraléxica de significado
lexical se combinando com unidades infraléxicas de significado gramatical para gerar novas
palavras e/ou diferentes significados.

Em compensacdo, se a derivacdo afixal se caracteriza por apenas uma unidade de
significado lexical, na composi¢cdo ha pelo menos duas unidades de significado lexical
(autdbnomas ou nao autdbnomas) que se combinam para formar uma nova unidade léxica. Esse
processo € muito menos previsivel que a derivacdo afixal, uma vez que a quantidade de
unidades com significado lexical (que essencialmente compdem a base da composicdo) é
praticamente infinita. Isso se deve ao fato de que as unidades com significado lexical podem
ser classificadas em classes gramaticais maiores, como substantivo, adjetivo, advérbio e verbo.

Alves (1984), ja nos anos 80, chamava a atencdo para o fato de que podem ser
observados alguns neologismos compostos de estrangeirismos com prefixos (no caso de
antiapartheid, com prefixo anti + unidade de base inglesa apartheid), de uma ou duas unidades
lexicais verndculas com um empréstimo, exemplificado por calgas-training: calcas, de base
portuguesa + training, de base inglesa (p. 121).

A partir do apresentado nesta secdo, observamos que, além de adaptagdes fonoldgicas,
ortogréficas, morfoldgicas e semanticas na importacao de unidades léxicas, o falante da lingua
importadora pode utilizar da propria competéncia Iéxica para combinar de diversas maneiras
unidades léxicas e unidades infraléxicas para expressar 0s conceitos e ideias, de acordo com a
sua propria necessidade. Quando expandimos essas ideias para o contexto de jogos, € instigada

a reflexdo sobre o quanto os jogos estdo influenciando as linguas naturais pelo mundo.
2.3.1.3 Lexicalizacéo de estruturas complexas

“Lexicalizacdo”, sendo um conceito muito polissémico nos estudos da linguagem, pode
ser entendido para fins de desenvolvimento deste trabalho como um processo de transformacao
em unidades léxicas de componentes da lingua que se localizam em outros niveis gramaticais,
como morfoldgico, sintatico, discursivo etc. Correia e Almeida (2012, p. 59) e Biderman (2001,
p. 206) exemplificam:

sintagmas: casa de sauden, boletim de ocorréncian

unidades flexionadas: olharv — olharn (““ o olhar”)
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unidades discursivas: pisca-piscan, maria vai com as outrasn

expressdes idiomaticas: acabar em pizza, cair a ficha

Um dos problemas das estruturas complexas (especialmente das construgdes
sintagmaticas) € que é dificil identificar se esta é apenas uma estrutura sintagmatica livre ou se
pode ser tratada como uma estrutura lexicalizada. Apesar dessa dificuldade, a composicéao
sintagmatica aparece com frequéncia nas terminologias das diferentes areas do conhecimento.
(CORREIA; ALMEIDA, 2012).

2.3.2 Neologismo semantico

A novidade apresentada no neologismo semantico é evidenciada quando hd uma nova
relagdo significante-significado em uma forma j& atestada na lingua, ou seja, uma unidade
Iéxica ja existente a qual é atribuida uma nova acepcdo, passando a apresentar uma
caracteristica (mais) polissémica (CORREIA; ALMEIDA, 2012). As formaces desse tipo de
neologismo dependem muito do contexto, considerando que o fator de variacdo contextual é
diferencial na transformacéo e especialmente na determinacao da relacdo entre o significante e
um (ou mais) significado de um lexema.

Sdo diversos os exemplos que podem expressar a ideia do neologismo semantico.
Biderman (2001, p. 204) utiliza o0 exemplo do lexema comunidade, que agregou novos sentidos
ao longo da historia do Portugués do Brasil. Segundo a autora (2001, p. 204), o Elucidéario de
Viterbo, do ano de 1798, ndo tem em sua nomenclatura a unidade léxica comunidade. E
importante enfatizar que o ndo registro de uma unidade léxica ou terminolégica em um
dicionéario de lingua ndo significa que o lexema ndo exista ou nao circule no momento em que
o dicionario é produzido.

Contudo, o Diccionario da lingua portugueza, do gramatico e lexicélogo Antonio de
Moraes Silva!!, na sua 82 edigdo, contém um verbete com a unidade Iéxica communidade, cujas
acepcoes sdo:

Communidade, s. f. (do Lat. communilas) Estado, ou qualidade do que é

commum. § Corporagdo de pessoas que vivem em commum: V. ¢. em casa
religiosa, em convento. M. L. 7. 373. § A republica, o povo, o geral de uma

1 Antonio de Moraes Silva viveu entre 1755 e 1824 e publicou a primeira edigdo da obra Diccionario da lingua
portugueza em 1789, em Lishoa, o qual teve diversas outras edi¢Bes revisadas e atualizadas ao longo dos anos,
mesmo apds a morte do autor.
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nacdo. § Sociedade civil. Arr. 1. 23. honra, e prol da - do seu regno Ord. Af.
1. 15. 4. (contra a honra, e bem commum, etc.) § Republica. B. 1. 1. 7. Paneg.
1. muitas communidades se tornaram em reinos Ord. 3. 4. 1. «embaixada de
algum principe, ou communidade Asur. c. 92. a communidade de Veneza.
Chr. Pedro I. c. 12. de Genova § As communidades; (em Hespanha) revolugao
de certos povos, que desde 1519 até 1522 pertendiam subtrahir-se ao governo
do imperador Carlos V. Maris, &. c. 20. Goes, Chr. Man. 4. c. 55. e Sever
Disc. Polit. 1. Castella chea das dissens6es das communidades T. de Agora, 2.
1. 8 Os concelhos, e povos das terras: «el-rei mantem as communidades contra
0s bispos» (para Ihes ndo pagarem dizimos) Ord. Af. 2. f. 33. «Brava... cidade
regida por communidade, de que estes Mouros eram as principaes» B. 1. 7. 4.
e Paneg. 1. f. 49. § Assembléa, junta, unido dos communeiros. Andr. Chr. 1.
15. Maris, D. 4. c. 20. § Igualdade de uso dos direitos, rendas, e fructos da
cousa commum a muitos. Pinheiro, 1. 214. «se célhido as rendas da sé em
communidades (entre o bispo, e beneficiados) M. L. liv. 11. c. 15. §
Communidade de conselhos; de sentimentos; em gque muitos conformam.
Resende, Lel. f. 50. 80'ser commum a varios: v. g. a communidade das
mulheres de partido, e vulgares. 8 Communidades; obrigacGes e deveres que
dentro de uma casa religiosa sdo obrigados a fazer os religiosos que a mesma
se votaram, por estatuto da Ordem. H. Dom. 2. 1. 18. (COMMUNIDADE,
1890, p. 495).

Varios trechos contidos neste verbete possuem aspectos contextuais do século XV e
outros momentos historicos. Nesse caso, embora Biderman (2001) tenha utilizado o verbete do
dicionario de Ernesto Faria de 1850 (22 ed.), a discussdo levantada pela autora ainda se faz
pertinente: os pontos que se destacam mais é a relacdo semantica de communidade com alguns
aspectos religiosos e indigenas, mas especialmente o que diz “corporagao de pessoas que vivem
em commum” (p. 495). Esse sentido sobreviveu até os dias atuais, porém, de acordo com
Biderman (2001), o lexema (agora, com uma letra m a menos) comunidade passou a ter uma
amplitude de significagdo de maneira importante, sendo utilizado como termo em ciéncias
como Antropologia, Politica, Biologia e Sociologia. O dicionario online Aulete Digital define

comunidade como:

comunidade: sf. 1. Qualidade ou condic&o do que é comum; COMUNHAO:
comunidade de objetivos. 2. Concordancia, harmonia (comunidade de
opinides, comunidade de sentimentos). 3. Conjunto das pessoas que partilham,
ger. em determinado contexto geografico ou num grupo maior, 0 mesmo
habitat, religido, cultura, tradic@es, interesses etc.: a comunidade judaica: a
comunidade da zona oeste. 4. P.ext. Lugar em que se situa esse conjunto de
pessoas. 5. Restr. Grupo de individuos que partilham os mesmos objetivos e
crengas, ou o lugar ou o meio em que eles interagem: a comunidade dos
amantes da natureza 6. A sociedade; COLETIVIDADE: regras para a
convivéncia em comunidade. 7. Conjunto das pessoas que exercem a mesma
profissdo ou atividade, ou que tém os mesmos habitos, preferéncias etc.: a
comunidade dos jornalistas: a comunidade dos filatelistas: a comunidade do
Orkut 8. Ordem religiosa; CONGREGA(;AO: a comunidade das ursulinas.
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9. Biol. Ecol. Biocenose. 10. Conjunto politicamente organizado de
individuos que por afinidade cultural, historica, cultural, social etc.,
estabelecem uma ligacdo baseada em objetivos comuns, independentemente
de nacionalidade ou pais de moradia (comunidade europeia) [F.: Do lat.
communitas, atis.] Comunidade de fala 1 Ling. Ver Comunidade linguistica.
Comunidade linguistica 1 Ling. Grupo de pessoas que, em determinada
época, partilham a mesma lingua ou dialeto, independentemente de terem a
mesma nacionalidade ou viverem no mesmo pais (AULETE, 2023).

Diversas alteracGes foram feitas comparando o dicionario de 1890 com um que tem as
acepcOes validas em 2023. Foram adicionadas duas acepgOes relativas a Linguistica:
comunidade de fala e comunidade linguistica.

Apesar de, agora, comunidade ndo ser definido como um neologismo semantico, uma
vez que ja esta atestado com todas as acepcdes que Ihe cabem na contemporaneidade, é evidente
que em pouco mais de um século, a lexia alterou e ampliou drasticamente o seu leque de
significagOes, resultado de mudancas socioculturais ocorridas ao longo do tempo. Em suma,
comunidade passou por um processo gque, em seu tempo, cabia-nos chama-lo de neologismo

semantico.

2.4 Os jogos online e sua influéncia na criagéo lexical nas linguas

Com o desenvolvimento acelerado das tecnologias da informacdo e de comunicacao
(TICs) e das tecnologias digitais da informacdo e de comunicacdo (TDICs) avancaram e
mudaram também os jogos eletrdnicos e a maneira de se relacionar com eles. No século XX,
em um console Atari, 0 jogador utilizava um controle com fio, ndo havia acesso a internet e
todos os graficos eram em duas dimens@es. Os avangos tecnoldgicos permitiram que as TICs e
as TDICs fossem ganhando espa¢o nos avangos cientificos e hoje é possivel jogar utilizando
controles diversificados que percebem 0s movimentos corporais dos jogadores, que estdo
conectados a internet e propiciam a comunicacgdo através desta.

Entre as principais formas de entretenimento contemporaneo estdo 0s jogos digitais
devido a sua popularidade entre as mais diferentes pessoas, independentemente da faixa etéria.
Esse fendmeno social tem atraido a atencdo em diferentes ambitos de estudo, sendo um dos
principais a tentativa de entender a relagdo que a sociedade tem com os jogos digitais, inclusive

qual a sua importancia sociocultural.

Mais do que manifestacdes da cultura passiveis de expressdo por meio
da linguagem, os games representam uma linguagem auténoma que traz
consigo implicagdes para 0 modo como os individuos assimilam,
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interpretam e engendram significados dentro e ao redor de seus
contextos ludicos de interagdo (CRUZ JUNIOR, 2017, p. 232).

Segundo o autor (2017), € possivel entender que os jogos tenham linguagem Unica e
prépria e que isso implica na forma em que as pessoas acessam a realidade. Ou seja a influéncia
do jogo vai além do momento de lazer e diversao; ela atinge diversos ambitos, inclusive o da
linguagem, o que fica evidente quando ha o contato com um idioleto de um gamer*?. Isso se
deve ao fato de que a globalizacdo da tecnologia atinge de forma direta 0 meio dos jogos, que
por sua vez, ao conectar pessoas de diversas partes do mundo, interfere e pode influenciar a
maneira de falar de diversos individuos, inserindo novas unidades Iéxicas em seus vocabulérios,
que poderao ser incorporados ao léxico.

As unidades Iéxicas que surgem a partir da interacdo linguistica no contexto dos jogos
para designar diversos elementos sdo facilmente assimilados pelos jogadores de qualquer parte
do mundo, pois estes tm uma mesma origem: o inglés. Contudo, nos contextos de uso, isto &,
nas linguas que importam essas unidades do inglés, os ja neologismos se adaptam ao sistema
linguistico das linguas que absorvem essas unidades e tornam-se quase impossiveis de serem
identificados por falantes de outras linguas, uma vez que os aspectos formais de cada lingua de
chegada sdo combinados a unidade emprestada, tornando estas unidades praticamente

irreconheciveis.

2.4.1 O jogo League of Legends e sua linguagem

Como ja abordado anteriormente, o League of Legends (LoL) é um jogo online gratuito
no estilo Multiplayer Online Battle Arena (MOBA), isto &, as partidas sdo jogadas em times de
cinco integrantes, de maneira sincrona. O time luta para destruir o Nexus inimigo, uma
construgdo com um cristal localizado na base de cada um dos times, que esta protegida por
diversas estruturas. O objetivo do jogo é fazer o seu time destruir o Nexus primeiro (RIOT
GAMES, c2023).

No jogo, os gamers assumem papéis dos chamados Invocadores e controlam um — entre
mais de 160 — personagem (denominado no Brasil por champ, derivado de champion, do inglés)
que possui habilidades Unicas e uma funcdo especifica no time de cinco pessoas. Esse time
jogara contra outro time também formado por cinco jogadores com champs que possuem

habilidades diferentes. A cada partida, os champs comegam com pouco poder e vida, e, ao

12 gamer: no contexto dos jogos, esse termo ¢ outra maneira de se referir aos jogadores (OKAZAKI, 2023).
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desenrolar do jogo, compram itens que intensificam as suas habilidades. Por esse motivo, pode-
se afirmar que cada partida € Unica (RIOT GAMES, c2023).

A popularidade deste jogo cresceu muito desde o seu lancamento em 2009. Trés anos
depois, foi 0 game mais jogado na América do Norte e Europa, considerando as horas de
atividade. Com o expressivo crescimento no nimero de jogadores de League of Legends, foi
facilitada a criacdo natural de uma linguagem que seria utilizada inicialmente dentro do jogo
no mundo todo. Contudo, essa linguagem ndo necessariamente faz com que falantes de
diferentes linguas se entendam quando o assunto € o LoL. Muito pelo contrario: embora as
unidades léxicas referentes a realidade do jogo tenham as mesmas origens, os falantes de cada
lingua levam a sua prépria carga linguistica ao se apropriarem destas unidades, que comp&em
discursos nas suas respectivas linguas maternas. Isto ¢, ainda que um falante de PB utilize as
unidades léxicas referentes ao contexto de LoL, ele estara falando PB, uma vez que ele utiliza
as unidades dentro de um discurso adequado ao sistema linguistico da lingua em questdo. Um
falante de coreano, por exemplo, ainda que utilize as unidades léxicas que possuem a mesmas

origens referentes ao LoL, ndo se fara inteligivel apenas por isso.
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3 METODOLOGIA

Para a execucao da presente pesquisa, seguimos um procedimento metodoldgico de
carater quantitativo e qualitativo. Ao surgir uma percepcao em relacdo ao carater destoante das
unidades que viriam a compor o corpus da pesquisa em relacdo ao Portugués do Brasil, surgiu
também uma curiosidade, enquanto jogador e estudante do curso de Letras, acerca do
funcionamento destas unidades.

A primeira etapa foi a selecdo de potenciais sites que pudessem ter textos escritos, nos
quais ocorressem unidades léxicas candidatas a neologismos, para ser a nossa fonte primeira de
dados, uma vez que ndo seria possivel coletar as unidades diretamente do chat de texto do jogo,
pois, além de ser necessario um login e uma senha para acessa-los, sdo excluidas apds o fim de
uma partida.

Por isso, foi necessario estipular outras fontes de coleta de dados, cujos registros escritos
se mantenham apo6s a publicacdo, como as plataformas de streaming e as redes sociais. O site
Twitch conta com diversos canais de criadores de contetdo, assim como o YouTube. A
diferenca entre eles, de maneira geral, € que a Twitch é uma plataforma de streaming que
consiste em um compartilhamento de conteddo em tempo real, isto é, a interacdo entre o criador
de conteldo e os usuarios acontece de maneira concomitante; por outro lado, a maior parte dos
videos no YouTube sdo previamente gravados, e, somente apds serem editados, o criador de
contetdo faz o upload no site (embora haja a possibilidade de realizacdo de streaming pelo
site).

As redes sociais, por sua vez, bem como os foruns online, tém as interacdes linguisticas
em sua maioria nos chats de texto, o que contribui para a coleta de dados. As redes sociais
selecionadas foram o Instagram e o Twitter, j& que ambas ndo exigem, necessariamente, uma
conta para acessar a maior parte das suas postagens. Os foruns online que foram escolhidos
para observacéo e coleta de dados foram o Reddit, o site oficial da Riot Games - desenvolvedora
do jogo - e 0 GGames, que ja em seu nome faz alusdo a uma das unidades que é abordado mais
a frente nessa pesquisa: 0 GG. A seguir, temos o exemplo do verbo do corpus baitar numa

pagina do Twitter:
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Figura 1. Exemplo de baitar utilizado no Twitter

3' Prevs {J
N 34

O dia que eu baitei 2.100 pessoas com uma notificagao dizendo "vocé
ganhou um sorteio”

E a live pulou de 190 viewers pra quase 300

N&o me xinguem o casimiro faz igual e ngm xinga ele
irukefujo just joined channel! rpinhaa just joined channe

: "miniprevitos

DKN,ADOJCAKDSLIASDLAHSDILL,

richu just joined channel! Isorteio

e_sald just joined channel! m JUSt )'Olni‘-,’d Channe“

ittZero just joined channel!
obbl just joined channel
: CAINO BAIT

¥ 3Mensagens sket ustjoined channell

Fonte: Twitter (2023).

A etapa seguinte foi a realizagdo de leituras dos sites acima citados, destacando dos
textos escritos entre 2020 e 2022 as lexias referentes ao jogo League of Legends que se tornava
um candidato a neologismo nesta pesquisa. Em seguida, formou-se uma lista de 210 unidades
(Apéndice 1) e, para organizar o material coletado, elaboramos fichas léxico-terminograficast®
(vide amostra em Apéndice 1) em que constam, além do numero da ficha, a lexia, a constatacéo
no Corpus do Portugués, trés contextos de uso registrados no Corpus do Portugués ou nas
plataformas estipuladas para a coleta de dados acompanhados das datas de publicacdo, as

defini¢bes da unidade Iéxica em questdo, no caso de estarem registradas, em dois dicionarios

13 As fichas léxico-terminograficas receberam este nome porque, ao longo da pesquisa, trabalhamos com um
corpus que se apresentou de maneira dubia em alguns momentos, uma vez que algumas das unidades aqui tratadas
passaram pelo processo de vulgarizacdo, ainda que cheguemos a conclusdo de que o corpus pode ser definido
como uma terminologia, ao fim da pesquisa. A denominagao das fichas, “léxico-terminograficas”, apresenta duas
possibilidades de tratamento dos dados: Lexicologia (“léxico-") e Terminologia (“terminografica”).
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gerais de lingua portuguesa em suporte online, o Aulete Digital e o Dicionario Houaiss, e, por

fim, se existe ou ndo uma variagdo4, conforme o modelo a seguir:

Quadro 4: Modelo da ficha léxico-terminogréafica

Ficha XXX

Dado:

Corpus do Portugués: Sim nédo

Contexto I:

Contexto Il:

Contexto IlI:

Definicéo no Aulete Digital:

Definicdo no Houaiss Online:

Variagéo:

Fonte: Elaboragdo propria

O modelo da ficha foi elaborado para contemplar todas os aspectos pertinentes para
andlise das unidades, a fim de classifica-las nas tipologias presentes no corpus. Os contextos
contribuem para o entendimento do sentido e da classificacdo gramatical a qual pertence a
unidade Iéxica estudada; as definicdes servem para atestar o status de dicionarizacdo (ou ndo)
da unidade. Quando a forma atestada ja se encontra nos dicionarios gerais de lingua, as acepcbes
sd0 essenciais para evidenciar um possivel neologismo semantico. Por Gltimo, o que chamamos
de “variacdo” contempla variagdes graficas, de acepcao e até relacdo de sinonimia com outra

unidade do corpus. Exemplificando, temos baitar:

14 para este trabalho, utilizaremos variacdo como um termo que generaliza aspectos referentes a variacdo na
unidade Iéxica que seja denominativa, de grafia ou até que tenha relacdo de sinonimia com outra unidade do
corpus.
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Quadro 5: Exemplo de Ficha Léxico-terminografica — unidade baitar

Ficha 009

Dado: baitar

Corpus do Portugués: X [sim Né&o

Contexto I: “Sua mae ja tentou te baitar? ( giria de quem joga lol) " (Twitter)
Data: 29/12/2021

Contexto Il: “mano o lol baitou dms com esses icones ai, fui até na emocgao pra colocar na netflix
o (Twitter)
Data: 07/11/2021

Contexto lll: “Vida de toplaner é sofrida demais, tankei 66 k de dano para o time, ganhamos nas
TF's que eu baitei tudo e ainda sim ndo tive uma honra do time.” (Twitch)
Data: 12/06/2021

Definicéo no Aulete Digital: n/e

Definicdo no Houaiss Online: n/e

Variag&o:

Fonte: Elaboracédo propria

Quando constatada a auséncia de registro da unidade em andlise no Aulete Digital e no
Dicionario Houaiss, utilizamos a notagdo n/e, significado “nao encontrado”. Mais a frente, ¢
exposta a definicdo formulada a partir dos contextos em que foram encontrados 0s neologismos
ou, entdo, de glossarios em homepages. Ademais, quando ndo houver variacdo das unidades em
relacdo a morfologia, sinonimia ou significado, o espaco ficard em branco.

A partir dessa organizacdo do corpus, podemos pensar que a pesquisa possui carater
descritivo, uma vez que se propde a identificar, descrever e analisar a ocorréncia de tipologias
de neologismos em textos escritos no Portugués do Brasil no contexto do jogo online League
of Legends, no periodo entre 2020 e 2022.

A partir da secdo seguinte, descrevemos separadamente cada fase da pesquisa.

3.1 Selecéo de candidatos a neologismo no League of Legends

A selecéo de candidatos se deu a partir da percepcao, baseada em competéncia léxica
enquanto falante de Portugués do Brasil e jogador de League of Legends, de unidades léxicas
gue aparentavam ndo fazer parte do sistema linguistico em questdo, sendo elas estranhas em

sua forma e/ou sentido. Portanto, os textos foram coletados nas redes sociais Twitter e



48

Instagram, em foruns online (Reddit, féruns no site oficial da Riot Games, GGames), bem como
em plataformas de streaming de jogos (Twitch e YouTube) a fim de observar o uso desses
neologismos em contextos diversos — sendo eles ligados ao jogo ou ndo. E relevante observar
que todas as unidades foram coletadas de paginas gerais e publicas, sem a utilizacdo de

quaisquer dados de paginas pessoais.

Quadro 6: Fontes de coleta de candidatos a neologismo

Nome Tipo
Twitter rede social
Instagram rede social
Reddit forum
Riot Games forum
GGames forum
Twitch streaming
YouTube streaming

Fonte: Elaboracdo propria

3.2 Verificacéo de uso no Corpus do Portugués

O primeiro passo, apds a selecdo dos neologismos, foi aferir no banco de dados do
Corpus do Portugués: Web/Dialetos as ocorréncias (contexto e frequéncia) para ratificar o uso
da unidade.

O site Corpus do Portugués: Web/Dialetos € um banco de dados que contém cerca de
um bilh&o de palavras em portugués, retiradas de mais de um milhdo de paginas de quatro paises
de Lingua Portugués (Brasil, Portugal, Angola e Mocambique). O corpus foi financiado pelo
US National Endowment for the Humanities (NEH), agéncia financiadora independente
estadunidense criada em 1965, e permitiu atualizar a verséo de 2006, que também foi financiada
pelo NEH.

Ao buscar uma unidade léxica na ferramenta de pesquisa do site, é possivel verificar de
qual pais € a pagina da web em que ocorre a unidade acessada pelo banco de dados, bem como
0 que facilita a filtragem para se ter acesso aos dados apenas do PB. Podemos ver, na Figura X,
na segunda coluna, a abreviacgéo de dois paises: BR para Brasil e PT para Portugal.
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Figura 2. Ferramenta de busca no Corpus do Portugués: Web/Dialects

(& Corpus do Portugués: Web/Dialects [ & ¢ [ &

SEARCH FREQUENCY CONTEXT CONTEXT +
[#] cuick For MoRE coNTEXT HELP ] [ SAVE o) @ TRANSLATE [®) ANALYZE ) ©

1 |BBR  animespiritcom.br @ & Q palavras, £ idiotice. Vocé ndo manda um suporte, um healer, ir Tankar. Quando eu converso sobre personagens de Naruto com alguém, geralmente acor
2 BBR asssuktuesdays.com @@ Q temaver com isso: Cologue pedo pé de chinelo pra efetivamente "« tankar "» Wraithlords, Carnifexes, e tantos outros, e deixa [3... esquece de
4 |GPT | board.metin2.com.pt Q| @ Q asacar pouco dano, passando a ser um dos melhores em war para tankar. Adagas & um bom char 1-1 e pequenas porradas desde Ivl baixo até
5 | GPT | boardmetin.com.pt Q| &® Q fazeryang. Upar... bom, como alternativa ao v2 podes comecar a tankar torre se conseguires, mas para subires o ferras vais precisar de equips muito
6 | GPT | board.metin2.com.pt Q| ® Q .Tenstambém afinal da floresta, mas é um tormento andar a tankar agueles monstros que metem veneno e te comem mn, eles simplesmente bloqueiz
7 | GPT | board.metin.com.pt Q| &® Q fazeryang. Upar... bom, como alternativa ao v2 podes comecar a tankar torre se conseguires, mas para subires o ferras vais precisar de equips muito
8 | GPT | board.metin2.com.pt Q| ® Q .Tenstambém afinal da floresta, mas é um tormento andar a tankar agueles monstros que metem veneno e te comem mn, eles simplesmente bloqueiz
9 BBR | celticsbrasil.com.br Q| & Q qem esse rebuild ndo demara nem 2/3 anos. Mas parece que vamos tentar tankar sim, eh time de loteria, mas ndo de top 5, Jeff Green
10 BBR | celticsbrasil.com.br Q| Q Mas sendo der certo contratar esses ou outros GRANDES jogadores, o time vai tankar com gosto. Porém o grande problema & que n3o somaos ruins o su
11 BBR | celticsbrasil.com.br Q| ® Q -elesair provavelmente vai ser parque ele mesmo quiz assim. Se a ideia for tankar, melhor deixar o Rondo de molho, coma o Bulls fez com o Rose
12 | BBR | celticsbrasil.com.br @ & Q Gerard Wallace, & claro que o do Hamphries ndo sers renavada. Se tankar cam compet&ncia nosso futurs estard garantido por uma década. O acerto cor
13 | BBR | celticsbrasil.com.br @ & Q 5 noves equipe. Humphries, de imediate, negou que o Celtics ird ™ tankar’ a tempaorads. "« Estive falando mais cedo com Danny Ainge (GM de
14 | BBR | celticsbrasil.com.br @ & Q sabetirar 3gus de pedra. Com certeza o objetiva do Ainge ndo £ tankar. O Celtics ndo £ time de iss0, le ja disse. Ele contratou
15 BBR | celticsbrasil.com.br @ & Q sll-star e fazer uma corrida para o titulo. Mas isso n&o significa que vamos tankar. Pelo menos, € o que eu acho. Concardo, as picks de
16 | BBR | celticsbrasil.com.br @ & Q sgradecer por tudo. 52 Randa nde jogar 3¢ Janeira, realmente € ano de Tankar. Pierce citou Duncan, Dirk e Kobe, mas olha o nivel que os
17 BBR | celticsbrasil.com.br @ & Q Ecomodisse o Danny Ainge, o Celtics € um time muita grande pra tankar & tem um bom plantel pra evitar uma campanha & Humpries d3o um calda.

18 GBR forums.brleagueoflegends.com | @ & Q= Garen sem o E ndo faz muita coisa. Ele tem bastante resisténcia pra tankar mas n&a tem um skill que tenha muita utilidade pra ser um tank (le

Fonte: Corpus do Portugués: Web/Dialects (2023)

E essencial apontar que o Corpus do Portugués: Web/Dialetos é o ponto referencial para
definir o status neoldgico das unidades léxicas que comp&em o corpus da pesquisa, isto €, 0s
contextos nos quais as unidades se inserem muito provavelmente néo dicionarizadas na forma

0u na acepcao gque surgem no banco de dados do site.

3.3 Comprovacéo de registro dos candidatos a neologismos no Caldas Aulete e no

Dicionario Houaiss

Constatada a ocorréncia do candidato a neologismo no Corpus do Portugués:
Web/Dialetos e confirmado seu uso no contexto de jogos online, e, mais especificamente no
contexto de League of Legends, realizamos a conferéncia nos dicionarios online Dicionario
Houaiss e Aulete Digital, que, no caso deste ultimo, é constantemente atualizado, segundo o
gue consta no site da Editora. Este passo € importante principalmente para os neologismos
semanticos, uma vez que a forma atestada na lingua ja esté dicionarizada. Para os neologismos

semanticos, as fichas serdo preenchidas nas células de defini¢des com n/e (“nao encontrado™).
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3.4 Preenchimento das fichas Iéxico-terminograficas

A organizacdo dos dados selecionados em fichas léxico-terminograficas tem por
objetivo uma melhor visualizacdo das caracteristicas de cada um dos neologismos, para a

realizacdo da descrigdo e da analise.

3.5 Descricdo e analise dos dados

Caso o neologismo ndo seja encontrado nas obras lexicograficas Dicionario Houaiss e
Aulete Digital, seré realizada a analise para identificar as tipologias dos neologismos, com base
nas reflexdes de linguistas como Biderman (2001), Alves (1984) e Correia e Almeida (2012),
por exemplo. A partir do contato com essas unidades em uso no contexto de League of Legends,
foi possivel analisar as tipologias de neologismos nas quais podem ser classificadas essas
unidades.

A analise e discussao se organizou da seguinte maneira: primeiro, uma discussao geral
sobre as tipologias e neologismos existentes no corpus, e somente depois sao identificadas as
unidades que fazem parte das suas respectivas classificagdes. Alguns itens léxicos que
apresentaram caracteristicas mais especificas ou peculiares receberam uma discussao propria.

Finalmente, a partir da verificacdo dos dados coletados e do preenchimento das fichas
Iéxico-terminograficas, chegamos a uma nomenclatura prévia (Anexo I), composta pelos agora
confirmados neologismos que foram analisados, acompanhados de uma breve discussao sobre

0 uso das unidades.
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4 ANALISE DAS TIPOLOGIAS DE NEOLOGISMOS

Nesta secdo tratamos dos neologismos a partir das classificacdes de tipologias propostas
por Correia e Almeida (2012), que evidenciam os trés mecanismaos principais para incorporacao
de novas unidades no léxico:

e formacdo de palavras, a partir de recursos e regras da lingua em questo;

e importacdo de unidades de outras linguas; e

e atribuicdo de um novo significado a uma unidade Iéxica ja existente naquele sistema
linguistico.

Esses trés mecanismos se dividem em duas tipologias: formal (estrangeirismos,
empréstimos e neologismos resultantes de Neologia de lingua) e seméantico. Ademais, ha
também as criacbes chamadas ex nihilo e as onomatopeias, que ndo sdo abordadas neste
trabalho por ndo ocorrerem no corpus analisado. A partir das proposi¢fes das autoras,
utilizamos outros autores que ratificam e complementam as discussdes, como Biderman (2001),
Camara Jr. (1998) e Alves (1984).

4.1 Neologismo Formal

Os neologismos formais supracitados s@&o um tipo de incorporacdo de uma forma
significante ndo atestada anteriormente em um dado sistema linguistico (BIDERMAN, 2001).
Esse tipo de neologismo pode surgir através da chamada Neologia de lingua, a qual consiste na
combinacdo de unidades vernaculas (Iéxicas e infraléxicas) a outras unidades vernaculas ou
importadas de outros sistemas linguisticos, através de empréstimos ou de estrangeirismos.

Para ilustrar, podemos utilizar a unidade tankavel, registrada no corpus desta pesquisa,
que explicita a capacidade dos falantes de PB de articularem as unidades vernaculas com as

importadas de maneira funcional:

1. tank N — tankar v
2. tankar v — tankavel a

4.1.1 Estrangeirismos

Os estrangeirismos, de acordo com Camara Jr. (1998), séo unidades que ndo pertencem

a uma lingua, mas, ao serem importadas para a lingua receptora revelam-se estrangeiros nos
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aspectos formais do sistema, isto €, nos fonemas, na flexdo e na grafia. Correia e Almeida
(2012) ratificam essa definicdo, contudo, é importante dizer que ainda que os fonemas originais
se mantenham em maior ou menor grau, os falantes da lingua que absorve este estrangeirismo
tendem a levar a propria carga linguistica ao uso nos seus discursos, especialmente nas questoes
fonética e fonoldgica. Em suma, os estrangeirismos sao unidades Iéxicas cujos aspectos formais
originais se alteram em um grau diminuto. E a esse processo que as unidades a seguir se

submeteram no contexto de League of Legends:

call: esta unidade se difundiu rapidamente na internet com o sentido original do inglés
relacionado a ligagdo, a chamada multimidia, em que duas ou mais pessoas estabelecem uma
comunicacdo através de meios eletronicos associados a internet. Contudo, para além deste
sentido mais popular (também utilizado no League of Legends para referir-se a ligacGes de voz
por meio do préprio cliente® do jogo ou por aplicativos externos, como o Discord) ha o sentido
de plano orientado por algum agente. Em suma, a unidade call tem uma relacéo de sinonimia
com a unidade Iéxica “plano”, cuja quinta acepc¢do no diciondrio Aulete Digital (AULETE,
2022) consiste no “conjunto integrado de medidas projetadas para realizar alguma coisa ou
alcangar um objetivo”.
Para ilustrar, apresentamos 0s contextos abaixo, exemplos 1 e 2, registrados na ficha

lexicografica:

Exemplo 1: call em sentido de ligacéo de video e/ou voz
“Uma época que nunca vai voltar: 7 hrs de <call> com meus amgs jogando lol e gritaria

de: queima quengaral” (Twitter, 10/09/2022)

Exemplo 2: call com um dos sentidos referentes a “plano”
“Odeio o lol, os caras do meu time sdo completamente subversivos, ndo seguem uma

<call> ai eu luto 1v5 pq eles tem medo, porra que jogo merda.” (Twitter, 10/09/2022)

15 cliente (ou client) ¢ um dos dois integrantes da Arquitetura Cliente-Servidor, em que um aplicativo instalado no
dispositivo de uso pessoal (computador, celular etc.) é conectado via internet a um servidor em outro lugar
geografico a fim de manter as agdes de jogos, por exemplo, sendo executadas e respondidas praticamente em
tempo real.
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Podemos constatar, nos exemplos citados, que call ¢ uma unidade léxica utilizada como
substantivo feminino para determinar ligagdes via internet e tambeém a ideia de plano estratégico

para atingir objetivos.

engage: engage ¢ o mesmo que “iniciacdo”. Esta unidade pode se relacionar com
diversas construgdes, como “sofrer um engage”, “ir para o engage”, “fazer um engage”. A mais
usual € a locugdo verbal “dar engage” que se refere ao ato de iniciar um combate contra o time
adversario utilizando as habilidades (normalmente, com CC?®) para causar dano nos jogadores
adversarios a fim de obter vantagem no conflito. A sua forma gréfica original foi importada,
alterando as questdes fonoldgicas e semanticas. Engage, no inglés engajar ou engatar, ampliou-
se, no contexto do LoL, para a capacidade de se inserir entre 0s integrantes do time adversario

e iniciar uma teamfight!’.

Exemplo: engage com sentido de penetragdo no time adversario
“o meta atual da jg atual no lol ¢é jarvan, lee sin, hecarim, diana, esses champions sao

Otimos em <engage> ¢ ajudam muito o time !!! peguei m5 de Diana ontem se nem ta ligado”

(Twitter, 10/10/2021)

god: o estrangeirismo em questdo, tal qual o anterior, também tem alguma relagéo
semantica com as suas origens do inglés, com significado “deus”. Neste, temos uma questédo de
adaptacdo no nivel semantico no processo de importacao para a lingua portuguesa, uma vez que
“deus”, de acordo com o dicionario Aulete Digital (AULETE, 2022) tem como primeira
acepcao “o ser supremo e perfeito, criador de todas as coisas”. Ao nos determos no primeiro
sintagma da acepcédo, podemos aplicar ao estrangeirismo no contexto de League of Legends:
god, sendo, portanto, uma pessoa associada a um ser supremo e perfeito cujas habilidades (de
jogo, no caso do LoL, ou qualquer outra aptiddo, a depender do contexto) sdo comparadas ao

sobrenatural.

Exemplo: god com sentido de uma pessoa habilidosa
“o (@trigo_lol € <god> demais slkk, jogou muito #GOpaiN” (Twitter, 06/08/2021)

16 ¢ C: /se.’se/ s. m. trata-se de habilidades que afetam a mobilidade dos campedes adversarios, como paralisia,
atordoamento, enraizamento, lentidao, provocagio e arremesso. E abreviagdo de crowd control, ou, em portugués,
controle de grupo

17 teamfight: /tim.fait[/ batalha entre os times adversarios, contendo, pelo menos trés integrantes de cada equipe.
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Logo, o estrangeirismo, através de uma extensdo semantica, a partir do seu sentido

original no inglés, manteve a maioria de seus aspectos formais.

pick: do inglés, escolha, tem relacdo com a selecdo do champ que terd seu papel
assumido pelo jogador em uma dada partida de League of Legends. A unidade manteve os
aspectos formais da unidade originaria, bem como a questdo semantica, embora seja utilizada

apenas relacionada ao momento de fazer a opgéo pelo champ.

Exemplo: pick com sentido de escolha
“tenho um azar incrivel pra ter <pick> troll no lol” (Twitter, 29/08/2022)

Além destes, o contexto de League of Legends possui diversas outras unidades que
podemos classificar como estrangeirismos, considerando a sua pouca adaptacdo ao PB, seja
pela sua recente chegada a lingua ou pelo contexto ndo exigir diferentes expressividades sobre

realidades relacionadas a qual se refere a unidade.

baitn — baitn

O sentido de bait, em inglés, é isca. A unidade foi importada com 0 mesmo sentido

que possuia originalmente, se adaptando somente a fonologia do PB.

tiltn — tiltn

Embora discutamos uma derivacdo desta unidade mais a frente, tilt se apresentou
inicialmente como um estrangeirismo, assim como bait, se adaptando somente a fonologia do
PB. Alves (2004) destaca duas fases de uma unidade importada de outra cultura: (i) a fase em
que chamamos a unidade Iéxica de estrangeirismo, que consiste nesse primeiro momento,
guando a unidade se apresenta em sua forma original (praticamente em todos os aspectos do
sistema linguistico de origem, exceto o fonoldgico) e é sentida pelos falantes da lingua de
chegada como externo a sua Lingua Materna (LM); e (ii) a fase em que, segundo a autora, é 0
momento neoldgico propriamente dito, isto ¢, a unidade Iéxica importada passa a se adaptar nos
niveis morfoldgico, sintatico, semantico e, é claro, gréafico.

Com isso, 0s estrangeirismos tilt e bait passaram a ser utilizados também como

empreéstimos ao se adaptarem ao sistema linguistico do PB, a partir de uma necessidade de
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maior expressividade no discurso da parte dos falantes dessas unidades. Isso somente foi
possivel por conta da competéncia léxica dos falantes envolvidos no processo de adaptacéo ao

sistema. Os exemplos sdo discutidos como empréstimos na proxima secéo.

ff: siglacdo de forfeit, que tem o significado, no inglés, “perder o direito a”. No contexto
do LoL, a forma por extenso, tanto na escrita quanto na fala, ndo é utilizada, e o sentido se
alterou levemente com o uso, passando a significar “rendi¢do”. A partir dos 15 minutos de
partida, € possivel que uma das equipes peca rendicdo, dando, assim, vitdria ao outro time.
Qualquer uma das equipes pode pedir rendicdo, mas, naturalmente, a que esta em desvantagem
tem relevantes chances de “dar ff”. E muito comum, quando acontece o first blood'® cedo

demais na partida, alguém digitar no chat de texto para todos lerem: “ff aos 15”.

Exemplo: ff com sentido de rendigéo
“finalmente ganhei uma partida de lol (o time inimigo deu <ff>)” (Twiter, 15/09/2021)

gg: a abreviacdo de good game, assim como a de ff, é utilizada pelos jogadores, em
detrimento de sua forma por extenso, tanto na escrita quanto na fala. No lugar de “elogiar” a

partida, os jogadores utilizam a sigla gg associada a ideia de vitdria.

Exemplo: gg com sentido de vitdria

“Enfim a dupla mais temida dos bot laners...na mao certa ¢ <GG> facil” (Twitter,

16/03/2022)

As unidades ff e gg, embora sejam siglas de forfeit e good game respectivamente, estdo
classificadas como estrangeirismos e ndo como empréstimos — mais especificamente siglacédo
— por conta do processo pelo qual passou: a siglacdo ocorreu na lingua de origem, o inglés, e
somente depois foi importada para a lingua de chegada, o portugués do Brasil, diferentemente

de outras unidades, como miar, que tratamos mais adiante neste texto.

18 first blood: /farstbl’ad/ primeira kill da partida (OKAZAKI, 2023).
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4.1.2 Empréstimos

Os empréstimos sao resultado de acdo de aspectos linguisticos a partir do contato entre
linguas, isto é, esta acdo pode ser um traco linguistico ou uma unidade Iéxica (CAMARA JR,
1998). Nessa categoria, de acordo com Biderman (2001), se incluem lexias das mais variadas
origens: arabismos, latinismos, anglicismos etc. No PB atual este ultimo é o mais evidente.
Correia e Almeida (2012) concordam com 0s autores supracitados e, ainda, acrescentam que,
ao entrar em um novo sistema linguistico, o vocdbulo emprestado se adapta aos aspectos

formais da lingua de acolhimento.

brush: no empréstimo em questdo ha uma peculiaridade: a unidade, no contexto de
LoL, refere-se aos numerosos arbustos encontrados por Summoner’s Rift (principal mapa do
jogo). Em inglés, bush significa “arbusto”. A questdo ¢ que, com o uso, muitos jogadores
passaram a utilizar equivocadamente brush para referirem-se aos arbustos do mapa. Contudo,
o0 significado de brush, em inglés é “escova” ou “pincel”, que ndo possui nenhum tipo de
vinculo seméantico com os arbustos do jogo. Para comunicar-se no contexto do jogo, utilizar
bush pode causar alguma confuséo no interlocutor.

A unidade manteve os aspectos formais, com a excecdo de uma modificacdo

morfoldgica por conta de um possivel desconhecimento dos significados de brush e bush.

Exemplo: brush com sentido de arbusto
“na moral € por isso que eu jogo lol, 14 sabem que uma wardzinha na <brush> por mais

simples que seja, salva o game” (Twitter, 27/08/2022)

Pensando nessa maior adaptacdo da unidade a lingua de chegada, podemos fazer uma
relacdo dos processos de estrangeirismos com os de empréstimos. Uma maior adaptacdo parece
surgir da necessidade de uma expressividade mais complexa em relagdo a realidade (ou as
realidades tangentes) em questdo, o que pode resultar em adaptacfes a partir de elementos
linguisticos da lingua de chegada. Podemos retomar dois exemplos de estrangeirismos

anteriormente citados:

baitn (ing.) — baitn
baitn — bait(a)r v
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tilt n (ing.) — tilt N
tilt N — tilt(@)r v

Ao observarmos baitar derivando de bait e tiltar derivando de tilt, percebemos que
possivelmente o uso das unidades consideradas estrangeirismos levou a necessidade de uma
adaptacdo mais evidente sobre o referencial extralinguistico ao qual se referem. A partir desta
ideia, podemos entender neste trabalho que estrangeirismo e empréstimo sdo pontos de um
mesmo processo de importacdo linguistica no nivel 1éxico. Alves (2004) ratifica a possibilidade
desse processo ao separar estrangeirismos e empréstimos em dois momentos do processo

neoldgico de importacéo léxica.

4.1.2.1 Siglas e acrénimos

As unidades resultantes de siglas ou acronimias séo, de acordo com Alves (2004), um
tipo especial de neologismos, pois “resulta da lei de economia discursiva” (p. 56), isto €, um
dado sintagma se submete a uma reducédo a fim de produzir uma comunicacao mais efetiva e
simples.

As siglas sdo caracterizadas pelo fato de serem unidades constituidas da juncao das
iniciais de cada unidade léxica que compdem um sintagma referente a uma denominagao, como,
por exemplo, CEP (Cddigo de Endereco Postal). A chamada siglacéo € considerada por Correia
e Almeida (2012) um processo de composicdo. As siglas, unidades resultantes desse processo
de composicéo, inicialmente sdo motivadas pela facilidade de uso, mas, com o decorrer do
tempo e com a frequéncia de uso, passa a ser desmotivada e os falantes da lingua deixam de ter
a consciéncia do processo de siglacdo, ou seja, a sigla passa a ser mais natural que a sua forma
original, na sua extensao total.

Por sua vez, o acrbnimo € um processo de aglutinagdo de uma letra ou um grupo de
letras e é utilizada como uma palavra com estrutura silabica mais proxima ao convencional da
lingua, com consoantes e vogais se combinando de acordo com o sistema linguistico
(CORREIA; ALMEIDA, 2012). No caso do PB no contexto do jogo estudado, as estruturas

mais comuns sdo CV, CVV, CVC e CCV, em que: C = consoante e V = vogal

BR: redugdo de “brasileiro” ou de “Brasil”, algo ou alguém associado ao Brasil. A
abreviacdo, ainda que ndo exclusiva do jogo, é utilizada mais frequentemente do que as formas

por extenso.



58

Exemplo: BR com sentido de relativo ao Brasil (adjetivo)
“Flash pra frente ¢ ult pra traz a arte do Voli <BR>" (Twitter, 20/01/2021)

Exemplo: BR com sentido de relativo ao Brasil (substantivo)
“Servi a melhor Diana do <BR>, mas nao ganhei um PDL. A soliddo da main jungler”

(Twitter, 21/02/2022)

Neste caso, h& a possibilidade de ter havido um processo de conversao, a partir do
neologismo de origem, isto €, o neologismo teve como unidade primeira a sua forma adjetival
e, com 0 uso, posteriormente, se converteu em um substantivo, a partir da necessidade de maior

expressividade do discurso.

miar: esta unidade léxica passou por dois processos, além do empréstimo propriamente
dito: acronimia e a sufixacdo por verbalizacdo. A origem desta unidade, que ndo possuem
nenhuma relacdo semantica com a onomatopeia relativa a felinos, era um acrénimo, MIA, que
por extenso, significava Missing In Action, algo como “desaparecido na a¢ao”, com “a¢do”
sendo relacionada a lane!® a qual o jogador deveria manter suas atividades. O uso se iniciou
com “bot MIA” (isto &, “bot missing in action”), por exemplo, quando o adversario na botlane®
estava desaparecido, na fase mais inicial da partida. No PB, “MIA” ¢ homo6nimo da terceira
pessoa do singular do presente do indicativo do verbo “miar”.

Com o passar do tempo, MIA perdeu as caracteristicas de acrénimo no consciente
coletivo dos jogadores de LoL falantes de PB e passou a ser entendido como um verbo
conjugado na primeira pessoa do singular do presente do indicativo: mia, do verbo miar. Ainda
gue esse processo tenha ocorrido, 0s jogadores continuaram utilizando a estrutura de lane +
mia, como em “bot mia”, porém como 32 p.s. do presente do indicativo. Com o uso frequente,
mia deixou de ser percebido como a sigla de “missing in action” ¢ passou a se comportar como

um verbo.

Missing in action sv — MIA N

MIA N — mia(r) v

19 Jane: rotas principais de Summoner’s Rift (botlane, midlane e toplane) (OKAZAKI, 2023).
20 hotlane: rota inferior de Summoner’s Rift (OKAZAKI, 2023).
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Exemplo: miar com sentido de avisar o desaparecimento de um adversario
Diahorrivel no LoL, de Jungler feedando, a yasuo top 0/10 e agora bot Lane sem <miar>

e time inimigo me juntando no mid” (Twitter, 15/02/2022)

Alves (2004) classifica esse tipo de unidade como “derivado de lingua” cuja esséncia é
a produtividade Iéxica a partir da acronimia. Segundo a autora, € um processo que evidencia
que o acrdnimo ja pertence ao dominio popular.

Outro caso como esse é o de lolzeiro. O nome do jogo, League of Legends, passou por
um processo de acronimia, resultando na unidade LoL. Quando combinada esta unidade com o
sufixo -eiro, que, de acordo com dicionario Aulete Digital, pode indicar habito, profissdo ou

oficio, temos a unidade lolzeiro.

League of Legends sx — LoLn

LoL n — lolz(eir)(0) n

Logo, atribuindo o sufixo -eiro a unidade LoL, lolzeiro € uma pessoa que joga League
of Legends.

NA: a siglacdo de North America atualmente mal se relaciona semanticamente com a
localidade, com o pais ou com o0s seus habitantes. Nos anos iniciais da existéncia do League of
Legends, era comum os jogadores do servidor dos paises da Europa (EU) competir com os
jogadores que utilizavam o servidor estadunidense (North America — NA), e, na maioria das
vezes, 0S europeus venciam 0s campeonatos contra os jogadores dos EUA. A partir disso,
difundiu-se um meme que estabelecia uma relacdo dicotbmica: tudo que era bom, era
acompanhado da unidade EU, ao passo que tudo que funcionava de maneira errada ou ruim ou
mal feito, era atrelado a unidade NA. Ao longo dos anos, a unidade EU caiu em desuso e a NA

manteve a sua sobrevivéncia, com o mesmo significado inicial.

o quando o flash € dado de maneira errada, ele € um NA flash;
o quando uma play (jogada) € feita de maneira mal calculada, € uma NA play.

Exemplo: NA com sentido de mal funcionamento
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“lol nunca muda kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk <NA> servidor” (Twitter,
31/10/2021)

A unidade NA sempre precede a base que a acompanha, isto é, fica a esquerda da base.
Neste caso, precisamos refletir acerca da gramaticalizacdo da forma NA + [base], uma vez que

aparece como um consistente candidato a se tornar um elemento prefixal de substantivos.

nt: esta unidade ¢ fruto da siglacéo de nice try. Quando alguma jogada ndo da certo, a
fim de consolar o jogador que ndo obteve sucesso no seu objetivo, € comum 0s gamers
digitarem no chat de texto nt, com o proposito de elogiar a tentativa, ainda que falha.
Diferentemente de ff e de gg, o nt e o nice try sdo intercambidveis entre si, ainda que seja mais
comum a forma em sigla. Ademais, a partir do uso de nt, algumas pessoas passaram a utilizar

a unidade como humor, com o sentido de “nem tentou [atingir o objetivo]”.

Exemplo 1: nt com sentido de “boa tentativa”

“Vocé foi um dos poucos que verdadeiramente tentou, <nt>" (Twitch, 03/09/2022)

Exemplo 2: nice try com sentido de “boa tentativa”
“nunca sei oq as pessoas querem dizer quando mandam nt no lol, por um lado pode ser

<nice try>, mas pelo outro pode ser nem tentou” (Twitter, 02/08/2022)

Exemplo 3: nice try com sentido de “nem tentou”
“Brasil no Mundial de LoL é o famoso <NT>: Nem Tentou” (Twitter, 25/09/2022)

E importante evidenciar que a unidade resultante de acrénimo ou de siglagdo, conforme
aponta Alves (2004), somente cumpre o seu papel na comunicacdo se 0 enunciatario tiver
conhecimento suficiente para interpretar a sigla ou o acronimo. Por isso, quando utilizada pela
primeira vez em algum texto, é necessario apresentar o sintagma por completo e a sigla ou o

acrénimo a seguir. Assim, seguem os exemplos:
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[away from the keyboard] — AFK  “longe do teclado”
i.e. jogador esté inativo

[all random all mid] - ARAM  “todos [com champs] aleatdrios, todos mid”
i. e. modo de jogo casual alternativo

[most valuable player] — MVP  “jogador mais valioso [da partida]”
. e. jogador que teve um melhor rendimento

[experience] — XP  “experiéncia”

Retomando outro ponto importante explicitado por Correia e Almeida (2012) acerca do
uso frequente de siglas e acronimos, podemos dizer que as unidades supracitadas ja sao
desmotivadas e os falantes jogadores de League of Legends ndo possuem mais consciéncia das

formas originais dessas unidades resultantes desses processos.

4.1.2.2 Derivacao afixal

A derivacdo afixal consiste no processo de combinacdo entre uma unidade Iéxica ou
infraléxica de significado lexical (raiz) e uma unidade infraléxica de significado gramatical
(afixo). Sendo a derivacao, segundo Correia e Almeida (2012), um processo no qual sdo
envolvidos apenas uma raiz e um afixo, os tipos de deriva¢do mais comuns sdo a prefixacédo e

a sufixagéo.

4.1.2.2.1 Sufixacao

O sufixo € caracterizado por ocorrer sempre a direita da base (raiz) e por determinar a
classe gramatical desta, além de definir a silaba tdnica da unidade derivada. A sufixacdo pode
ocorrer através de verbalizacdo ou de adjetivacdo a partir de substantivos, de adjetivos ou,
inclusive, de outros verbos. De acordo com Alves (2004, p 29), o sufixo, sendo um elemento
muito usual e ndo-autdbnomo, atribui a base uma ideia acessoria, isto &, uma acepcao relativa a

expressa na base original, além de, muito frequentemente, alterar a classe gramatical desta.
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4.1.2.2.1.1 Verbalizacao

Uma das formas de sufixacdo que as unidades podem sofrer é a verbalizacdo denominal,
proposta por Correia e Almeida (2012). A verbalizacdo denominal consiste na transformacao
de um substantivo em um verbo a partir de alocagdo de novos sufixos. Ainda de acordo com as
autoras, aparentemente ha apenas a construcéo de verbos na primeira conjugacdo de tema -a,
regulares, disponivel no PB. Os radicais nominais sofrem uma conversédo, sao alocados a uma
vogal tematica de primeira conjugacéo e a desinéncia de infinitivo, “construindo-se, assim, uma
forma que mais ndo ¢ do que uma das diversas formas flexionadas do verbo” (CORREIA,;
ALMEIDA. 2012, p. 46).

Um exemplo ja citado anteriormente é o de bait, no qual:

baitn (ing.) — baitn
baitn — bait(a)r v

Sendo assim, ha mais casos que acompanham o mesmo tipo de formacdo, como o0s

seguintes:

bugar: a unidade bugar vem do substantivo importado bug, que significa inseto em
inglés. Ao emprestar bug da lingua inglesa, ainda existia a necessidade de expressar a mudanca
de estado de algo que esta funcionando e deixa de funcionar devido a algum defeito, o que

ocasionou na verbalizagdo por sufixagdo:

bug N — bug(a)r v

Em 9 de setembro de 1945, o termo bug foi utilizado pela primeira vez para se referir a
um defeito no computador causado por um inseto real. Operadores do computador Mark Il de
Harvard encontraram uma mariposa presa na maquina, o que causou a falha. O termo bug ja
havia sido utilizado antes para se tratar de falhas de computadores ndo relacionadas a insetos
reais, mas o relatorio desta situacdo marcou a primeira vez que o termo foi utilizado
formalmente (HOJE NO TECMUNDO PODCAST, 2022).
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Exemplo: bugar com sentido de dar defeito
“arrumei tds meus amigos em pastas no lol e todas <bugaram> e sumiram” (Twitter,

02/03/2021)

pushar: do verbo inglés to push, que significa empurrar. Os jogadores de League of
Legends emprestaram a forma como um substantivo para referirem-se ao avanco da lane,
importante para chegar mais préximos do objetivo da partida. O push da lane logo se tornou
um verbo, que significa empurrar: pushar. O que chama mais a atencao é que, em PB, ha uma
palavra em relacdo de antonimia com empurrar, que €, justamente, puxar, com a qual pushar

estabeleceu uma relacdo de homofonia.

(to) push v (ing.) — push n

push N — push(a)r v

Exemplo: pushar com sentido de empurrar
“‘vou <pushar> s6 mais essa wave ¢ vou base’ sempre acaba em tela cinza” (Twitch,

08/09/2021)

tiltar: do inglés, to tilt, cujo significado é inclinar-se. Este empréstimo adaptou, além
de aspectos formais, como fonologia e morfologia, a sua semantica também. No contexto de
League of Legends, e, mais recentemente, fora dele, o sentido de tiltar é relacionado a

desestabilizar-se emocionalmente.

tilt N — tilt(a)r v

No PB, ja existe uma unidade léxica lematizada em dicionarios gerais de lingua cuja
origem de tiltar ¢ a mesma: tilte. De acordo com o Dicionario Online Houaiss, “tilte”, sendo
um substantivo masculino, possui trés acepges: (i) interrupgdo no funcionamento de um
mecanismo <t. de fliperamay; (ii) p.ext. interrup¢ao de um funcionamento (em sentido lato); (iii)
falha de raciocinio; confusdo mental. Essas defini¢des, ainda segundo o Houaiss, tém origem
em analogia com as maquinas de fliperama, que paravam de funcionar se inclinadas (TILTE,
2022).
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Exemplo: tiltar com sentido de desestabilizar-se emocionalmente

“<tiltei> com valorant, fui pro lol e adivinhem? <tiltei> com lol” (Twitter, 14/08/2022)

upar: up, em inglés, € 0 mesmo que acima ou para cima. A ideia do empréstimo que se
tornou um verbo derivado por sufixagdo, aqui, manteve o sentido e submeteu-se as regras do
PB. No contexto do League of Legends, upar € subir de nivel em alguma questao: pode ser em

xp?! ou nas habilidades, ao longo da partida.

up adv. — up(a)r v

Exemplo: upar com sentido de subir

“Essa final me hypou, to pensando seriamente em jogar um lol pra <upar> a conta s6
pra pegar a skin vitoriosa, maratoninha até o gold? e se tiver dando bom posso rushar até o
platina/diamante” (Twitter, 03/09/2022)

counterar: o adveérbio do inglés, counter, significa contrariar, de ser oposicao a algo ou
alguém. Quando, no contexto de League of Legends, a unidade léxica foi emprestada, o sentido
se alterou para uma ideia de neutralizacdo. Counter (unidade também analisada nesta pesquisa),
é um advérbio, assim como sua unidade de origem, contudo, também derivou para um verbo,

com significado referente a neutralizar.
counter adv. — counter(a)r v

Portanto,
% se pick é a escolha de um champ para uma partida, counter pick é um pick
neutralizador, com base na escolha do time adversario;
% se gank é uma invasdo de uma lane por parte do jungler?? inimigo, counter gank
é um gank feito pelo jungler aliado em resposta para neutralizar eventuais

vantagens obtidas pelo time adversario.

21 Xp: /[is.’pe/ 0 mesmo que experiéncia.
22 jungler: /d3an.gler/ funcgdo do time que joga na selva e auxilia as rotas com ganks.
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Outra forma de sufixacao que pode ocorrer € a verbalizacdo deadjetival, que configura-
se como a transformacao de um adjetivo em um verbo a partir da combinacgdo da unidade com

sufixos.

tankar: remetendo a ideia de tanque de guerra, um veiculo blindado e que é projetado
para aguentar ataques externos, a unidade Iéxica no contexto de jogos sempre é utilizada para
se referir a personagens grandes, muitas vezes com grandes quantidades de vida para aguentar
muito dano vindo de inimigos. No LoL, ndo é diferente. Os champs chamados de tank sao
justamente os que tém mais vida e, muitas vezes, fazem linha de frente em teamfights. Aguentar
todo esse dano em uma teamfight é justamente o sentido do verbo que se originou da ideia de

se posicionar a frente para absorver a maior quantidade de ataques possivel.

tank n (ing.) — tank a
tank A — tank(a)r v

A partir do sentido de tankar dano em um conflito, a unidade Iéxica perpassou os limites
dos jogos e se espalhou pela internet. Atualmente, o sentido mais comum utilizado, fora do
ambiente de jogos, ¢ 0 mesmo de aguentar e de suportar. No lugar de dizer “eu ndo aguento

iss0”, pode-se enunciar “eu nao tanko isso”.

Exemplo: tankar com sentido de aguentar, suportar
“Live on galera, ndo <tankei> 30 dias sem lol. Pelo menos foi 1 semana. /

http://twitch.tv/neguebast” (Twitter, 09/03/2021)

trollar: troll é uma classificacdo de jogador que estraga uma jogada ou uma partida.
Agir como um troll é trollar. A unidade léxica, que vem do inglés, significa trasgo?, um ser
ficticio que normalmente é retratado em romances, filmes e séries como um ser incapaz de
raciocinar de maneira logica, com capacidades motoras e intelectuais primitivas. Logo, trollar
é agir como alguém que ndo entende o que faz, intencionalmente ou ndo, ou seja, é sabotar

alguma situacéo.

23 De acordo com o dicionario Aulete Digital (AULETE, 2022), a definicdo de trasgo ¢ “diabrete doméstico, que
supostamente derruba objetos, fazendo barulhos estranhos e outras molecagens”, e, por extensao, “pessoa travessa,
traquinas”.


http://twitch.tv/neguebast

66

troll A — troll(a)r v

Quando surgiram 0os memes na internet, o troll era associado com alguém que sacaneava
outras pessoas, mas esse sentido se enfraqueceu com o passar do tempo, especialmente quando
passou a ser utilizado em jogos online, como o League of Legends. Atualmente, ainda
percebemos que esse sentido nao se dissipou completamente, uma vez que trollar pode ser feito
de maneira intencional ou somente por falta de habilidades suficientes para alcancar os

objetivos do jogo. Em suma, trollar pode ser entendido como estragar algo.

Exemplo: trollar com sentido de sabotar

“E muito doido como as pessoas do lol ndo sabem perder, os caras perdem a lane ¢ ja
comegam a <trollar> mesmo se o jogo estiver favoravel pro resto do time; cé olha o histérico
da pessoa e ¢ sempre tipo “vitoria - tudo ok “derrota - 1/15, 0/9” que praga bicho” (Twitter,

11/04/2021)

tryhardar: neste caso, no inglés, ha duas formas que dao origem ao neologismo no PB
(try e hard): “try hard”, que tem relacdo com a ideia de tentar com veeméncia, e tryhard, uma
unidade composta de duas outras cujo sentido se altera apenas em relagdo a conotacao ofensiva

gue se tem nesta ultima. A partir da importacdo da forma tryhard, fez-se um verbo no PB.

tryv hard A — tryhard a
tryhard A — tryhard(a)r v

Ignorando os aspectos formais do inglés na questdo de flexdo, que seria trying hard, no

PB, a unidade flexionou de acordo com o sistema linguistico da lingua de acolhimento.

Exemplo: tryhardar com sentido de tentar com veeméncia
“Nunca <tryhardei> tanto numa partida de LoL. Joguei um mini torneio na live de um

cara e consegui ganhar. Uma maquina.” (Twitch, 12/12/2021)

freezar: congelar, em inglés, é to freeze, unidade léxica que passou pelo processo de
neologia de importagéo lexical. Diferentemente de outras unidades analisadas nesta pesquisa, a

forma original da unidade ndo foi emprestada de uma forma classificada gramaticalmente como
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substantivo, adjetivo ou advérbio. Isto é, casos como os de tankar e trollar, por exemplo,
possuem unidades Iéxicas classificadas gramaticalmente como adjetivos (por vezes assumindo
papéis de substantivos, dependendo do contexto) com mesmo radical. Em freezar, a derivacéao

ja ocorre juntamente com o processo de importacéo para o PB:

(to) freez(e) v (ing.) — freez(a)r v

Exemplo: freezar com o sentido de congelar

“<freezei> a lane por uns 3 minutos e transformei a vida do cara num inferno
KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK” (Twitter)
Data: 24/09/2021

mutar: tal qual freezar, mutar também foi emprestada ja sofrendo alteragdes na grafia
para adaptar-se as questdes morfoldgicas do PB. To mute, em inglés, € o mesmo que silenciar,
e, 0 empréstimo manteve a mesma semantica, porém referente ao contexto de chamadas de
VOzZ.

(to) mut(e) v (ing.) — mut(a)r v

Exemplo: mutar com sentido de silenciar

“Melhor coisa que fiz foi <mutar> o chat no LoL. Tava jogando uma ranked agora, os
cara se xigando em caps e pingando com 3 min de game. / S6 mandei: Facam terapia e <mutei>
geral. / Resultado: Acabei o jogo 8/3/11 e vencemos. / <mutem> o chat, pessoal” (Twitter,

02/09/2021)

halfado: half, do inglés, € 0 mesmo que meio, metade. O empréstimo oriundo desta
unidade Iéxica € o halfar, que tem relacdo com deixar pela metade a vida do inimigo, apds um
combate. A partir da consolidacdo do uso deste empréstimo no League of Legends, surgiu uma
nova forma de se expressar em relacdo ao processo em questdo. Se ha um agente que halfa,
logo, hd um paciente que é halfado. A forma halfado no participio tem, de maneira intrinseca,
um valor verbal (a partir do verbo de origem halfar) que passou por um processo de conversao

ao qual foi atribuido um valor adjetival.

half a (ing.) — half(a)r v
halfa(r) v — halfado a
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Para além do sentido no contexto do jogo, um novo significado surgiu muito
recentemente e é, ainda, pouco utilizado na internet: halfado com o mesmo sentido de feio,
nessas organizacgdes, assumindo uma posicao adjetival na oracdo. N&o é possivel prever se essa
relacdo significante-significado se consolidarg, ainda mais sendo uma unidade que ja é
neologismo formal, e, pode ser considerado como resultante de Neologia estilistica. E possivel,
até, que o sentido inicial (de deixar o inimigo com a vida pela metade) caia em desuso ao longo

do tempo e se consolide apenas o relativo a feio.

Exemplo 1: halfado com sentido de danificado parcialmente (participio)
“mas mano, olha isso, eu ndo fiz nada, tavam tudo <halfado> e meu boneco da dano em

area” (GGames, 21/02/2021)

Exemplo 2: halfado com sentido de feio (adjetivo)
“Opaa <3 mas essa foto eu to <halfado> demais KKK” (Twitter, 08/01/2021)

Os exemplos de verbaliza¢Ges por sufixagdo sdo numerosos no contexto de League of
Legends, uma vez que as unidades Iéxicas na lingua de origem, o inglés, em algumas vezes
podem expressar 0s processos de maneira mais completa, sem a necessidade de alterar a classe
gramatical por sufixacdo. No PB, porém, os verbos tém as trés conjugac6es no infinitivo que
0s caracterizam como tal. Ao adentrar o sistema linguistico do PB, a unidade tende a se adaptar
a esses padrbes para garantir uma completa expressividade no discurso, de acordo com as

necessidades dos falantes.

(to) quit v (ing.) — quit N

X f sair, abandonar
quit N — quit(a)r v

poke n — poke(a)r v  atacar o inimigo esporadicamente de forma
néo letal

pickn — pick(a)r v escolher, selecionar

wardn — ward(a)r v colocar o totem que garante visdo (ward)
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O sufixo padrdo -ar, segundo Alves (2004), comumente sdo formadores de neologismos
cujas bases (ou raizes) sdo substantivos. Pelos exemplos citados, podemos entender que 0s
verbos terminados em -ar definem a “pratica de uma agao relativa a base que lhes deu origem”

(p. 34). Portanto,

e Sendo poke, traduzida como cutucada, pokear tem a ideia de cutucar. A partir de uma
extensdo semantica, podemos pensar na ideia de atacar o inimigo esporadicamente de
forma ndo letal,

e Sendo pick a escolha de champ na parte anterior ao inicio da partida, pickar é o ato de
selecionar; e

e Sendo a ward um totem que da visdo em torno de si, wardar refere-se ao ato de colocar

award e ao de aumentar a visao.

4.1.2.2.1.2 Adjetivacao

A adjetivacdo, tal qual a verbalizacdo, é um processo que resulta na transicdo de uma
unidade léxica de uma classe gramatical para outra. Neste caso, ha a transferéncia de outras
classificacOes para um estado de adjetivo.

A adjetivacdo deverbal a partir de sufixacdo € o processo que altera a classificacdo de
verbos para um status de adjetivo quando associado a um sufixo cuja morfologia tenha relacédo

semantica com verbos (normalmente sufixos em -ar)
tankéavel: seguindo a mesma ldgica de halfado, tankavel é uma unidade que passou pelo
processo de estrangeirismo (tank) e de derivacdo afixal (tankar). O sentido € 0 mesmo de

adjetivos como suportavel, toleravel.

tank n — tank(a)r v

tanka(r) v — tankavel a

Esta unidade, vai, ainda, alem de uma sufixacao e pode ser prefixada:

tankavel A — intankavel a
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Justifica-se a ndo-catalogacdo desta ultima derivagdo, uma vez que ele pode resultar da
chamada Neologia de lingua, que, segundo Correia e Almeida (2012, p. 18), “sdo processadas,
na comunicacdo, quer no nivel da producéo, quer no nivel da recepcdo, como se se tratasse de
sintagmas ou frases”, e, assim como outras unidades produtos de Neologia de lingua (como
herdavel, linguisticamente etc.), ainda que j& tenham todas as suas partes pertencentes ao
sistema linguistico (dicionarizadas ou registradas em gramaticas), “¢ discutivel a pertinéncia de
sua inserc¢ao no dicionario” (p.19). Isto &, as autoras (2012) afirmam que a Neologia de lingua,
fruto da produtividade Iéxica, é a capacidade de articulacdo de unidades léxicas e infraléxicas
de significado gramatical e lexical. Esses processos interiorizados pelos falantes ao longo da
vida sdo normalmente utilizados de maneira inconsciente e sistematica, o que torna desafiadora
a tarefa de dar cabo de todas as articulagdes possiveis sob as quatro linhas das regras de uma

lingua.

Exemplo: tank&vel com sentido de suportavel
“LoL s6 ¢ <tankéavel> jogando em call” (Twitch, 11/10/2022)

4.1.2.2.2 Prefixagéo:

A prefixacdo é caracterizada por sempre estar a esquerda da base (raiz). Segundo Correia
e Almeida (2012), os prefixos sdo normalmente antigas preposicoes e advérbios do Latim e do
Grego. Por terem um conteudo menos gramatical e frequentemente mais identificavel do que
os sufixos, por vezes é dificil a tarefa de diferenciacdo de prefixos e elementos de composicéo.
Alves (2004) pontua que a derivacdo prefixal € um processo neoldgico com elevada
produtividade, uma vez que o prefixo ligado a base pode acrescentar diversos e numerosos
significados a ela: “grandeza, exagero, oposi¢do, pequenez, repeticdo...” (ALVES, 2004, p.

15).

desengage: sendo um prefixo de oposicao, des- ¢ uma unidade infraléxica de significado
gramatical que compde palavras a fim de indicar refutagdo. O empréstimo engage (sentido de
iniciar um conflito entre dois ou mais jogadores), a partir da competéncia léxica dos jogadores
de League of Legends, ganhou a prefixagdo de oposi¢édo para indicar uma atitude de evitar um
engage. Portanto, desengage pode denominar uma acdo relativa & fuga de uma situacdo de

conflito.
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engage N — desengage n

Exemplo: desengage com sentido de esquivar-se de um engage

“¢ s6 dar <desengage> com o [botdo] W e caitar ela com o [botao] Q” (YouTube,

04/04/2021)

desfreezar: seguindo 0 mesmo processo de desengage, desfreezar € produto de um
processo de Neologia de lingua, em que foram utilizados elementos anteriormente percebidos

pelos falantes como sistematicamente possiveis.

(to) freez(e) v (ing.) — freez(a)r v

freezar v — desfreezar v

Exemplo: desfreezar com sentido de descongelar

“Os jg do br acham q o trabalho deles unico ¢ gankar uma mesma lane pra eles ficarem
fortes / Quando descobrirem o significado de <desfreezar> uma wave lol vai ficar decente”
(Twitter, 19/06/2022)

Alves (2004) aponta que ndo ha uma unanimidade na delimitacdo em relagdo ao nimero
e a natureza dos morfemas prefixais, por isso a autora trata com status de prefixo as unidades
autbnomas ou nao-autbnomas que vao a esquerda da base e atribuem a esta uma uma ideia
complementar, expandindo seu sentido. Ainda de acordo com a autora, o prefixo des-, presente
em desengage e desfreezar, mais comumente acompanha bases de natureza substantival,
adjetival e verbal” (ALVES, 2004, p. 16) e carrega um sema de separacao.

Sendo a prefixa¢do um processo que ndo costuma alterar a categoria da base, em todos
0s casos aqui citados se mantiveram na mesma categoria ap0s passarem pelo processo em

questdo. Alem dos exemplos desengage e desfreezar, podemos retomar o seguinte exemplo:
tankavel A — intankavel a
A prefixacdo e a sufixacdo sdo processos muito versateis, ainda que os afixos sejam

classes fechadas de unidades infraléxicas. E possivel combinar as unidades de diversas formas,

a fim de obter unidades que supram as necessidades do falante.
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4.1.2.3 Lexias complexas

As lexias complexas podem ser entendidas como estruturas com mais de uma unidade
Iéxica de significado lexical ou gramatical que foi submetida a um processo de lexicalizacéo.
Por lexicalizacdo, que é um conceito polissémico, podemos entender como o processo pelo qual
alguns compostos sintagmaticos se transformam em unidades Iéxicas, isto é, o uso repetitivo de
uma estrutura sintagmatica com o mesmo significado pode resultar em uma solidificacéo
semantica desta combinacdo. Os compostos sintagmaticos normalmente tém estruturas
predefinidas, como: N + A; Adj. + N; N + SP; Prep. + N (CORREIA; ALMEIDA, 2012, p. 61).

A seguir, apresentamos algumas unidades que ocorrem no contexto de League of Legends.

gg izi: as unidades léxicas que compdem a estrutura em questdo, também estudadas
como neologismos formais nesta pesquisa, costumam ocorrer desta forma, mas com um sentido
diferente por conta do contexto. A sigla gg tem sentido associado a vitoria, e, por sua vez, izi é
uma adaptacdo de easy, do inglés, que significa facil — a ortografia se adaptou fazendo alusao
a forma que ¢ pronunciada por falantes de PB. Embora um signifique “vitéria” e o outro “facil”,
ha uma extensdo semantica para além de “vitoria facil”. Ao fim das partidas, os jogadores
costumam digitar gg izi no chat de texto, com um sentido de finalizagcdo — também associado a

concepgdo de vitdria —, como € evidenciado no exemplo:

“Ler um artigo e ndo conseguir interpretar: [emoji de triste] / Ler esse mesmo artigo dps
de 100x e compreender ele facilmente: [emoji de dculos de sol se gabando] <gg izi>" (Twitter,
26/05/2022)

Em termos de padronizacdo de estruturas que costumam se lexicalizar, podemos

encaixar em um dos modelos acima citados da seguinte forma:

N + Adj. ggniziA— Qg izinN

ir de base: para entender o sentido desta estrutura, precisamos explorar um pouco
alguns aspectos do jogo. Cada equipe tem a sua propria base, que ficam de lados opostos de
Summoner’s Rift. O objetivo ¢ destruir todas as estruturas até a base inimiga, como ja citado
nas partes mais iniciais deste trabalho (p. 38). Quando um jogador esta no meio do mapa e

acaba sendo abatido, precisa esperar alguns segundos (que varia de acordo com a quantidade
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de mortes e com 0 momento da partida) para retornar ao jogo. Quando isso acontece, o0 champ
aparece na base aliada, de onde sai para voltar a sua lane ou objetivo. A base, entdo, é para onde
voltam os jogadores para comprar mais itens (que melhoram as suas habilidades) e quando
morrem também. A partir desse fato, ir de base passou a ser 0 mesmo que morrer. Por extenséo
semantica, também pode indicar um ato de despedida, tal qual “ir embora”. Em alguns

contextos, o sentido pode se adaptar para ser demitido ou expulso de alguma situacgéo.

Exemplo 1: ir de base com sentido de despedida
“fui dar boa noite pra Laura e meti um <“vou de base”> pra ver se os companheiros de

time de lol dela me acham descolado” (Twitter, 12/11/2021)

Exemplo 2: ir de base com sentido de morrer

Aurrastei pra cima, <fui de base>, faleci, morri (Twitter, 13/03/2023)

Exemplo 3: ir de base com sentido de prejudicar-se

“Quase <fui de base> por instalar lol no pc do trampo, slc, ditadura foda” (Twitch,
20/07/2022)

Em relacdo as estruturas apresentadas por Correia e Almeida (2012) que mais
comumente sofrem lexicalizacdo, ir de base ndo se encaixa em nenhum tipo de padréo.
Contudo, ha uma relacdo estrutural com expressdes idiomaticas, como bater com o nariz na
porta e bater as botas. Nas trés ha uma estrutura semelhante: um verbo, uma preposicao e/ou
artigo e um substantivo ou um sintagma nominal.

A estrutura da lexia ir de base (V + Prep. + complemento) recentemente extrapolou 0s
limites do contexto de League of Legends e se popularizou nas redes sociais, como Instagram
e Twitter, se adequando aos elementos dos novos contextos. Assim, ha coexisténcia de variadas
formas derivadas que utilizam a estrutura ir de atrelada a um complemento diferente, ainda que

mantenham os sentidos expressos no neologismo.

O Leon e a Nilce vao ter filhos ou filho, e esse €
ir de base momento que eu <vou de base> pra reencarna filho
deles (Twitter, 06/03/2023)

aula de 2h ndo d4, passou de 1h30 minha atengdo <foi

ir de Olavo de Carvalho de Olavo de Carvalho> (Twitter, 13/03/2023)

acho g minha placa de video <foi de rainha elizabeth>

ir de rainha Elizabeth (Instagram, 03/03/2023)
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O Guimé <foi de americanas> pra mim, a pior facada

Ir de Americanas - o< costas foi a dele. (Twitter, 07/03/2023)

Se cilime matasse eu ja teria <ido de arrasta pra cima>

Ir de arrasta pra cima ¢, tomng (Twitter, 13/03/2023)

Essa lexia ir de + complemento se altera conforme surgem novos topicos de discussdo
em redes sociais. O exemplo ir de Americanas surgiu ao se tornar publica a noticia de que a
rede de lojas Americanas percebeu que havia um rombo de mais de vinte bilhdes de reais nos
caixas da empresa (123 SEGUNDOQOS, 2023). Contudo, as ocorréncias mais frequentes séo ir de
base e ir de arrasta pra cima. Este ultimo se adaptou ao ser popularizado na rede social
Instagram, uma vez que, na ferramenta de Stories (publicacdes temporéarias de 24 horas), é
comum haver publicidade de influenciadores digitais (os influencers) de produtos e servicos,
nos quais sdo disponibilizados links de sites da marca que esta sendo divulgada. Para acessar o
link é necessario fazer um movimento na tela deslizando para cima, o que resulta na abertura
de outro app para abrir o site, e, consequentemente, na minimizacao do app do Instagram.

Além destas, ha outras unidades complexas que definem momentos e processos em

League of Legends, a saber:

first blood N  primeiro abate da partida

early game N parte inicial da partida
mid game N parte intermediaria da partida
late game N parte final da partida

double kill N  dois abates seguidos em curto espaco de tempo
triple kill N trés abates seguidos em curto espaco de tempo
quadra kill n quatro abates seguidos em curto espago de tempo

penta kill N cinco abates seguidos em curto espago de tempo
I. e. 0 time adversario completo

eu de...: a construcdo eu de + [substantivo] € muito utilizada nos chats de League of
Legends ap0Os eventos que ocorrem ao longo das partidas, especialmente ap6s jogadas
consideradas ruins. Quando um jogador esta utilizando um champ especifico, € 0 nome deste
champ que complementa o sintagma. Exemplificando com a utilizagdo do nome de um dos 162

champs disponiveis para assumir o papel, pode-se resultar a seguinte situacdo hipotética: ao
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entrar em uma teamfight, o jungler, Lee Sin, ultou no toplaner adversario, Darius, mas errou a
mira de sua ult. Darius, para provocar o jogador que assumiu o papel de Lee Sin e errou o poder
maximo de seu champ, digitou no chat: “eu de Lee Sin”, isto é, “eu [jogando/assumindo o papel]
de Lee Sin”. Normalmente, a unidade é utilizada como humor para referenciar uma situacao

malfeita.

Exemplo 1:
“<Eu de> morgana estressado jogando lol kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk”

Figura 3: Meme Morgana feedando.

. v
mas quando eu acertar meu q

Fonte: Twitter (2022)

4.1.2.4 Casos especiais

Algumas unidades, ainda que possam ser classificadas como Neologia estilistica ou
denominativa e neologismo formal ou semantico, apresentam caracteristicas peculiares, como

discutimos a seguir.

pick off: os phrasal verbs (PV) sdo identificados por boa parte das gramaticas como
uma especie de locugédo verbal, porém compostos por um verbo e uma preposi¢cdo ou um
advérbio. Algumas gramaticas (FLOWER, 1993; AZAR, 2003; RILEY, 2010) se aprofundam
mais em relacdo as estruturas dos PVs, contudo a definicdo acima citada é a mais comum. As
origens dos PVs sdo incertas, porém ha registros muito antigos de utilizacdo destes, e a

formagéo dos compostos séo realizadas com verbos de origem anglo-saxdnica. Por esta razéo,
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muitas vezes podemos traduzir para PB e outras linguas roménicas utilizando apenas uma
palavra de origem latina (SANTOS; NOGUEIRA; 2004).

Sendo pick off uma construgdo que viola as regras formais do PB, a sua configuracéo
ndo condiz com nenhum padrdo supracitado de lexicalizacdo de estruturas sintagmatica.

Em relacdo ao sentido da unidade pick off, em inglés, significa arrancar ou remover. No
contexto de League of Legends, o pick off acontece quando um time isola apenas um integrante

do time adversario, a fim de abaté-lo.

Exemplo: pick off com sentido de isolamento de um adverséario

“brtt com 15 anos de lol tomando um <pick off> desse... lamentavel” (Twitter,

27/03/2021)

f: ao denominarmos f por unidade léxica, adentramos um espaco polémico e cheio de
discussdes nos estudos em Linguistica: o conceito de palavra. De acordo com Biderman (2001),
conforme citamos anteriormente, o conceito de palavra foi fortemente contestado no VI
Congresso Internacional de Linguistica, no ano de 1948. Diversos cientistas se propuseram a
discutir as vertentes e questdes que tangenciam e atravessam o que é a palavra, como
Bloomfield (1926), Ullmann (1964), Langendoen (1998) e Biderman (1999; 2001), por
exemplo. As reflexdes levam em conta os aspectos morfossintaticos, bem como a questao
semantica ao redor do conceito em si, mas as que deixam mais evidente o status de f enquanto
unidade léxica sdo: (i) a proposicdo de Bloomfield (1926 apud LANGENDOEN, 1998) de
“unidade minima livre” do discurso e da ideia de “morfema” enquanto unidade minima
recorrente com um ou varios significados; e (i1) a ideia de palavra como “unidade semantica
indecomponivel” no discurso, isto ¢, uma unidade nio pode ser desmembrada ou reduzida sem
perder o seu valor semantico (ULLMANN, 1964).

A partir da conceituacdo de palavra aplicada ao f, podemos considera-la um neologismo
semantico, uma vez que a letra em si ja se atesta no PB desde o surgimento da lingua. Contudo,
0 seu sentido se expandiu ao longo dos ultimos anos, no contexto de jogos online: a relagdo da
unidade f com a unidade morte (OKAZAKI; NADIN, 2023). Essa acepg¢éo surgiu a partir de
um momento do jogo multiplataforma Call of Duty: Advanced Warfare, lancado em 2014 pela
empresa Activision (c2023), em que, na versdo para computador, ha um funeral do melhor
amigo do protagonista (o qual controlamos ao iniciar o jogo). Em um clima fanebre, 0 comando
“Press F to pay respects” (“pressione F para prestar condoléncias’) aparece na dire¢do do

caixao e, ao nos aproximarmos do caixdo, um novo comando ¢ apresentado “Pay respects. F.”
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(“preste condoléncias. F’). Ao seguir o comando, o protagonista coloca uma das maos sobre o

caixao.

Figura 4: Cena do funeral em Call of Duty: Advanced Warfare (ACTIVISION, c2023, online)

Press F toPay Respects

Fonte: Activision (c2023).

A partir desta cena do jogo, a letra F se popularizou na internet nos EUA e outros paises
de diversas linguas como sinal de respeito ao falecimento de alguém, e, por extensdo, para
demonstrar empatia em diversas situacdes, como, por exemplo, quando, na Comissao
Parlamentar de Inquérito (CPI) da Covid-19, em 2021, houve um minuto de siléncio para as
vitimas da Pandemia de SARS-CoV-19 que se alastrou pelo mundo a partir de mar¢o de 2020.
O momento em questao teve como estopim o falecimento do ator Tarcisio Meira (MURATORI,
2021, online). A transmissdo ao vivo da CPI ocorreu em diversos canais no YouTube e em
outros veiculos, 0 que permitiu que, no chat de texto, as pessoas prestassem suas condoléncias
as vitimas.

O uso dessa unidade acabou se tornando uma forma de demonstrar respeito e simpatia
em diversas situagdes. E comum vé-la nos comentarios de publicacdes nas redes sociais ou em

memes que fazem referéncia a ocasides tristes ou memoraveis (OKAZAKI; NADIN, 2023).
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Figura 5. F como forma de prestar condoléncias as vitimas de Covid-19 (METEORO
BRASIL, 2021)

b f

Fonte: YouTube (2021)

Em suma, F to pay respects € um exemplo de como a cultura popular se apropria de
elementos de jogos e os transforma em algo maior, incorporando novos significados e usos ao
que outrora era uma simples animacdo. A unidade continua a significar um respeito simbélico
e uma forma de honrar algo que passou ou o falecimento de alguém (OKAZAKI; NADIN,
2023).

4.2 Neologismo semantico

Muitos neologismos nas linguas naturais séo criados sem que nenhuma nova forma seja
incluida ou modificada. Alves (2004) diz que qualquer alteracdo no nivel semantico de uma
unidade léxica cria um novo elemento naquela lingua, o que ela chama de neologismo
semantico ou conceptual.

Retomando o conceito de Biderman (2001, p. 203), neologismo semantico ¢ “uma
acepgédo nova que se incorpora ao campo semasiologico de um significante qualquer”, ou seja,
uma unidade se torna (mais) polissémica ao ser submetida a uma relagdo nova significante-
significado.

Esse tipo de neologismo pode se apresentar de mais de uma forma. A primeira que Alves

(2004) evidencia é quando ocorrem mudancas nos componentes semanticos de uma unidade
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Iéxica através de processos estilisticos no discurso, como metonimia e metéfora, por exemplo.
A autora (2004, p. 62) utiliza o0 exemplo da unidade baixinho (“pessoa baixa”), no contexto dos
fas da apresentadora de televisdo brasileira Xuxa, os quais recebem este nome. Neste caso,

podemos citar o exemplo criminoso, do corpus da pesquisa:

criminoso: de acordo com o dicionério Aulete Digital (AULETE, 2022), a unidade
Iéxica criminoso pode ser classificado como um adjetivo que possui trés acepgdes: (i) “em que
ha crime ou culpa (ato criminoso, inten¢do criminosa)”; (ii) “condenavel (inclusive no aspecto
ético, moral, social etc.) a ponto de equivaler a um crime”; (iii) “que cometeu crime ou ato
condenavel”. Como substantivo masculino, criminoso possui outras duas acepcdes: (i) “aquele
que comete ou cometeu crime”; (ii) “réu, delinquente, infrator”. No contexto do jogo, o sentido

é relacionado a algo mal feito, como explicita o exemplo abaixo:

Exemplo: criminoso com sentido de algo mal feito

“O mais engragado do jogo da FPX ¢ que eles entregaram o jogo 3x pra perder / Antes
da terceira entregada eles ainda tinham chances de vencer a parada kkkkk / Mas gque joguinho
<criminoso>" (Twitch, 21/03/2022)

Outro tipo de neologismo semantico, de acordo com Alves (2004) é a unidade léxica
que extrapola os limites de um vocabulario especifico (cientifico ou ndo) e se difunde em outros
contextos, seja para ser utilizado em outra terminologia ou para fazer parte do Iéxico da lingua
geral, como, por exemplo, a palavra morfologia, que pertencia a Biologia e extrapolou os limites
desta ciéncia ao ser emprestada pela Linguistica.

4.2.1 Homonimia de neologismos com unidades vernaculas do PB

A homonimia é atrelada a uma ideia de que uma unidade carrega acidentalmente mais
de uma acepg¢do de maneira independente, isto &, sem nenhuma relagdo entre as origens dos
significados, mesmo que haja identificacdo entre todos os sentidos presentes na forma
significante (LYONS, 1977, p. 550). Podemos exemplificar com: manga, sendo um fruto de
uma planta e, a0 mesmo tempo, parte de uma peca de roupa gque cobre os bragos. Ainda de
acordo com Lyons (1977, p. 551), a polissemia, por sua vez, também é relativa a uma unidade
cuja forma é Unica para variadas acepg¢Oes que esta carrega, mas diferencia-se da homonimia

por ter significados diferentes, mas relacionados entre si. Exemplo: asa, sendo um membro de
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diversos animais (especialmente de aves e insetos), e, a0 mesmo tempo, parte de um utensilio
de cozinha (asa da xicara).

No contexto de League of Legends, algumas unidades Iéxicas, ainda que derivadas de
neologismos formais, apresentam uma forma ja atestada no Portugués do Brasil, como é o caso

de, além de miar — j& tratada anteriormente —, pingar, quitar e reportar.

pingar pingn — ping(a)r v
quitar quitn — quit(a)r v
reportar report n — report(a)r v

Quadro 7. Homdnimos com unidades léxicas do PB

Aulete Digital League of Legends
sm. sm.

1. Cada uma das argolas de uma corrente ordem de classificagédo de

2. Fig. Ligacdo ou relacdo que existe entre  jogadores que utilizam o modo
pessoas ou coisas; CONEXAQ; UNIAO: competitivo do jogo. A

O elo entre eles era forte: Apesar da classificacdo é organizada em

elo distancia nao perdeu o elo com a familia 3. sete ligas, subdivididas em
Inf. Num hipertexto, ponto num quatro partes cada. Os elos séo:

documento (palava, icone, sinal) a partir do ferro, bronze, prata, ouro,
qual se pode acessar outro (ger. com clique platina, diamante, mestre, gréo-
do mouse) mestre e desafiador. Ex: O elo

daquele jogador é Ouro IV.

sm.
sf. conjunto das caracteristicas do

1. Fig. Objetivo, alvo: A meta do governo €  momento atual do jogo, como

baixar os juros. 2. Esp. Gol: Visou a meta, forca dos champs, build de itens,

meta mas errou o chute. 3. Limitg, marco (que estratégias etc., E_ com base
sinaliza a chegada em corridas, regatas nessas caracteristicas que se
etc.). 4. Termo, limite: A morte é ametada classifica os elementos do jogo
vida. como bons ou ruins naquele
momento. Ex: Syndra é o meta
atual.
adj.
sm. caracteristica atribuida ao
1. Zool. Denominacédo dada aos macacos  jogador que praticamente tem o
em geral, esp. aos grandes primatas sem mesmo comportamento e faz as
1010 cfauda e com longos bragos (p.ex: 0 mesmas escolhas repetidamente,
chimpanzé, o orangotango e o gorila). seja escolher o mesmo champ ou
[Col.: monada.] 2. Zool. Ver muriqui. 3. fazer a mesma build com o
Fig. Pessoa feia, deselegante. 4. Fig. mesmo champ. Ex: Aquele
Individuo tristonho, macambauzio. jogador é mono champ. / Aquele

jogador é mono build com Rakan.




pingar

quitar

reportar

V.

1. Verter pingos ou gotas (de) [tda. :
Pingue dez gotas do remédio em meio copo
d'agua.] [td. : Seu nariz estava pingando
sangue] [td. : Essa torneira pingou durante
a noite toda] [int.] 2. Comegar a chover ou
a chuviscar [int.] 3. Cair em pingos ou
gotas [tda.: A &gua pingava da calha] [int.:
A agua da calha comecou a pingar] 4. Fig.
Dar rendimento gradativamente, aos
poucos [td. : Faz alguns bicos que pingam
um dinheirinho todo més] [int.: O lucro
entra aos poucos, pingando] 5. Deixar
passageiros em varios pontos, durante
viagem [td. : Esse dnibus vai pingando
passageiros em cada esquina] 6. Bras. Fut.
Cair a bola sobre a area, centrada por um
jogador [int.] 7. Lus. Ficar tonto de sono
[int.]

V.
1. Pagar integralmente (o que se deve);
saldar (divida). [td. : Quitou a Gltima
parcela da prestacéo] 2. Isentar(-se),
livrar(-se) de (obrigacdo); DESOBRIGAR
[tdr. + de : Resolveu quitar os netos dos
almocos semanais: quitar -se das analises
estatisticas.] 3. Esquivar-se de, poupar-se
de; EVITAR [td. : Procurava quitar
reunides sociais convencionais.] 4.
Separar-se (de marido ou esposa);
DESQUITAR-SE [td. : Geraldo guitou a
esposa] [tr. + de : Mesmo sem o0 apoio dos
filhos, quitou -se do marido.]

V.

1. Recuar no tempo; REMONTAR [tdr. +
a : O livro me reportou a infancia.] 2.
Atribuir, referir, imputar. [tdr. + a :
Reporta seu sucesso financeiro a incuravel
calhordice.] 3. Contar, narrar. [tdi. +a :
Reportou aos amigos a aventura grotesca.]
4. Mencionar, referir-se. [tr. + a : Reportou

81

V.
sinalizar no mapa. A principal
forma de comunicacéo no
League of Legends é realizada
através dos pings (indicagdes
visuais no mapa). Pingar serve
para indicar movimentagdes
proprias ou de outros jogadores
no mapa. Ex: o jogador pingou a
botlane para avisar sobre um
possivel gank.

V.
abandonar a partida ja iniciada
ou ainda na selecdo de champs.
Quando um jogador abandona a

partida ja iniciada, o seu time
fica em desvantagem, uma vez
que a posi¢do que este ocupava

fica vazia. Ex: O jungler tiltou e

quitou.

V.
denunciar um jogador a Riot
Games por comportamento
inadequado, seja por trollar ou
por cometer crimes, como
discurso de 6dio racista,
homofobico ou machista etc. Ex:
Reportei 0 adc por trollar na

-se aos delirios da primeira viagem.]

botlane.

Fonte: elaboragdo propria, com base no dicionario Aulete Digital (2023)
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4.3 Apresentacao e discusséo dos resultados

Ao analisarmos as tipologias de neologismos que sdo apresentadas pelas unidades que
compdem o corpus deste trabalho, podemos observar alguns resultados interessantes. O
primeiro € em relagdo a classificacdo do neologismo; se ele é formal ou semantico. Por ser um
corpus que representa o contexto de um jogo online desenvolvido por uma empresa
estadunidense, ja era esperado que a quantidade de neologismos formais se apesentasse em
quantidade bastante superior quando comparada a dos neologismos semanticos. Esse fato se da

pela influéncia do inglés e da cultura estadunidense no PB e nas nuances culturais do Brasil.

Gréfico 1: Tipos de Neologismos

Tipos de Neologismos

3,33%

96,67%

= Formal = Semantico

Fonte: elaboragéo propria.

Os neologismos semanticos, embora em numero muito inferior, diversas vezes se
apresentam a partir de uma alteracdo no sentido com base dos contextos empregados, isto &,
podemos dizer que o novo sentido atribuido é semelhante & acepcao ja referente a forma, porém
se adaptando de maneira situacional, provocando a polissemia, conceito definido por Lyons
(1977). Isso fica evidente nos exemplos no quadro a seguir:
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Quadro 8. Exemplos de neologismos semanticos

Aulete Digital/Houaiss Online League of Legends

a.

1. Em que ha crime ou culpa (ato
criminoso, intencao criminosa); 2.
Fig. Condenavel (inclusive no
aspecto ético, moral, social etc.) a
ponto de equivaler a um crime;

MALVADO; PERVERSOQO: Cortar ] 2 _
o verbas da satde é um ato condenavel, malfeito,
criminoso criminoso; 3. Que cometeu crime execravel, reprovavel.
ou ato condenavel. Ex: Mas que jogo
sm. <criminoso>!
4. Aquele que comete ou cometeu
crime; BANDIDO; FACINORA,;
MALFEITOR; 5. Réu,
delinquente, infrator [Anton.:
inocente] [F.: Do lat. criminosus]
sm.
1. encanto, atracdo ou seducdo que
certos seres exercem sobre outrem; sm.
graca sedutora propria de pessoa habilidade que obriga o
que agrada, cativa ou mesmo champ alvejado a caminhar
charme deslumbra <o c. inexplicavelmente em direcdo ao adversario
magico que emana da pessoa que o atingiu. Ex: O Rakan
amaday; 2. p.ext. qualidade daquilo acertou o <charme> na
que atrai, agrada <o c. de um chalé Caitlyn.

em Maud; 3. fis.part nimero
quantico caracteristico do quark ¢

Fonte: elaboragdo propria, com base nos dicionarios Aulete Digital (2023) e Houaiss Online (2023)

As novidades léxicas apresentadas nos neologismos formais sdo, em sua maioria,
acompanhadas de inovacdes referentes a realidade também, ou seja, um processo do contexto
do jogo, por exemplo, é importado junto com a unidade Iéxica do inglés referente a ela. Em
alguns casos, se esta realidade ja existia, ndo passou pelo processo de nomeacao substantival

enquanto processo. Podemos citar alguns exemplos:

fortalecer caracteristicas e poderes de um
champ, item ou habilidade

acumular um grande namero de pontuacgéo
ou item a partir de um processo repetitivo

buffar

farmar
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0 mesmo que finalizagéo, utilizada em
contexto de provocagéo.

gg izi

Retomando a ideia de Biderman (2001) acerca do processo de associagéo cognitiva entre
a realidade e o registro de conhecimento desta, podemos dizer que certos processos que ja
existiam sob uma perspectiva do PB foram nomeados a partir do contato dos falantes desta
comunidade linguistica com o League of Legends. Exemplificando: ja existia, no PB, a ideia de
acumulo de pontucdo a partir de processos repetitivos, porém a nomeacao deste processo (com
o0 neologismo farmar) se deu ap0s o contato dos jogadores com 0s processos do jogo juntos aos
respectivos nomes destas realidades no inglés.

Os neologismos formais podem passar por dois processos para serem classificados dessa
forma, de acordo com Correia e Almeida (2012): por importacdo ou como resultante de
Neologia de lingua. A importacédo léxica, de acordo com as autoras, pode ser divida duas etapas:
estrangeirismo e empréstimo. O estrangeirismo é importado, em um primeiro momento, €, de
acordo com a frequéncia de uso, surge a necessidade de uma maior adaptacdo dessa unidade ao
sistema da lingua receptora, que resulta em um empréstimo. Logo, isso pode explicar o nimero
mais expressivo de unidades denominadas por estrangeirismos em relagdo ao nimero de

empréstimos.
Gréfico 2: Neologismos formais por importacdo

Neologismos Formais por Importacao

= Estrangeirismos Empréstimos

Fonte: elaboracdo propria.
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Por haver a necessidade de serem articuladas para uma maior expressividade do discurso
no contexto referido — o de jogos —, algumas unidades s&o submetidas a certos processos de

adaptacdo morfologica, ortografica e/ou semantica. Sao alguns exemplos:

enfraquecer caracteristicas e
nerfar nerfn — nerf(a)r v poderes de um champ, item ou
habilidade

teletransportar-se por um curto

flashar flashn — flash(a)r v espaco instantaneamente

puxar um inimigo para perto com

hook  hookn — hook(@)rv 501 1m gancho

Esse processo de adaptacdo ao sistema linguistico do PB pode ocorrer de formas
variadas: a partir de composicao — que pode se dar por siglacdo, acronimia e lexicalizacdo de
estruturas sintaticas, por exemplo — e de derivacao afixal.

Gréfico 3: Formacdo dos Empréstimos

Formacao dos Empréstimos

4,20%

= Derivacdo afixal = Siglas e acrénimos

= Lexias complexas = Outros

Fonte: elaboracédo propria.
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A derivagdo é um processo regular e previsivel, de acordo com Correia e Almeida
(2012), e é comumente utilizada para a adaptacéo da forma importada de um sistema linguistico
estrangeiro utilizando a lexia importada como base a qual séo alocados os afixos. Esses afixos
podem vir a direita e a esquerda da base, dependendo da necessidade da expressividade do

discurso do falante do PB.

Gréfico 4: Derivacao afixal

Derivagéo afixal

3,50%

96,50%

Prefixacdo = Sufixacéo

Fonte: elaboragéo propria.

A sufixacdo ocorre de maneira muito mais frequente, uma vez que as flexdes podem
determinar a categoria gramatical da unidade derivada, isto €, os derivados de um substantivo,
por exemplo, podem se tornar verbos ou adjetivos ao serem combinados com diferentes
unidades infraléxicas de significado gramatical a sua direita (sufixos). Temos como exemplo:

caracteristica de um ambiente no qual é
possivel colocar ward, a fim de ampliar
a visao de mapa.

1. ward n — wardar v
2. wardar v — wardavel a

Por outro lado, a prefixacdo, ainda de acordo com Correia e Almeida (2012), é sempre
acoplada a esquerda da base e possui um contetido menos gramatical do que a sufixag&o, e, por
iss0, € mais perceptivel aos falantes da lingua. O prefixo des- se apresenta como importante

produtividade no contexto de League of Legends.
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desengage engagen — desengage n
desfreezar freezarv — desfreezar v
desmutar mutarv — desmutar v

Os graficos, bem como as analises, deixam evidente que a capacidade de articulacao
linguistica em relagdo as unidades léxicas e infraléxicas permite que o contato entre culturas
possa proporcionar transposicdo de unidades de uma lingua para outra de maneira a ndo
deturpar a identidade formal da lingua receptora, ainda que a construcdo morfolégica da base

importada seja estranha a ela.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

As tipologias de neologismos identificadas no portugués do Brasil no contexto do
League of Legends e confirmadas no uso por meio do Corpus do Portugués seguem processos
de neologia ja comuns no PB, pensando nas caracteristicas de estrangeirismos, empréstimos e
processos de formacdo léxica, como derivagao e composicao.

Podemos considerar dois pontos ja discutidos anteriormente para definir se o corpus da
pesquisa possui carater especializado ou vulgarizado: (i) os nedbnimos sdo essencialmente
diferentes de neologismos da lingua geral por conta do seu aspecto de conjuntura contextual
(ALVES, 2001); e (ii) a maioria dos itens léxicos presente no corpus ser utilizada em contextos
qgue envolvem o League of Legends ou outros jogos. Pensando nessas duas constatacdes,
podemos dizer que estamos diante de uma terminologia, ainda que alguns neologismos ja
tenham extrapolado os limites do LoL, sendo utilizados em outros estilos de jogos e/ou fora do
contexto de jogos, como tankar, trollar, bugar, ir de base e f, por exemplo.

Sabendo que uma terminologia é o resultado linguistico de nomeacgéo de um contexto
de realidade (ou realidades) percebido ou criado (KRIEGER; FINATTO, 2004), € correto dizer
que o0s jogos estdo intrinsecamente ligados com desenvolvimentos socioculturais e
tecnoldgicos, o que influencia nas linguas naturais que acompanham esses movimentos e
avancos. Muitas das unidades Iéxicas/terminoldgicas atualmente em uso no League of Legends
possuem sua origem em outros jogos e somente depois foram apropriadas pelos jogadores do
LoL. Em contrapartida, outras tiveram sua génese no proprio jogo e acabaram excedendo as
margens contextuais de LoL e ocupam espaco no acervo vocabular de outros jogos, como é o
caso de Valorant — que importou unidades como trollar, bugar, ir de base, f e rushar —. Ha,
ainda, unidades que ja sdo usadas inclusive fora do contexto de jogos, conforme demonstramos
nas analises.

Essa constatagdo denota uma influéncia ndo s6 no contexto dos jogos, mas também em
outros ambientes da internet. Podemos afirmar isso com base especificamente em exemplos
como trollar, tankar e ir de base, que s&o registrados em uso em (e se adaptando a) outros
ambientes.

A respeito dos aspectos formais das novidades apresentadas pelas unidades
terminologicas, os processos pelos quais as unidades passaram permitiram que estas se
comportassem da mesma maneira que unidades que um dia ja foram neologismos por

importacdo e ja se incorporaram ao sistema do PB.
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No corpus apresentado e analisado nesta pesquisa, a quantidade de neologismos formais
é muito mais expressiva que a de neologismos semanticos, o que se justifica pelo fato de a
lingua inglesa ter grande influéncia sobre o PB, além de o jogo League of Legends ser
desenvolvido por uma empresa estadunidense, a Riot Games, responsavel por outros jogos
também populares. Nesse sentido, constata-se relevante influéncia da cultura estadunidense
para além das fronteiras geograficas, resultando em mudancas socioculturais, econdmicas e
tecnoldgicas em outros paises, inclusive no Brasil, o que se manifesta claramente na lingua em
diversos contextos de uso, por meio de importacdes linguisticas.

Os neologismos resultantes das importacbes denominadas empréstimos estdo também
em grande quantidade, uma vez que, ao ser utilizado com frequéncia um estrangeirismo, ha
uma dificuldade de ndo o submeter a processos envolvendo as questdes relativas a gramatica
da lingua receptora, no caso, o PB.

Ademais, ao submeter os estrangeirismos as regras do sistema receptor transformando-
0s em empréstimos linguisticos, através da produtividade Iéxica intrinseca aos falantes desta
lingua, é possivel utilizar esses empréstimos articulados com diversas unidades infraléxicas de
significado gramatical para expandir a expressividade do discurso em diversos contextos.

A necessidade de uma manifestacdo linguistica mais ampla no discursos com base na
competéncia léxica do falante de PB resulta em uma gama de neologismos, uma vez que 0sS
variados recursos léxicos da lingua, as unidades léxicas e infraléxicas — especialmente estas
ultimas —, podem ser combinados com unidades que foram importadas através de
estrangeirismos, resultando em formas flexionadas que, embora tenham a base estranha as
caracteristicas do PB, se comportam de maneira muito similar as formas vernaculas da lingua.

A terminologia manifestada no contexto de League of Legends surgiu para facilitar a
comunicacdo entre os jogadores nas partidas e fora delas. Mas, para além dessa motivacao para
criacdo de recursos de comunicacdo, a linguagem utilizada entre os jogadores retrata a
identidade de um nicho de falantes de PB. Logo, podemos dizer que o sentimento de
pertencimento e a identificacdo séo fatores que contribuem para a manutencao da existéncia e
da expansdo deste vocabulario especifico.

A partir da explicitacdo dos dados, das discussdes e dos padrdes resultantes das analises
aqui feitas, esperamos contribuir para provocar uma reflexdo acerca da possibilidade de jogos
online estarem envolvidos nos movimentos culturais de uma comunidade linguistica a ponto de

expandir o seu léxico.
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144,
145.
146.
147.
148.

149.
150.
151.

152.
153.

nt

OP
outfarm
outplay
outrange
outscale
over

patch
peel
penta kill
pick

pick off
pickar
ping
pingar
play
poke
pokear
pool
predict
proplayer
push
pushar

quadra kill
quit
quitar

rage
range

154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.

162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.

rank
rankeada
ranked
remake
report
reportar
rework
rushar

safe
scale
scalonar
season
shield
siege
skin
smitar
smite
smurf
solado
solar
solo
soloqueue/soloq
spamar
spec
splitar
stackado
stackar
startar
stompar
stunar
sup/suporte

185.

186.
187.
188.
189.
190.
191.
192.
193.
194.
195.
196.
197.
198.
199.
200.
201.

202.
203.
204.

205.
206.
207.
208.
209.

210.

96

surrender

tank
tankar
tankavel
teamfight/tf
tiltado
tiltar

top
toplane
toplaner
tp/teleport
tribush
triple kill
troll
trollar
tryhard
tryhardar

ult
ultar
upar

ward
wardar
wave
win rate
WP

XP
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Ficha 015

Dado: botlaner

Corpus do Portugués: sim X [ndo

Contexto I: “Sim, Perkz foi melhor botlaner de 2019.” (Twitch)
Data: 21/12/2020

Contexto Il: “Quando estou lol e vejo o botlaner inimigo a fazer uma triple [kill]” (Twitter)
Data: 16/09/2021

Contexto lll: “pai brtt melhor e mais carismdtico botlaner da historia do lol profissional no
Brasil” (Twitch)
Data: 26/04/2021

Definicéo no Aulete Digital: n/e

Defini¢do no Houaiss Online: n/e

Variagdo: bot

Definicdo: adj. 1. aquele que assume, em uma dada partida, as fun¢des da rota inferior (botlane); s.
comum a mais de um género. 2. Pessoa que desempenha uma funcéo de adc ou suporte, cujas
atribuicdes se ddo na botlane.

Ficha 026

Dado: buildar

Corpus do Portugués: X [sim néo

Contexto |: “Meninos no lol sdo muito sensiveis

N&o da pra contar nos dedos quantos ja comegaram a chorar no chat ou resolveram trollar
porque eu buildei alguma coisa estranha, ou morri early game, ou roubei uma kill, ou todos esses
trés juntos

Bando de bebé chordo” (Twitter)
Data: 06/01/2021

Contexto Il: “perdi um jogo de lol pg buildei errado estoy muito tristito” (Twitter)
Data: 10/05/2021

Contexto II: “fo cansado de cair com equipas de merda no lol, agora cai com um yasuo top que
feedou, um urgot jungle, uma jinx adc que buildou ruptor divino e um rengar sup que ficou 0/8 em
15 minutos” (Twitter)

Data: 27/08/2021




98

Definicéo no Aulete Digital: n/e

Defini¢do no Houaiss Online: n/e

Variagdo: s/iv

Defini¢do: vi. 1. evoluir nas atribui¢des de um champ durante uma partida; vtd. 2. Comprar todas
0s elementos integrantes de um item que fortalece as atribui¢es de um champ.

Ficha 035

Dado: comp

Corpus do Portugués: X [sim néo

Contexto I: “ja vi essa comp em algum lugar” (Twitch)
Data: 26/06/2021

Contexto Il: “Comp do montanha:
Malphite

Jarvan iv

Oriana

Rato

Leona

Esquece o meta” (Twitter)

Data: 25/03/2021

Contexto lI: “os caras tdo literalmente dando B com 3 lanes expostas, 1 super wave, 1 inib aberto
e uma comp com mais range pra quebrar a T3 e vc ta aqui me dizendo que a Pain perder pra
Furia nesse estado é o mesmo que a DK perder pra uma GenG, realmente, ta certdo” (Twitch)
Data: 14/12/2021

Definicdo no Aulete Digital: n/e

Defini¢do no Houaiss Online: n/e

Variagdo: draft (sin.), matchup (sin.)

Definicdo: sf. 1. formacao de uma equipe de champs para uma partida, composta de um adc, um
suporte, um jungler, um midlaner e um toplaner.

Ficha 062

Dado: ff

Corpus do Portugués: X [sim néo

Contexto I: “finalmente ganhei uma partida de lol (o time inimigo deu tf)” (Twiter)
Data: 15/09/2021
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Contexto Il: “novo proplayer da opk [Time de League of Legends Operation Kino e-Sports] ai.
joga soloq spamma ff e fala que os outros (VIRAM HAMBURGER) proplayer e patético
@PHsuman <3

MiIk tava na frente no game fico spammando ff e deu flash parado tp e fico falando merda. enfim’

(Twitter)
Data: 06/07/2021

Contexto lI: “Eu estava jogando, meu time matando geral..estava de Syndra. O Varus e o WW
vieram pra ajudar a levar a lane que eu tava mantendo deboas. Ai o Varus no /all:

"Da ff ai”

5 segundos dps, o time inimigo realmente deu ff.

Foi mt bom” (Twitter)

Data: 14/03/2021

Definicéo no Aulete Digital: n/e

Definicdo no Houaiss Online: sem classe gramatical mus. abrev. de fortissimo

Variagdo: s/iv

Defini¢do: sm. 1. o mesmo que rendig&o.

Ficha 072

Dado: gg izi

Corpus do Portugués: X [sim ndo

Contexto |: “Faca como a Paulinha e VAI TIRAR SEU TITULO, JOVEM!
O VOTO FAZ MAIOR DIFERENCA.

VAMO TIRAR O BOLSONARO, PLS, NUNCA PEDI NADA.

BORA DAR GG IZI NESSE OTARIO” (Twitter)

Data: 15/03/2022

Contexto Il: “Ler um artigo e ndo conseguir interpretar: [emoji de triste]

Ler esse mesmo artigo dps de 100x e compreender ele facilmente: [emoji de 6culos de sol se
gabando] gg izi” (Twitter)
Data: 26/05/2022

Contexto Il “depois do sexo: nice gg izi flw” (Twitter)
Data: 15/12/2021

Definicdo no Aulete Digital: n/e

Definigdo no Houaiss Online: n/e

Variagdo: s/iv

Definicdo: sm. 1. ato ou efeito de finalizar algo ou alguém de maneira bem sucedida.
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Ficha 085

Dado: ir de base

Corpus do Portugués: sim X [ndo

Contexto I: “Quase fui de base por instalar lol no pc do trampo, slc, ditadura foda” (Twitch)
Data: 20/07/2022

Contexto Il: “Eh engracado estar conversando com alguém enquanto ela joga lol porque os
intervalos que ela leva pra te responder significam que quando ela te respondeu ela cinzou e foi de
base ” (Twitter)

Data: 06/05/2022

Contexto I “fui dar boa noite pra Laura e meti um “vou de base” pra ver se os companheiros de
time de lol dela me acham descolado” (Twitter)
Data: 12/11/2021

Definicdo no Aulete Digital: n/e

Defini¢do no Houaiss Online: n/e

Variacgdo: s/v

Definigdo: Definicdo: expr. idiom. 1. Morrer; 2. Ir embora, partir; 3. Prejudicar(-se)

Ficha 098

Dado: lolzeiro

Corpus do Portugués: sim X [ndo

Contexto I: “sinto tanto tesao por lolzeiro cabeludo KKKKK” (Twitch)
Data: 08/09/2022

Contexto Il: “pra mim quem assiste rpg do Cellbit é pior que lolzeiro” (Twitch)
Data: 05/09/2022

Contexto Il “vou votar no candidato que proibir lol e l0lzeiro no territorio nacional” (Twitter)
Data: 03/09/2022

Definicdo no Aulete Digital: n/e

Definigdo no Houaiss Online: n/e

Variagdo: s/v

Definigdo: adj. sm. 1. aquele que joga League of Legends.
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Ficha 108

Dado: miar

Corpus do Portugués: X [sim néo

Contexto I: “Dia horrivel no LoL, de Jungler feedando, a yasuo top 0/10 e agora bot Lane sem
miar e time inimigo me juntando no mid” (Twitter)
Data: 15/02/2022

Contexto Il: “vida de suporte no lol:

— pegar adc ruim

— pegar adc que se mata e pde a culpa em vocé

— tomar ganks de mid g n mia e um fucking top que aparece do nada no bot
—se tu farmar 1 minion automaticamente seu time ta jogando 4x5

— se tu der um ks sem querer jd virou carry, carrega ai” (Twitter)

Data: 31/12/2020

Contexto II: “como é divertido jogar [0l, vc pega kassadin pra escalar o mid mia vc pinga igual
um condenado bot morre > ‘gg mid’” (Twitter)
Data: 15/06/2020

Definigdo no Aulete Digital: (mi.ar) v. 1. Soltar miado(s): Os gatos miavam debaixo da chuva; 2.
Emitir som semelhante a miado: Ficou miando no ouvido da garota, implorando por amor; 3.
Bras. Pop. Chorar baixinho, choramingar: Ela ficou miando baixinho, os olhos lacrimejantes. [F.:
Voc. onom., deriv. de miau + - ar. Hom./Par.: mear (v.)]

Defini¢&o no Houaiss Online: verbo 1 int. soltar sua voz (o gato); dar miados; 2 int. emitir som
semelhante a miado; 3 int.; B; infrm. chorar baixinho; choramingar

Variagdo: s/iv

Definicéo: vi. 1. avisar sobre o desaparecimento de um adversario da sua respectiva funcao.

Ficha 146

Dado: pushar

Corpus do Portugués: X [sim néo

Contexto I: ““vou pushar sé mais essa wave e vou base’ sempre acaba em tela cinza” (Twitch)
Data: 08/09/2021

Contexto Il: “mt bom jogar de lee gankar 20920042819421 vezes todas lanes dar tudo de méo
beijada, ajudar a pushar, desfreezar, mas todo mundo pegou minhas kills, ou seja, n snowballei, n
fiquei forte, n fiz nada, eu real vou fazer um canal no youtube so para ensinar fundamentos do lol
to mluc” (Twitch)

Data: 31/08/2021

Contexto lI: “as pag de instagram de "humor"” de lol é tipo
pushei a lane e fui wardar meu adc morreu haha que patetico
todo dia.” (Twitch)

Data: 20/03/2021
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Definicéo no Aulete Digital: n/e

Defini¢do no Houaiss Online: n/e

Variagdo: s/iv

Defini¢do: vtd. 1. empurrar [a rota]; 2. Avancar [a rota].

Ficha 149

Dado: quitar

Corpus do Portugués: X [sim néo

Contexto I: “Cara, eu vivo uma relagdo passivo-agressiva hoje. A comunidade do LoL ja quase me
fez quitar varias vezes, porque é pesado lidar com varias paradas todo dia. Ao mesmo tempo o que
me faz continuar além de amar o jogo ainda € a comunidade do LoL que me da tanto carinho.”
(Twitch)

Data: 04/05/2022

Contexto II: “MLK QUITOU DO LOL PRA FICAR VENDO ANIME EM CALL COM
WEBNAMORADA 21 ANOS NA CARA CE TA DE BRINCADE” (Twitter)
Data: 09/01/2021

Contexto I1I: “Quitei do LoL ranked solo pela 5762 vez, triste ver crianca de 20-30 tantos anos

desistindo de jogar pq perdeu a lane e nao aceita ser carregado...” (Twitter)
Data: 15/06/2021

Definicdo no Aulete Digital: (qui.tar) v. 1. Pagar integralmente (0 que se deve); saldar (divida). [td.
: Quitou a ultima parcela da prestacao]; 2. Isentar(-se), livrar(-se) de (obrigacdo); DESOBRIGAR
[tdr. + de : Resolveu quitar os netos dos almocos semanais: quitar -se das analises estatisticas.]; 3.
Esquivar-se de, poupar-se de; EVITAR [td. : Procurava quitar reunides sociais convencionais.]; 4.
Separar-se (de marido ou esposa); DESQUITAR-SE [td. : Geraldo quitou a esposa] [tr. + de :
Mesmo sem o apoio dos filhos, quitou -se do marido.] [F.: Do fr. quitter. Hom./Par.: quite (s) (fl.),

quite (s) (a2g.sm. [pl.]).]

Defini¢do no Houaiss Online:

Variagdo: “ir de base”

Definicéo: vi. 1. abandonar, largar, deixar; 2. Desistir.




