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RESUMO

Os discursos midiaticos estdo presentes nas escolas por meio da atualidade, em que séo
apresentados pelas vozes dos adolescentes, pela relagcdo do eu e o outro, a partir da alteridade, do
reconhecimento do outro, em reflexos pelo seu discurso. Frente a esse pensamento,
estabelecemos como hipotese a ideia de que os discursos mididticos podem contribuir para o
processo de ensino e aprendizagem do sujeito adolescente no contexto escolar. A partir dessa
hipétese, questionamos: quais os discursos midiaticos frequentemente veiculados ao contexto
escolar e sua relacdo com o sujeito adolescente em tal contexto? Frente a tal hipotese e
questionamento o presente estudo objetivou demonstrar os possiveis discursos midiaticos que
circulam no contexto escolar e a relacdo com o sujeito adolescente em tal contexto.
Fundamentado pelos pressupostos bakhtinianos, este trabalho se articula uma compreenséo sobre
0s enunciados midiaticos e sua interferéncia no contexto escolar e na relacéo de alteridade, com
19 sujeitos, sendo 18 adolescentes com idade entre 16 a 18 anos, matriculados no primeiro e
terceiro ano do Ensino Médio Integrado ao Curso Técnico em Administracdo, de uma Escola
Técnica, situada em um municipio de pequeno porte, no interior paulista. O outro sujeito é o
pesquisador com 31 anos, sendo este docente de Marketing no mesmo curso e unidade escolar.
Para a realizacdo do presente estudo, recorremos a pesquisa de campo e pesquisa documental.
Nesse sentido, a pesquisa de campo foi subsidiada por pressupostos da pesquisa colaborativa,
por meio do encontro dialogado, realizado a partir de uma plataforma on-line, constituindo uma
colaboracéo e didlogo entre protagonistas adolescentes pesquisado e o protagonista pesquisador.
Esse processo consistiu-se em quatro momentos distintos, virtuais e coletivos, com duragéo
aproximada de uma hora e periodicidade semanal, norteados a partir da inquiricdo sobre quais
midias os protagonistas mais utilizam/visualizam e sua possivel influencia/implicacdo ao
contexto escolar. Para instaurar o dialogismo caracteristico do encontro dialogado, o discurso
livre sobre tal questionamento foi incentivado, além disso, registado em video e &udio, por meio
da plataforma on-line, disponibilizada pela prépria escola para tal registro. Cabe ressaltar, que o
conceito de encontro dialogado é aqui compreendido como um cronotopo especifico, o qual
ocorreu num espaco e tempo especifico. Ja na pesquisa documental, foi disposta a possibilidade
de evidenciar entre os enunciados do documento vinculado ao discurso da escola, gerando analise
e voz a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018), em relacdo ao uso das
midias, como é previsto e utilizado no campus escolar. Sobre a metodologia, 0 pensamento
tedrico e a analise dos dados gerados foram subsidiados pelos pressupostos bakhtinianos e seu
Circulo, no que diz respeito, especialmente, as categorias de compreensdo de alteridade e
dialogismo, inerentes ao encontro dialogado, como possibilidade de geracdo de resultados. Com
este estudo, despertamos o conhecimento frente aos discursos midiaticos e suas multiplas vozes,
que podem ser diretrizes no ambito escolar, bem como suas implicacdes nas informacdes,
difusoras do conhecimento, as quais articulam ideias, movimentos de ensino e aprendizagem no
contexto escolar do adolescente. Além do olhar sob a compreensao destes discursos midiaticos e
sua interferéncia na linguagem, na constitui¢do escolar e na alteridade do sujeito adolescente em
processo de formacéo.

Palavras-chave: Discursos Midiaticos. Adolescente. Educacédo. Alteridade. Contexto Escolar



ABSTRACT

Media discourses are present in schools through the present time, in which they are presented by
the voices of adolescents, by the relationship between me and the other, from alterity, from the
recognition of the other, in reflections by their discourse. Faced with this thought, we
hypothesized the idea that media discourses can contribute to the teaching and learning process
of the adolescent subject in the school context. Based on this hypothesis, we ask: what are the
media discourses frequently conveyed to the school context and their relationship with the
adolescent subject in such context? Faced with this hypothesis and questioning, this study aimed
to demonstrate the possible media discourses that circulate in the school context and the
relationship with the adolescent subject in such context. Based on Bakhtinian assumptions, this
work articulates an understanding of media utterances and their interference in the school context
and in the relationship of otherness, with 19 subjects, 18 adolescents aged between 16 and 18
years old, enrolled in the first and third year of education Medium Integrated to the Technical
Course in Administration, from a Technical School, located in a small town, in the interior of
Sdo Paulo. The other subject is the 31-year-old researcher, who is a Marketing professor in the
same course and school unit. To carry out this study, we resorted to field research and
documentary research. In this sense, the field research was supported by the assumptions of
collaborative research, through the dialogued meeting, carried out from an online platform,
constituting a collaboration and dialogue between the researched teenage protagonists and the
researcher protagonist. This process consisted of four distinct moments, virtual and collective,
lasting approximately one hour and weekly, guided by the inquiry into which media the
protagonists most use/view and their possible influence/implication in the school context. In
order to establish the dialogism characteristic of the dialogued meeting, the free speech about
such questioning was also encouraged, recorded in video and audio, through the online platform,
made available by the school for such registration. It is noteworthy that the concept of dialogued
meeting is understood here as a specific chronotope, which took place in a specific space and
time. In the documentary research, however, the possibility of evidencing among the statements
of the document linked to the school's discourse was arranged, generating analysis and voice the
Common National Curriculum Base - BNCC (BRASIL, 2018), in relation to the use of media,
as foreseen and used on the school campus. Regarding the methodology, theoretical thinking and
analysis of the generated data were supported by Bakhtinian assumptions and his Circle, with
regard, especially, to the categories of understanding otherness and dialogism, inherent to the
dialogued meeting, as a possibility of generating results. With this study, we awaken knowledge
in the face of media discourses and their multiple voices, which can be guidelines in the school
environment, as well as their implications for information, diffusers of knowledge, which
articulate ideas, teaching and learning movements in the adolescent's school context. . In addition
to looking at the understanding of these media discourses and their interference in language, in
school constitution and in the alterity of the adolescent subject in the training process.

Keywords: Media Discourse. Adolescent. Education. Alterity. School context



RESUMEN

Los discursos mediaticos estan presentes en las escuelas hasta la actualidad, en la que son presentados
por las voces de los adolescentes, por la relacion entre el yo y el otro, desde la alteridad, desde el
reconocimiento del otro, en las reflexiones de su discurso. Frente a este pensamiento, planteamos la
hipotesis de que los discursos mediaticos pueden contribuir al proceso de ensefianza y aprendizaje
del sujeto adolescente en el contexto escolar. A partir de esta hipotesis nos preguntamos: ¢cuales son
los discursos mediaticos que se transmiten con frecuencia al contexto escolar y su relacion con el
sujeto adolescente en dicho contexto? Ante esta hipdtesis y cuestionamientos, este estudio tuvo como
objetivo demostrar los posibles discursos mediaticos que circulan en el contexto escolar y la relacién
con el sujeto adolescente en dicho contexto. Partiendo de los supuestos bakhtinianos, este trabajo
articula una comprension de los enunciados mediaticos y su interferencia en el contexto escolar y en
la relacién de alteridad, con 19 sujetos, 18 adolescentes de entre 16 y 18 afios, matriculados en primer
y tercer afio de educacién. Medio Integrado al Curso Técnico en Administracion, de una Escuela
Técnica, ubicada en un pequefio pueblo, en el interior de Sao Paulo. El otro sujeto es el investigador
de 31 afios, que es profesor de Marketing en el mismo curso y unidad escolar. Para la realizacion de
este estudio se recurrid a la investigacion de campo y la investigacion documental. En este sentido,
la investigacién de campo se apoy6 en los supuestos de la investigacion colaborativa, a través del
encuentro dialogado, realizado desde una plataforma en linea, constituyendo una colaboracion y
dialogo entre los protagonistas adolescentes investigados y el investigador protagonista. Este proceso
consistio en cuatro momentos distintos, virtuales y colectivos, de aproximadamente una hora y
semanales, guiados por la indagacion sobre qué medios usan / ven mas los protagonistas y su posible
influencia / implicacion en el contexto escolar. Con el fin de establecer el dialogismo caracteristico
del encuentro dialogado, también se incentivo la libertad de expresion sobre dicho cuestionamiento,
grabado en video y audio, a través de la plataforma en linea, puesta a disposicion por la escuela para
dicho registro. Es de destacar que el concepto de encuentro dialogado se entiende aqui como un
cronotopo especifico, que tuvo lugar en un espacio y tiempo especifico. En la investigacién
documental, sin embargo, se dispuso la posibilidad de evidenciar entre los enunciados del documento
vinculados al discurso de la escuela, generando analisis y voz la Base Curricular Nacional Comun -
BNCC (BRASIL, 2018), en relacién al uso de los medios, segun lo previsto y utilizado en el campus
de la escuela. En cuanto a la metodologia, el pensamiento teérico y el analisis de los datos generados
se apoyaron en los supuestos de Bakhtinian y su Circulo, en lo que respecta, especialmente, a las
categorias de comprension de la alteridad y el dialogismo, inherentes al encuentro dialogado, como
posibilidad de generar resultados. Con este estudio, despertamos conocimientos frente a los discursos
mediaticos y sus multiples voces, que pueden ser lineamientos en el &mbito escolar, asi como sus
implicaciones para la informacion, difusores de conocimiento, que articulan ideas, movimientos de
ensefianza y aprendizaje en la adolescencia. contexto escolar. Ademés de mirar la comprension de
estos discursos mediaticos y su injerencia en el lenguaje, en la constitucién escolar y en la alteridad
del sujeto adolescente en el proceso de formacion.

Palavras Clave: Discurso Mediatico. Adolescente. Educacion. Alteridad. Contexto Escoia.
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APRESENTACAO

Apresento neste momento um pouco do meu contexto académico e minha trajetéria na
docéncia, despertando olhares sobre quem é o sujeito pesquisador desta obra.

Em principio, durante a graduacdo em Comunicacao Social, com énfase em Propaganda
e Marketing, abriguei a experiéncia de representante de sala, sendo atribuidas vérias atividades,
que proporcionaram uma maior aproximagao com os professores, e mesmo ndo alcangando o
grau de relevancia dos docentes, esta experiéncia me possibilitou uma conexao com o ser
docente, visualizando um existéncia em mim de sujeito pesquisador e disposi¢do em lecionar, de
transmitir conhecimento ao proximo e passar adiante 0s ensinamentos que pudessem contribuir
para o desenvolvimento do ser sujeito no ambito educacional, terminando a graduacéo no ano de
2010.

O desejo pela atuacdo docente ndo parou na graduacdo. Logo apds o seu término,
aproximadamente um més, surgiu a oportunidade de participacdo em um processo seletivo de
concurso publico para docente no curso Técnico em Marketing em uma unidade da ETEC. Diante
da aprovacao, a minha histéria com o envolvimento do circulo da midia-educacéo e o desejo em
trabalhar com essa tematica, iniciou-se a partir do olhar docente frente ao publico adolescente no
ambito escolar.

Para tal, a motivacédo para a realizagdo do mestrado surgiu por meio de sua visao docente
frente ao processo educacional do adolescente, observando que a clientela para qual o
pesquisador lecionava no periodo noturno, constitui-se em boa parte, de adolescentes que cursam
0 ensino médio no periodo matutino. Dessa forma, houve o ingresso no Mestrado em Educacao,
considerando que naquele periodo ndo existia a inten¢do do pesquisador em se afastar das aulas,
relacionando também a proximidade dos locais. No mestrado atuei na linha de pesquisa sobre a
constituicdo do sujeito, com a tematica “A midia e o adolescente no contexto escolar”, levantando
dados que demonstram a relacdo entre midia e a educacdo do sujeito adolescente, concluindo o
mestrado em 2014.

Nestes contextos, o trabalho de mestrado despertou um maior conhecimento sobre a
relacdo dos adolescentes com a midia, desde os comerciais televisivos até o poder de persuasao
através da internet, interpondo uma participacdo diaria na vida dos jovens. Porém, devido ao
curto prazo que o mestrado oferece, ndo houve um tempo necessario para solidificar mais raizes

que pudessem desdobrar de forma epistemoldgica e linguistica as fun¢des midiaticas (televisao,
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seriados, filmes e internet), observando de forma minuciosa os discursos que 0S contextos
midiaticos atribuem no &mbito educacional do adolescente.

Entre 2013 e 2015, também lecionei no ensino superior de uma Faculdade Tecnoldgica
no interior de Sdo Paulo, em cursos que relacionam sistemas para internet, orientando trabalho
que circulam tais tematicas tecnoldgicas, educacionais e redes sociais.

Em 2016, concluo a graduacdo em pedagogia, apresentando o trabalho de concluséo de
curso sobre “A midia no processo de formacgao escolar: Um olhar sobre a televisdo e o cinema”.
Em 2017, realizei um aperfeicoamento sobre em tecnologias educacionais, suas aplicacfes e
possibilidades no ambiente educacional.

Com o ingresso em 2018 no Programa de Pds-graduacdo da Faculdade de Ciéncias e
Letras de Araraquara da Unesp, no doutorado em educacéo escolar, na linha de pesquisa sobre
politica e gestdo educacional, contemplei uma pesquisa académica com o fundamento da
formulacdo do conhecimento, focando no circulo da midia-educacao, encontrado no quadro da
educacao escolar um olhar para a relacdo da midia com o adolescente em seu processo de ensino
e aprendizagem. Com a contribuicdo em questdes discursivas e dialogos frente a estes
procedimentos midiaticos e sua relacdo com o sujeito adolescente, dispondo de visbes e apoios
tedricos de filésofos que articulam a linguagem, diélogo, discurso, saber, poder e entre outras
contribuicdes que cercam formagéo escolar e constituicdo subjetiva do sujeito adolescente.

Assim, durante o caminho do doutorado, percorri outros estudos. Em 2020, conclui uma
capacitagdo/aperfeigoamento sobre “Educando para boas escolhas on-line: formacéo sobre uso
seguro e consciente da internet”. Visualizando melhores condutas e diretrizes sobre a formacao
dentro do ambiente on-line, principalmente em periodo de pandemia.

Dentro deste periodo também realizei a graduacdo em Administracdo e trés MBA (Master
in Business Administration), sendo um MBA em Marketing Digital, Global e de Relacionamento;
MBA Executivo em Gestao Estratégica de Marketing, Planejamento e Inteligéncia Competitiva;
MBA em Gestdo Estratégica do Comportamento do Consumidor; concluindo esse circulo de
estudos sobre marketing e administragdo no primeiro semestre de 2021.

Aindaem 2021, por um desejo que residia em mim, ao desdobrar melhores entendimentos
em relagdo a psicandlise, bem como questdes psicologicas e comportamentais, contemplei a
formagéo em psicanalise clinica.

Com essa breve apresentacao, dissemino quem € este sujeito pesquisador, de onde ele
vem e qual seu lugar de fala. Frente a esse olhar, o presente trabalho supervisiona contextos sobre
a Politica e Gestdo Educacional, partindo de uma analise discursiva sobre um documento escolar,

visualizando a previsdo dos enredos midiaticos em sala de aula, suas praticas e dialogos que
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transcorrem em suas formas e aplicabilidades no circulo educacional, bem como 0s processos de
ensino e aprendizagem do sujeito adolescente.

Dessa forma, explano ndo somente teorias, resultados, metodologias e afins, mas o amor
pela educacédo, o acreditar em cada aluno que se dispde a ouvir, a aprender e constituir como
sujeito em seu processo educacional frente a utilizacdo midiatica de forma contributiva para sua

educacéo, cultura e valores sociais.
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INTRODUCAO

Tenho da minha vivéncia uma lembranca axiologicamente ativa ndo da parte do seu
conteido presente, tomado isoladamente, mas da parte do seu sentido antedado e do
objeto, isto é, da parte do que assimilou o surgimento dele em mim, e assim torno a
renovas 0 antedado de cada vivéncia minha, reino todas as minhas vivéncias, retino a
mim todo ndo no passado, mas no futuro eternamente vindouro. (BAKHTIN, 1997,
p. 114-115).

Na atualidade, podemos observar que os discursos midiaticos exercem influéncia na
humanidade, ou seja, a midia interfere e permeia-se nessa gama da inddstria cultural, da
popularizacdo, linguagem, discursos. Ademais, também atua na constituicdo da identidade do
sujeito, pois a sociedade é também participante dos discursos midiaticos, seja através da
propaganda e aquisicdo de produtos ou até mesmo em funcdo de algum conceito por nds
elaborado sobre a sua importancia e necessidade social. Nesse sentido, a escola constitui um dos
contextos sociais em que tal discurso tem penetrado, mais recentemente, frente ao avancgo
tecnoldgico.

Destarte, tal discurso estd presente nas escolas devido ao contexto atual, em que é
introduzido a partir dos enunciados dos adolescentes, através da relacdo eu e outro, por meio da
alteridade, em que ha o reconhecimento do outro, refratado pelas vozes midiaticas e sua
influéncia no campus escolar do sujeito em questdo. Nesse ambito, os discursos midiaticos estdo
na acao, de muitas vezes, constituir um ser, ao passo que este é aceito no e pelo meio, bem como
em seu tempo e espaco.

A vista disso, Baronas (2006) remete seu pensamento ao dizer que, hé trinta anos, o
discurso estava essencialmente no texto e no lugar social. No entanto, na sociedade atual,
denomina como uma forma multimidiatica, sobre qual é necessario compreender o papel, a
funcdo e disposicdo da midia como forma de producdo, captacdo, recepcdo e circulacdo dos
discursos. Nesse contexto, penso em que medida a sociedade é retratada pelas transformacoes,
mas a0 mesmo tempo o0 quanto a mesma também transforma o sujeito, ao considerar que este
constitui-se na e pela linguagem.

Dessa forma, os discursos midiaticos inserem-se na linguagem, quando se apresenta a
partir de suas multiplas vozes. Esse pensamento e contemplado na visdo de Faraco (2009), que
dispde das relacbes dialogicas na filosofia da linguagem, firmada pelos pressupostos
bakhtinianos. Nessa perspectiva, o autor (2009) excede as barreiras da semiotica social e
desdobra-se para uma condicao superior (impulso utépico), reproduzido pela heteroglossia e sua
dialogizacao ilimitada, em outras palavras, a pluralidade dialogizada destas vozes.
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Para tal, expomos o pensamento para este trabalho de acordo com os conceitos
bakhtinianos, fazendo luz ao conjunto de valores articulados na subjetividade dos sujeitos
pesquisados que relacionam a alteridade, a relacéo eu-outro, cronotopia e entre outros contextos
que se equivalem em sua relacdo para com a midia frente ao seu processo educacional.

Por heteroglossia, compreendo um conceitual do plurilinguissimo dialogizado, uma luta
social entre as diferentes “verdades sociais”, porém, nd0 somente como uma correlagdo estreita
dessas lutas e a chamada luta de classes (FARACO, 2009, p. 70). A vista disso, 0 autor ainda
define a heteroglossia (ou plurilinguismo) como “Uma multiddo de vozes sociais [...]”
(FARACO, 2009, p. 57).

Ademais, para Faraco (2009), o processo dialdgico é concebido como infinito, em outras
palavras, o0 inesgotavel, uma vez que na teoria da refracdo nenhuma palavra reflete diretamente
seu objeto de forma totalmente objetiva, portanto ela sempre refrata 0 mundo. Ainda para o autor,
é na e pela linguagem de classe ha sempre um grau particular de relacdo verbal e a realidade
objetiva, de forma proletéaria o ponto de vista que mais se aproxima de uma condicao objetiva da
realidade.

Para Bakhtin, importa menos a heteroglossia como tal e mais a dialogizagéo das vozes
sociais, isto é, o encontro sociocultural dessas vozes e a dinamica que ai se estabelece:
elas véo se apoiar mutuamente, se interiluminar, se contrapor parcial ou totalmente, se

diluir em outras, se parodiar, se arremedar, polemizar velada ou explicitamente e assim
por diante. (FARACO, 2009, p. 58).

Em outras palavras, Faraco (2009), no pensamento bakhtiniano, entende o verdadeiro
ambiente de um enunciado como uma heteroglossia ou plurilinguismo dialogizados (as
fronteiras), em que as vozes sociais se entrelagam de forma continua e multiforme, processo este
que, consequentemente, conduz a novas vozes sociais.

Com isso, nas diferencas da tradicdo escolar, as exigéncias e olhares para uma nova
educacdo, diante da modernidade, instauram a necessidade de estudar outras estruturas externas
do campus escolar. Desse modo, os discursos midiaticos que acabam por integrar e disseminar
funcbes pedagogicas da modernidade devido as modificagbes em nossas intervencdes de lugar,
tempo e difusdo de informagdes (DINIS, 2005).

Nesse contexto, a cultura escolar é também um local de produgéo, gestdo de simbolos e
linguagens especificas deste mesmo campo (LABRUNIE, 2004). Isso, tradicionalmente, parece
preponderar, nos contextos educacionais, a cultura de que todos os alunos se apropriam de
conhecimentos da mesma maneira, com igual sintonia, no mesmo tempo e carregam supostas
neutralidades. Logo, a escola parece possuir dificuldade em aceitar o individuo como aquele que

se apresenta com identidades constituidas a partir de experiéncias, dentre as quais sdo articuladas
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com 0s meios de comunicagao que, por vezes, estremecem tradi¢Oes escolares arraigadas nesses
contextos.

Sendo assim, Porto (2000) e Labrunie (2004) acreditam que o0 universo escolar ndo cogita
as diversas linguagens culturais trazidas por seus alunos, constituidas pelas vivéncias,
experiéncias, aprendizagens e habitos. Além disso, Fischer (2012) articula os discursos
midiaticos como uma grande forma de ocupar o “eu” e 0s concebe como poderosos artificios que
incutem ao sujeito certos valores subjetivos e culturais. Em relacdo a visdo bakhtiniana, isso
significa que:

[...] o mundo no qual um ato ou agdo realmente se desenvolve, no qual ele é realmente
completado, € um mundo unitario e Unico [...] A unicidade unitaria desse mundo [...] €
garantida a realidade pelo reconhecimento de minha participacdo Unica nesse mundo,
por meu ndo-alibi nele [...] (BAKHTIN, 2010, p. 10).

Logo, diante da consciéncia participativa desse mundo que estad no entorno do sujeito,
ocorre uma troca, 0 sujeito da a esse mundo o mesmo que oferece ao sujeito: uma
relacdo/identificacdo do eu e outro. Nessa perspectiva, Bakhtin (2003) reflete que em cada época,
tempo histérico, circulo social, micromundo familiar, em que o sujeito cresce e constitui-se,
sempre ha enunciados, construidos de autoridade, que ddo uma entonacao valorativa aos aspectos
sociais gque circundam esse sujeito.

Nessa concepcédo, podemos enxergar os discursos midiaticos e a escola como circulos,
nos quais os sujeitos adolescentes interagem, principalmente diante do universo das midias, em
gue seguem, aderem, imitam, citam e absorvem enunciados. Diante disso, o principio dialdgico
permeia a alteridade como uma representacdo do ser humano, assim como de seus discursos.

Nesse sentido, nossa fala, ou seja, nossos enunciados estdo imersos de palavras dos
outros, em que 0s sujeitos introduzem sua prépria expressividade, seu contexto valorativo, ao
assimilarem, codificarem e reestruturem seus discursos. Com isso, em todo enunciado, passamos
a descobrir as palavras do outro que estdo ocultas ou semi-ocultas e com niveis diferentes de
alteridade (BAKHTIN, 1997, p. 314).

Assim, a alteridade € aqui compreendida, por Bakhtin (1997), como um processo
dialdgico, em que o elemento comum é o discurso, pois a coeréncia, no pensamento bakhtiniano,
permeia a importancia da investigagdo do ser humano, social e publico, em constante direcéo
intersubjetiva de alteridade, por meio do entendimento de seu discurso.

Com base nisso, mantenho o olhar na alteridade e no dialogismo, a partir dos quais todas
as vozes interessam, podem e devem ser ouvidas. Para tal, o dialogar ndo significa substituir

locutores, mas interagir sem uma imposi¢do dogmatica por uma sé voz, nem o relativismo da
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coexisténcia acritica de uma amplitude de vozes e sim a clareza dialética das vozes que s&o
contrérias (FARACO, 2009).

Dessa maneira, o olhar na alteridade equipara-se na construcdo de suas falas e nas falas
dos outros, isso implica que ndo ha um sujeito pronto, mas que o sujeito se constitui na medida
em que interage com os outros, em suas producdes discursivas, ao internalizar a linguagem e
atuar como um ser social. A vista disso, é na e pela linguagem que expressamos nossas interagoes
sociais, culturais e construimos significacfes, ou seja, nossos discursos, e aderimos assim a
importancia da alteridade do outro na constituicao do sujeito adolescente.

Dessa forma, é na alteridade que os sujeitos se constituem em uma instancia que ndo adere
a suas proprias consciéncias, mas sim de envolvimento social e historicamente situados. Com
essa Vvisdo, nos constituimos e transformamos sempre na relacdo e interacdo com o outro, em
outras palavras, na alteridade.

Nesse pensamento, a responsabilidade compete a alteridade, diante do ato responsavel,
que é uma resposta, ja& que somos constituidos como cada um com o outro, na sequéncia da
historia. Logo, os encontros dos eventos, as singularidades, as unicidades, os deslocamentos e
formulacBes dos valores e os sentidos que permeiam, fazem-se e desfazem-se através da nossa
existéncia (GERALDI, 2010).

De acordo com Pajet e Miotello (2018, p. 776), “[...] o centro de valor da alteridade que
constitui a relacdo eu-outro é o que permite aos acontecimentos, que circunscrevem a cultura,
concretizarem-se com vivacidade nas relac6es sociais, posto que, para Bakhtin, a cisdo entre a
vida e a cultura torna esses dois dominios objetificados”.

Sendo assim, os enunciados — sem considerar o discurso citado — nem sempre sdo
percebidos como discurso, ou relacionados as tantas vozes incorporadas, visto que muitas delas
estdo ativas em nds sem que percebamos sua alteridade (FARACO, 2009).

Nessa visdo, o olhar bakhtiniano se equipara em dois fatores, tais como: a alteridade, a
qual relaciona o “outro” como existente e reconhecido pelo “eu”, esse “outro” que ndo-eu; e a
dialogia, em que qualifica a relagéo essencial entre o eu e o outro. Assim, ao assumir a relagéo
dialégica como um fator primordial na constituicdo dos seres humanos, ndo se confere em
classifica-la de forma harmoniosa, tdo pouco consensual e isenta de conflitos (GERALDI, 2010).

Nessa perspectiva, o dialogismo estabelecido pelas relagdes sociais evidencia o papel da
alteridade na constituicdo do sujeito, uma vez que se constroi pelo adolescente, muitas vezes,
como um mundo do faz de conta, entre si mesmo e a ficcdo, a alteridade. Essa pode ser
considerada também como fruto do processo midiatico através do qual ele incorpora determinado

comportamento por meio dos veiculos de comunicacéo, ao deixar-se subjugar por eles. Com isso,
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acredita-se, ainda, que este universo midiatico aponte discursos de subjetivacdo, que possam
articular um ponto especifico de alteridade e identificacdo, da criacdo de uma for¢a maior para a
formacé&o escolar do sujeito adolescente.

Nesse sentido, a compreensao dos géneros, desenvolvida por Bakhtin, tem o dialogismo
da acdo comunicativa e a linguagem, que se manifesta de forma intensa nas relagdes
socioculturais, em que ecoam as vozes de grupos, ou seja, 0s sujeitos que enunciam, disseminam
seus valores e aderem aos comportamentos no mundo (PAJEU; MUSSARELLI, 2012).

Assim, em dois enunciados distantes um do outro, tanto no tempo quanto no espaco,
considerando que nada sabem um sobre o outro, o confronto de sentidos revela as relagdes
dialdgicas, ou se entre eles hd ao menos alguma convergéncia de sentidos, mesmo que seja uma
identidade particular referente ao tema ou a um ponto de vista especifico (BAKHTIN, 1997). A
partir disso, podemos dizer que o dialogismo permeia a ideia de que € na e pela palavra alheia
que o eu também se constitui como sujeito, pois o dialogismo se constrdi nas relagdes de sentido
fundamentadas entre dois enunciados.

E nesse interior do implexo caldo da heteroglossia e de sua dialogiza¢do que nasce e o
sujeito constitui-se, uma vez que a realidade linguistica é permeada por um mundo de vozes
sociais em multiplas relagdes dialdgicas, em que estas podem ser de aceitacdo ou recusa, acordo
ou desacordo, harmonia ou conflitos, intersecdes e hibridizagdes (FARACO, 2009).

Ademais, o0 sujeito, nessa atmosfera heterogénea, navega nas multiplas relacdes e
dimensBes que regem a interacdo socioideoldgica e constitui-se discursivamente, ao aderir e
assimilar as vozes sociais, bem como suas inter-relacbes dialdgicas. Nesse contexto, para
Bakhtin, de modo figurativo, nés ndo absorvemos nossas palavras do dicionario, mas sim da fala
dos outros (FARACO, 2009, p. 84). Portanto, nenhum sujeito é constituido por uma unica s6 voz
social, mas sim por multiplas vozes, ademais, ele usufrui um amplo e agitado conjunto de vozes
sociais e seus inimeros encontros, ou seja, seu mundo interior € uma dindmica de vozes em suas
multiplas relagcdes de concordancia e discordancias, que permanecem em constante movimento.

Logo, o dialogismo € o principio da constitui¢do do sujeito, bem como o seu principio de
acdo. Dessa forma, o sujeito se constitui discursivamente ao compreender e aprender as vozes
sociais, que confirmam a realidade em que se situa, tais como suas interrelagdes. Assim, sabemos
que cada sujeito carrega em si uma historia privada da constru¢do de seu mundo interior, mas
também exerce interacdo de modo Unico com a sociedade.

E nesse dialogismo que classifico o interesse desta pesquisa, relaciono o essencial entre
0 eu e 0 outro, os discursos midiaticos no espaco e tempo, na alteridade e no movimento do

mundo como acontecimento, mais especificamente os discursos midiaticos no encontro dessa
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alteridade e o dialogismo no processo de constituicdo do sujeito adolescente que esta no enredo
escolar, uma vez que o sujeito é constituido nas alteridades do mundo, nas vozes dos discursos
midiaticos, por meio de uma lingua viva, que ndo é estatica (BAKHTIN, 2003 e 2012;
MEDVIEDEV, 2016; VOLOCHINOV, 2017).

Para Bakhtin (2012), o ser € um conceito fenomenoldgico, uma consciéncia viva como
um evento em processo. Dessa perspectiva, pensamos nos discursos midiaticos como uma forma
de impulsionar movimentos, comportamentos no momento em que-e-dado para aquilo que-é-
para-ser-alcangado, que constrdi, a partir de fragmentos, aquilo que o sujeito deve ser, daquilo
que-é para daquilo-que-deve-ser e institui um sujeito moldado através de seus interesses e
objetivos peculiares, que podem ser impulsionados pelos discursos midiaticos.

A vista disso, tudo que é realmente experimentado acontece como algo dado e como algo-
ainda-a-ser-determinado, ou seja, é entonado, tem um tom emocional-volitivo e entra em relacao
efetiva comigo dentro da unidade do evento em processo que nos abrange (BAKHTIN, 2012, p.
50).

Nessa conjuntura, torna-se importante para este trabalho os discursos midiaticos no
encontro das linguagens, alteridade e subjetividades no dialogismo da refracdo do adolescente,
mesmo que este sujeito ndo tenha conhecimento sobre esse ato. Contudo, este se dispde de
diversas formas, em diversos lugares, a fim de saciar sua vontade por determinado conceito ou
programa que o circulo midiatico apresenta. Sendo assim, € neste processo que acontece a
constituicdo do sujeito por meio das relagdes discursivas, da linguagem e do dialogo. Dessa
maneira, o dialogo com as midias perante os contextos educacionais, pode abrir portas para o
futuro, na visdo de relacionar e pensar em como existe a possibilidade de analisar e ter uma
participacdo ativa nesta delicada relacdo discursiva. Portanto, € importante despertar essa
discussao, para que haja olhares paradigmaticos de acordo com a escola em sua atualidade, e visa
ao tempo e espaco atual, correspondentes ao mundo da educacdo e comunicacdo. Com isso,
torna-se necessario pesquisar e investigar mais sobre os parametros que relacionam a escola e 0s
discursos midiaticos.

Com base nisso, Geraldi (2010) menciona que significar todo contexto para um mesmo
sentido remete ao empobrecimento da caracteristica humana, mas articular os sentidos consiste
em um enriquecimento das condic¢des da experiéncia humana, para a sociedade como um todo e
para cada sujeito. De acordo com o autor (2010), a linguagem transborda-se como uma forma de
ver e interagir para com a sociedade em que este sujeito pertence.

Sob tais ideias, compreendo que onde existem mdaltiplas linguas, também existem

multiplas formas de ver e interagir com o mundo. Ademais, 0 processo de arquitetar a vida de
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multiplas formas também dispde da formacéo de didlogos contidos para que elaborem, construam
e efetivem, unidos, outras condigdes, pensamentos e dimensdes de futuro. Entretanto, ndo
permanecemos inertes e diagnosticamos apenas em um sentido Gnico no discurso, considerando
que é de seu carater base e simbdlico a variedade de sentidos, sua espontaneidade, mas ndo seu
modo fixo e, sim, seu ato flexivel (GERALDI, 2010). Com este olhar, apresento as narrativas
presentes nas sec¢des deste estudo.

Na primeira secdo, apresentamos um universo e contextualizacdo tedrica, com o olhar
para os subsidios da perspectiva discursiva, pontuando a apropriacdo do didlogo frente aos
aspectos que disseminam os pressupostos de Bakhtin e o Circulo, ao contextualizar a
subjetividade do sujeito, a alteridade, representatividade, identificacéo, discurso e dialogismo, e
desdobrar nosso olhar de forma colaborativa para construgdo dos protagonistas estudados, com
atencdo para os elementos linguisticos da lingua, bem como o ato responsivo desses sujeitos em
relagdo a midia no contexto escolar.

J& na segunda secdo, articulamos o entrelacamento tedrico para o objeto de estudo, em
relacdo aos discursos midiaticos e seus movimentos no processo de ensino e aprendizagem do
adolescente, além de discernir o embasamento tedrico unificado a metodologia da se¢éo seguinte,
bem como os lagos dos discursos midiaticos para com 0s pressupostos de autores que circulam
essa tematica na contemporaneidade. Ainda nesta secdo, dialogamos a midia como lingua viva
na sociedade e contexto escolar, dispondo fundamentos, compassos e discursos midiaticos e suas
possiveis representatividades frente a alteridade/identificacdo do sujeito adolescente nos
movimentos de ensino e aprendizagem em seu processo de formacao.

Sobre a terceira secdo, detalhamos o processo e percurso metodoldgico presente neste
estudo, com a atencdo e olhar aos enunciados do documento analisado, os protagonistas,
caracterizacdo, procedimentos e as categorias da analise. Nesta se¢do apresentamos a
estruturacdo metodoldgica da pesquisa colaborativa, unificada ao encontro dialogado e anélise
documental.

Na quarta secdo, disseminamos a apresentacdo dos resultados e discussdes frente a
proposta metodoldgica do encontro dialogado e a analise documental, na observacdo e estudo em
relacdo aos fundamentos da gestdo escolar e olhar institucional, entrelagcando o dialogo dos
protagonistas adolescentes, alicerce tedrico e 0s enunciados da Base Nacional Comum
Curricular, com o foco nessa unidade escolar.

Nesta se¢do, contemplamos o desdobramento da analise documental frente os resultados
e discussdes dos quatro momentos do encontro dialogado, descobrindo vertentes valorativas e

enriquecedoras em relacéo a utilizagdo e efeitos da midia no campus escolar, unificado a voz dos
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protagonistas e enunciados dos documentos. Para tal, com a pesquisa colaborativa e discurso
livre, os protagonistas adolescentes estiveram a vontade para discursar sobre tais midias. De tal
modo, foi possivel articular o objetivo proposto diante do discurso e efeitos midiaticos no
processo de formacdo do sujeito adolescente.

Com base nesse olhar e discurso, no quarta se¢do constituimos didlogos valorativos sobre
0 uso institucional da internet no contexto educacional na perspectiva do adolescente, os
discursos midiaticos, multiplas vozes e multiplos sentidos sobre séries, filmes e universo musical,
bem como os efeitos da utilizacdo das midias no contexto educacional dos adolescentes

Ademais, na busca de algumas defini¢bes em que a midia, através de seu discurso, possa
estabelecer no contexto escolar do adolescente, dispusemos, como ponto de partida, o didlogo e
pensamento do adolescente diante do assunto.

Dessa forma, enfatizamos aqui 0 pensamento que os discursos midiaticos se aproximam
cada vez mais do publico adolescente e favorecem as multiplas vozes e facilidade da linguagem
tecnoldgica articuladas diariamente a partir dos meios de comunicacdo. Portanto, ao comparar
aquilo que o aluno V€ na internet e assiste na serie/filme, com a sua postura, podemos dizer que
os discursos midiaticos transpassam o que os adolescentes visualizam e internalizam.

Sobre isso, Bakhtin (1997) defende a ideia do acontecimento no mundo do qual
participamos, em que esse mundo ndo é como algo que existe e ja é concluido, visto que somos
pertencentes e influenciadores dessa sociedade e exercemos movimentos de acordo com o espago
e 0 tempo.

Dessarte, a relacdo para enxergar as modificacbes do tempo e espaco € o cronotopo,
categorizado por Bakhtin (1997) como espaco e tempo real/ideal, de forma simultanea, o qual
percebe o preenchimento do espaco em sua formacdo, e 0 equipara a um acontecimento, mas néo
como um plano de fundo imutavel ou algo preestabelecido. Em outras palavras, o olhar para o
tempo e espaco em que 0 sujeito pertence, visualiza a sua constituicdo por meio da e na
linguagem.

Ressalto que os discursos midiaticos sdo considerados fenbmenos contemporaneos,
situados em tempos e lugares especificos, na atualidade vivenciada pelos adolescentes em
processo escolar. Bakhtin (2012) ainda afirma que ndo temos alibi para a existéncia, porque ndo
temos alibi para o lugar unico e irrepetivel. Logo, sabemos que o lugar esta refratado no
cronotopo, de acordo com 0 espaco e tempo em que vVivemos.

Ademais, elencamos o intuito de defender e apresentar nessa tese conceitos que
desdobrem para contextos contributivos dos discursos midiaticos no movimento de ensino e

aprendizagem do sujeito adolescente no contexto escolar.
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Estabelecemos como hipdtese a ideia de que os discursos midiaticos podem contribuir
para 0 processo de ensino e aprendizagem do sujeito adolescente no contexto escolar. A partir
dessa hipotese, questionamos: quais os discursos midiaticos frequentemente veiculados ao
contexto escolar e sua relacdo com o sujeito adolescente em tal contexto? Frente a tal hipdtese e
questionamento o presente estudo objetivou demonstrar os possiveis discursos midiaticos que

circulam no contexto escolar e a relagdo com o sujeito adolescente em tal contexto.
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1. UNIVERSO E CONTEXTUALIZACAO TEORICA: SUBSIDIOS
BAKHTINIANOS PARA COMPREENSAO DA MIDIA E EDUCACAO

Vivo no universo das palavras do outro. E toda a minha vida consiste em conduzir-me
nesse universo, em reagir as palavras do outro (as rea¢cdes podem variar infinitamente)
[...]. (BAKHTIN, 1997, p. 383)

Bakhtin e seu Circulo ja permeiam seu locus na histéria do pensamento linguistico e
também da filosofia. Embora com algumas entrelinhas em seu percurso, o autor contempla uma
densa e rica contextualizacdo disposta aos pilares da filosofia e educacdo e apresenta, ao longo
de anos, um conhecimento que confere ao ser da linguagem e de seu discurso.

Sendo assim, articulamos como grande relevancia o chamado Circulo de Bakhtin, mesmo
que este abrigue 0 nome de Mikhail Bakhtin, compreende um grupo de estudiosos russos (com
o foco principal em Volochinov e Medviedév), pertencentes a primeira metade do séc. XX, o que
indica que autor compunha suas caracteristicas no conjunto de obras elaboradas por diferentes
olhares, que dialogam entre si e abrigam o homem, a linguagem e o ser social como um cenario
principal de seus estudos.

Essa secdo, entdo, aloca algumas das principais concepg¢des do Circulo, as quais sdo
movimentadas neste estudo, como uma forma de demonstrar uma analise sobre o universo e
discurso do pensamento bakhtiniano. Entretanto, é necessario ressaltar, que a perspectiva de
Bakhtin e seu Circulo ndo se conduzem de maneira fechada ou a partir de categorias fixas.
Portanto, utilizo aqui conceitos de Bakhtin e seu Circulo como um entrelacamento de categorias
que se adequam a tematica. Confirmamos essa teoria por meio da fala de Brait (2006), quando a
mesma dialoga sobre o grupo de pensadores que compde o Circulo de Bakhtin. Nos pautamos da
autora (2006) para o desdobramento de preceitos organizados sistematicamente, para condicionar
uma perspectiva tedrica-metodoldgica fechada.

Além disso, apresentamos um conjunto contributivo de valores, conceitos e olhares que
se fazem necessarios para o entendimento desse estudo. Na intengdo de solidificar uma base
teodrica, de forma a edificar pensamentos e conhecimentos a luz do universo e do discurso

bakhtiniano.
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A partir do nosso olhar sobre os conceitos bakhtinianos e a relagéo deste com o presente
estudo, destacamos a seguir 0s conceitos que mais diretamente se relacionam com o objetivo
proposto. Esclarecemos que o intuito inicial dessa presente secao é o de elucidar, por meio das
multiplas vozes que se relacionam aos preceitos bakhtinianos, as reflexdes da imensa gama
conceitual que o autor abarca.

A intencdo ndo corresponde a impor uma forma acabada e isolada as teias que elencam
0s ricos aspectos valorativos que permeiam os pensamentos do chamado Circulo de Bakhtin. A
vista disso, nesta secdo buscamos apresentar uma melhor compreensdo em relacéo as possiveis
contextualizages e conhecimentos que percorrem ao propo6sito desse estudo, na contribuicao,
apoio e ajuda aos primeiros passos tedricos e unifica os pilares da educacéo e comunicacéo.

Assim, 0s aspectos ressaltados nas proximas sec¢des irdo conduzir, de forma transversal,
o0s elementos tedricos aqui em reflexdo para os caminhos metodoldgicos. Porém, nessa primeira
instancia, faz-se necessario explicitar alguns conceitos de Bakhtin, sem a pretensdo de rotula-los
ou simplesmente categoriza-los, mas sim de se fazer transbordar tais conhecimentos.

Com os pressupostos bakhtinianos, interponho valores importantes ao que diz respeito a
este estudo que também reflete na lingua, linguagem, enunciado e palavra. Para tal, 0s conceitos
bakhtinianos, j& elencados na histéria do pensamento linguistico e filosofico, atribuem, a partir
de uma rica contribuigdo, o aprender do ser da linguagem. (FARACO, 2009).

Nesse sentido, ressaltamos aqui contextos elementares e contributivos em relacdo a
lingua, linguagem, ao enunciado e a palavra. Sobre isso, Faraco (2009) entende que a lingua nao
se apresenta somente como uma unificacdo difusa de variedades geograficas, temporais e sociais,
mas um elenco repleto de variedades formais, pelo qual também se atravessam ou se exprimem
valores oriundos de uma determinada diversidade, experiéncia e contexto socio-histdrico
referente a grupos sociais. Nesse contexto, ressaltamos que para esse estudo consideramos a
lingua também como um acontecimento que se entrelaca de forma indefinida a um resultado de
VOZzes sociais.

Desse modo, para Bakhtin (2003), a lingua passa a participar da vida através de
enunciados concretos e considera que é através destes enunciados que a vida se agrega a lingua.
Nessa perspectiva, Bakhtin (2003) aborda a linguagem na relagcdo entre duas dimensOes
conectadas, uma classificada como a atividade humana e outra como o uso da lingua.

Sendo assim esse uso da lingua efetua-se como forma de enunciados, sendo estes orais
ou escritos, numa relacdo inseparavel entre a atividade humana e o uso da lingua (enunciados).
Ademais, ha nas diferentes gamas da atividade humana uma grande variedade de praticas que

acontecem em torno da comunicagéo e dos diferentes usos da lingua.
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Entendemos que mesmo com esse contexto, nas mais variadas atividades humanas,
constituem-se padrdes simbolicos dessas atividades humanas, em que, no circulo da
comunicacéo, surgem formas simbdlicas do uso da lingua ou enunciados. Além do mais, diversos
campos da atividade humana estdo interligados ao uso pratico da linguagem, e hd uma
compreensdo de que a condicdo e as formas desse uso sejam tdo multiformes quanto a
apresentacdo dos campos da atividade humana, o que, de certa forma, ndo contradiz uma coeséo
nacional de uma lingua (BAKHTIN, 2003).

Ainda para Bakhtin (2003, p. 266), “[...] os estilos de linguagem ou funcionais nao séo
outra coisa sendo estilos género de determinadas esferas da atividade humana e da comunicagdo”.
Logo, falar de e sobre a linguagem confere-se em diretrizes que condicionam formas amplas e
ao mesmo tempo complexas, uma vez que o pensar na linguagem consiste em visualizar diversos
campos da atividade humana, nos quais a mesma cresce por meio de atos participativos,
realizados e construidos socialmente.

Bakhtin (2012), ao olhar para a histéria, dispGe que a linguagem cresceu em razéo do
pensamento participativo, bem como em atos realizados, a partir de pensamentos abstratos em
relacdo aos nossos dias. A expressao por si, do ser interior, do ser-evento, como unitario desse
ato, solicita uma plenitude perante a palavra, em condi¢des de palavra-conceito, emocional-
volitivo e também entonagdo, em sua totalidade e unidade.

Nessa perspectiva, para Volochinov (2017), “[...] a linguagem atribui sentido ao mundo
dado das sensacdes e intuicdes [...]”. O autor ainda entende que a linguagem € construida de
modo a interromper uma incessante modificacdo a respeito dos conteidos de consciéncia e, com
a consideracdo de que nenhum deles se repete de forma exata, visto que a linguagem exerce a
funcdo de fixacdo e cuidado destes conteidos.

Destarte, a realidade ideoldgica se conduz através da linguagem, as concepcdes de
mundo, nas crencas e espiritos ideoldgicos, ndo se fazem no interior, na mente ou almas dos
sujeitos, ja que estes tomam da realidade ideoldgica quando conferidos nas palavras, nas agdes,
nas organizag0es, nas informagdes, em uma palavra, um signo determinado. Isso ocorre através
desse material encontrado na linguagem, que circula parte da realidade do homem
(MEDVIEDEV, 2019).

Sobre isso, GEGe (2009) compreende que o tratamento atribuido a linguagem se
desenvolve como uma atividade, entrelagada a uma dimensédo de vida, sendo assim, concreta.
Nessa conjuntura, a linguagem é visualizada como atos Unicos e singulares idealizados ao ser-
evento-unitario, pois para Bakhtin (2003), os enunciados e seus tipos, em outras palavras, 0s

géneros discursivos, sdo correntes que transitam entre a historia da sociedade e também da
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linguagem. Desse modo, a linguagem pode ser entendida de maneira expressiva, embarcada por
condigdes ativas e valorativas em relacdo ao sujeito para com o objeto em discurso.

Por outro lado, o questionamento sobre a linguagem ocupa um lugar central nas
discussbes de Bakhtin/Volochinov, com o dimensionamento e reforco na relacdo entre a
linguagem-enunciado em situacBes sociais melhores direcionadas e fundadas. Nesse, ha a
inclusdo de interlocutores no horizonte cronotdpico, que interliga o conhecimento, julgamentos
e avaliacGes em relacéo a situacéo.

Ainda sobre isso, GEGe (2009) ressalta que o carater dialdgico da linguagem é
desdobrado e amplamente reafirmado, além de defender que o discurso é orientado para um
contexto ja construido por outros discursos, em que ha um ja-dito e também uma resposta
antecipada perante os interlocutores. Logo, o sujeito é constituido nos signos, em sua existéncia,
nas criacfes da linguagem, em que se entrelaca na sociedade. O sujeito assim, constrdi-se na e
pela linguagem.

GEGe (2011) também considera que uma das grandes contribui¢des de Bakhtin para a
filosofia reflete na constituicdo de uma forma dialdgica a respeito do pensar o mundo, assim
como a vida e a linguagem. O contexto total é pensado e construido na relagdo, principalmente
na relagdo entre eu e o outro. Com essa visdo, hd necessidade do outro é um critério indispensavel
ao olhar bakhtiniano, uma vez que a linguagem € dialdgica por sua natureza e seus efeitos
emergem de um processo construtivo na subjetividade, os quais sdo incorporados nas diversas
atividades discursivas, tal como nos atos responsivos que abrigam o orbe ético e estético
pertencentes as relacdes humanas e sociais (GEGe, 2011).

Ademais, Geraldi (2010) dispde sobre a experiéncia do “eu” vivida pelo outro, que se
coloca de forma inacessivel, conferindo sempre a incompletude do homem, condicionando o
desejo de completude. Na aproximacdo do outro, na esperanca de abrigar a totalidade perdida,
em que é, nessa tensdo, no encontro e desencontro, na relagdo eu e outro, que ambos se
constituem. E nesse ponto, nesse aspecto que se constroi a linguagem enquanto mediago signica
e necessaria.

Desse modo, Bakhtin (2003), Geraldi (2010) e Ponzio (2010) contribuem com o
pensamento referente a contextualizacao da filosofia da linguagem, em que reconhecem a relagéo
entre eu-outro, no entrelagamento da fala do eu com a fala do outro, o que relaciona palavra e a
enunciacao frente ao outro, ou discursos de outrem.

Em relagdo aos géneros do discurso, estes correspondem a forma estavel de enunciados,

em que o enunciado, na perspectiva bakhtiniana, € compreendido como objeto, que por sua vez
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remete ao didlogo e torna-se, de forma ampla, o entendimento deste como um tipo de
comunicagéo.

Ja o didlogo, segundo Bakhtin, refere-se a uma unidade de comunicacdo focada no
enunciado. Com isto, para um entendimento este, é preciso ampliar o olhar sobre o locutor e
interlocutor, visto que o papel do locutor e interlocutor consiste em dois principios essenciais
para construcdo da situacdo interlocutiva que circula o enunciado, em que ressalto que tanto o
locutor e o interlocutor possuem uma acao ativa na construcao interlocutiva, bem como no que
corresponde a producdo de sentido dos enunciados.

Portanto, levamos em considera¢do que o enunciado sempre gera uma resposta e afere
em outra resposta, sendo essa resposta uma compreensdo responsiva ativa ou atitude responsiva
ativa.

Além disso, o enunciado reflete as condi¢des especificas e as finalidades de cada uma das
esferas da atividade humana, em um processo que pode ser dividido em contetdo temaético, estilo
e construcdo composicional, em que estas sdo tanto as formas e caracteristicas do enunciado
guanto dos géneros do discurso, tal como os tipos relativamente estaveis de enunciados.

Em relacdo as formas, o contetdo tematico trata-se do tema ou temas que se formam ou
se constroem e circulam no enunciado. J& o estilo corresponde a um traco do enunciado que pode
ser associado a identidade do locutor e de seu grupo social. Sobre a constru¢do composicional,
esta remete a disposicao formal, a organizacéo linguistica do enunciado e do género.

Para Volochinov (2017), a classificacdo do enunciado precisa apoiar-se nas formas de
comunicacdo discursiva. O autor (2017) ainda afirma que alguns dos enunciados podem ter um
carater de comunicar uma vivéncia, no sentido da emocéo, por exemplo, ou ainda de ordem, um
modo direto.

Dessa maneira, VVolochinov (2017) assevera que todo enunciado € Unico e individual, mas
tem elementos idénticos a outros enunciados em um determinado grupo discursivo, por serem
justamente idénticos de forma normativa, em que conferem unicidade a lingua, em sua
compreensdo por membros de uma coletividade.

Dessa forma, todo enunciado, por mais que contemple significacdo esteja acabado, ainda
pode ser considerado uma forma comunicativa discursiva e ndo interrompida, em condic¢oes
literarias, cotidianas, sociais, cientificas e entre outros. Contudo, essa forma de comunicacéao é
considerada apenas um momento da construgdo ininterrupta multilateral conferida a uma
coletividade social, na visao de Vol6chinov (2017).

Nesse &mbito, para o autor a lingua entra em ligagdo com a comunica¢do somente pelo

enunciado, ao se revestir de forcas vivas e reais. Com isso, sdo nas esferas mutaveis da
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comunicagdo socio-discursiva, que as alteracdes em relacdo a transmissdo dos discursos alheios
olhados por nés ocorrem.

A vista disso, Medviédev (2016) e Voldchinov (2017) destacam que o enunciado é uma
parte da realidade social, nele ha uma organizacdo da comunicacao direcionada para uma reacdo
resposta, sendo reagente a algo e também insepardvel do acontecimento que abriga a
comunicagéo.

Para Medviédev (2016) o enunciado é também singularidade histérica-social, pois:

[...] ndo apenas o sentido do enunciado possui um significado historico e social, mas,
também, o proprio fato de sua pronuncia e, em geral, de sua realiza¢do aqui e agora, em
dadas circunstancias, em dado momento histérico, nas condi¢fes de dada situacéo
social. (MEDVIEDEV, 2016, p. 183).

Desse modo, a peculiaridade do enunciado surge na realizacdo historica relacionada a
uma determinada época e em determinadas condic¢Bes sociais, em que essa presenca da forma
peculiar do enunciado pode ser considerada historicamente e socialmente significativa.

Contudo, nos cabe a pergunta de como entender e compreender o enunciado, a qual é
respondida por Medviédev (2016), o qual afirma que para entender um enunciado € necessario
compreender o0 seu contexto, sua contemporaneidade e também a do proprio eu. Sendo assim,
faz-se necessaria a compreensdo do sentido que o enunciado transmite, a totalidade do ato, a
realidade historica e social pertencente ao ato, pois sem tal compreensdo o sentido estara morto
e sera apenas um significado no dicionario.

Em outra vertente, Amorim (2004) ressalta que o dialogismo de enunciado é um
acontecimento, ndo uma simples experiéncia, uma relacdo logica, ja que para tal compreenséao
enunciativa, € preciso que as relacbes se encarnem, e se transformem em enunciado em
determinado contexto de enunciagéo.

Para Bakhtin ndo ha, tdo pouco podera haver, enunciados considerados neutros. Assim,
todo enunciado carrega de forma necessaria um contexto cultural impregnado de significados e
valores, tal como um ato responsivo, em outras palavras, um posicionamento valorativo nesse
contexto (FARACO, 2009). Desse modo, entendemos que o enunciado € envolvido como
componente da comunicagdo em condi¢do indissocidvel com a vida.

Segundo Mendonga (2012), o enunciado se produz no didlogo com outros enunciados,
como também se faz por meio do didlogo em condi¢bes possiveis do interlocutor, de forma
imediata ou ndo. Essa producdo compde-se para o futuro, no qual o sujeito ndo pode se eliminar

do ato responsivo que confere neste dizer, contemplado de forma carateristica, a
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responsabilidade. 1sso ocorre porque a responsabilidade assim confina o enunciado a um ato
singular, que pode ser assumido somente pelo sujeito.

Logo, aos olhos de Bakhtin (2003), o ouvinte torna-se falante em toda compreenséo da
fala viva, do enunciado vivo e ativo, da responsividade, da compreensao e da possivel resposta,
assim, faz-se entender o enunciado.

Dessa maneira, 0 conceito de enunciado articulado aqui, equipara-se & concepcéo de
Bakhtin (2003 e 2010), Medviedev (2016), Voléchinov (2017), Amorim (2004), Mendonca
(2012), Faraco (2009), GEGe (2009), entre outros, como forma contributiva aos conceitos que
circulam o enunciado.

Nos estudos de Bakhtin (2003) e Volochinov (2017), também ¢ disposta uma atengdo
perante o locutor e interlocutor em relacdo a realizacdo das experiéncias. Considerando que ela
aconteca de fato, ndo devemos delegar o olhar somente a uma Unica construcéo de verdade, mas
sim nas circulantes representacdes de verdade, que se codificam a todo tempo e relacionam a
forga da experiéncia que tem como atributo ao poder da palavra, refazendo, reconstruindo e
(re)significando em cada sujeito e, dessa forma, exerce novas construcdes de verdades.

De acordo com Bakhtin (2003), é possivel visualizar nos signos a interacdo entre o ser
falante (locutor) e o ser ouvinte (interlocutor). Com isso, as palavras exercem uma espécie de elo
entre os sujeitos atuantes, imersos de valores sociais, culturais, educacionais e tambeém mididtico,
em que estes sdo construidos socialmente. Esse processo de interlocucdo entre estes sujeitos é
elaborado através da enunciacéo, ou seja, dos discursos. Portanto, o pensamento bakhtiniano nos
chama atencdo a varios momentos, e explicita que o sujeito se constrdi socialmente por meio de
suas interacdes e também de seus didlogos.

Destarte, a compreensdo sobre a recep¢do converge a forma fundamental para a
efetivacdo do didlogo entre os sujeitos. Nesse contexto, ao se deparar com a enunciacao de
outrem, este encontra-se em processo de elaboracdo e entendimento dos enunciados, entéo, o
ouvinte (interlocutor) apresenta suas contrapalavras e constroi uma relacdo dial6gica entre
falante-ouvinte. Assim, tanto o ouvir quanto o falar apresentam-se de forma ativa, integrante e
concomitante. Nesse aspecto, 0s sujeitos abrigam em si, 0s pensamentos e condi¢des ideologicas
que se construiram a partir do outro, que de forma dialdgica, se faz numa interagdo complexa e
dinamizada.

Nessa consideracdo, 0 enunciado ndo se limita somente a fala, mas a abrigos, a essa
disposigéo para outros e diversos tipos de didlogos e interacdes, pois tudo esta relacionado a tudo.
Sendo assim, verifica-se que qualquer pessoa pode estar intrinsicamente ligada a algum

acontecimento ou a outra pessoa. Assim também acontece com os discursos midiaticos, uma vez
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que esses podem estar interligados, direcionados ou confinados a discursos de outrem, que podem
abrigar interesses, ideologias, posicionamentos educacionais, culturais, sociais, valorativos e
entre outros. Por isso, &€ uma corrente de conceitos, interesses e valores, unificados aos
movimentos dialdgicos, que constituem como sujeitos unicos, que dizem respeito ao locutor e
interlocutor.

De fato, a condigdo linguistica é produzida ao falante (locutor), em certos contextos de
enunciados, ou seja, apenas um contexto ideoldgico. 1sso porque nunca ouvimos apenas
palavras, mas uma palavra que traca uma verdade ou mentira, bom ou mal, algo que seja coerente
ou ndo, entre outros. Para Voldchinov (2017, p. 181) “[...] a palavra estd4 sempre repleta de
conteudo e de significagdo ideoldgica ou cotidiana”. (grifos do autor). Assim, é essa palavra que
compreendemos, entendemos e respondemos, que nos € incutida por meio da ideologia e/ou
cotidiano

Nessa conjuntura, a palavra para o interlocutor ocorre como uma grande importancia a
sua orientacdo. Em seu intimo, a palavra aparece com duas faces, em que é determinada por
aquele de quem ela profere, como também por aquele a quem se direciona. Essa palavra é
precisamente um fruto das inter-relagdes do locutor com o interlocutor, ja que toda e qualquer
palavra dissemina uma declaracdo do eu em relacdo ao outro. Portanto, é na palavra que eu
confino o formato de mim relacionado ao olhar do outro e, assim, o aspecto de minha acéo
coletiva, na qual a palavra desenvolve-se como uma estrada que liga o eu ao outro. Aquela,
ampara-se nos limites o eu e seu interlocutor, pois € na palavra que se abriga a base comum entre
0 sujeito falante e o interlocutor.

Bakhtin (2003) ainda afirma que ndo estamos diante de uma palavra isolada, como uma
lingua, tdo pouco como significado que abrange tal palavra, mas sim de um enunciado acabado,
com um sentido concreto. Nessa perspectiva, o significado da palavra reflete uma realidade
concreta em pontos que se conduzem de forma igualitéria e reais de uma comunicacdo discursiva.
Por isso, entendo o significado da palavra como uma posicdo ativa e responsiva, em carater de
simpatia, do acordo e desacordo, o qual incita um movimento de acéo.

Desse modo, também escolhemos as palavras como se fossemos direcionados ao seu tom
emocional proprio, a expressdo do nosso enunciado e também rejeitamos outras que nao
equiparam ao Eu. Bakhtin (2003) ressalta que a expressao de género da palavra, a entonagéo de
forma impessoal, corresponde a proprios géneros do discurso, sendo uma configuracao peculiar
das enunciagdes individuais, mas ndo se configura como as préprias enunciac¢ées. Entretanto, as

palavras conferem em nossos discursos e partem de enunciagdes individuais de outros, ao se
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nutrirem de variaveis de menor e maior grau em relacéo a suas tonalidades dessas enuncia¢es
individuais.

Sendo assim, as palavras da lingua ndo séo de ninguém, mas também guando as ouvimos,
pertencem em algumas enuncia¢des individuais e carregam maior ou menor valor, em que sdo
produzidas em um contexto de forma singular e individual do enunciado.

Ademais, Bakhtin entende a palavra como uma relacdo do eu-outro, em que ha uma
especie de mediacdo nessa relacdo, e € na e pela palavra que se abriga a voz de um para com o0
outro em relacdo ao principio ideologico de cada um, assim, constituindo o outro e também,
constituindo o eu (GEGe, 2009).

Ponzio (2010), por sua vez, observa que o encontro de palavras é um movimento fora da
interrogacao, da simples visualizacdo de pergunta e resposta. Sendo este tdo descentralizado de
querer dizer sobre o que se diz e do querer ouvir algo que se compareca como resposta, tal como
do querer fazer entender que precisa necessariamente de uma resposta.

Como se sabe, o enunciado para Bakhtin é entendido como um objeto que se referencia
ao dialogo, compreendido como um tipo de comunicacdo. Assim, a forma estavel de enunciados
corresponde a relacdo base dos géneros do discurso, no qual visualiza de forma mais clara a
sequir.

Frente ao pensamento que cerca 0s géneros discursivos remetem a uma grande énfase as
concepcdes bakhtinianas e se conduz de forma coerente para esse estudo. Os géneros estdo
dimensionados de forma direta com a compreensédo que Bakhtin e seu Circulo constroem a partir
da e na linguagem. Sobre isso, consideramos que isso transpassa varias condi¢fes das atividades
humanas, em outras palavras, se permeia como grande cerne discursivo dialdgico, o qual também
as constitui. O autor traz consigo uma percepcao que coloca em questionamento o estudo dos
géneros, dispondo de forma necessaria um olhar mais atento sobre os movimentos e
manifestacdes da linguagem para com a sociedade.

Nesse contexto, o rico e valorativo estudo bakhtiniano sobre os géneros discursos
centram-se principalmente na condicdo de pluralidade do uso da linguagem. Nesse aspecto,
desdobro o olhar e argumento que em cada campo da atividade humana ha multiplos géneros
discursivos, em que cada um destes possui suas peculiaridades referentes ao seu modo de
reproduzir, tal como sua circulagéo e recepcdo em seu campo. Bakhtin (1997) ainda explicita a
concepcdo de trés principais elementos: conteddo tematico, o estilo e a construcdo
composicional.

Nesse parametro, é a combinagdo dessas vertentes que constroem cada género em si, ou

seja, a apresentacdo de tipos de enunciados relativamente estaveis, gerados em um determinado
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tipo de linguagem especifico, com a possibilidade de ser da arte e/ou da ciéncia. Ressalto que a
tendéncia é que estes géneros podem se modificar e codificar no decorrer do tempo, frente as
novas atividades sociais, assim como as novas ferramentas tecnoldgicas, enredos sociais,
contexto midiatico, praticas sociais e entre outras, pelas quais emerge uma imensa gama de
possibilidades na interacdo verbal.

Outra questdo que colabora para a modificacdo de forma gradativa desse género
corresponde ao contato gque se estabelece entre 0 mesmo, na conferéncia em que 0s campos de
comunicacdo se deparam uns com 0s outros, em acdes que relacionam aproximacao,
distanciamento, diélogos, interacdo, enfrentamento e afins. Assim, os discursos da vida s&o
divididos em conjunto de condicbes especificas sobreas quais esses acontecem, 0s quais sdo
chamados de géneros discursivos, no qual cada situacdo discursiva adere a cada momento,
espaco, tempo e condicao que esta inserida.

Bakhtin (1997) também defende que essas formas simbdlicas do uso da lingua, ou
enunciados, sdo consideradas tipos relativamente estaveis de enunciados, denominando a este, 0
conceito de géneros do discurso.

Sendo assim, visualizamos que a nocao base de géneros do discurso corresponde a tipos
relativamente estaveis de enunciados, definicdo primordial para Bakhtin.

Sobre isso, Medviédev (2016) destaca as caracteristicas de género do discurso, em que o
conceito de género se define a partir de uma dupla realidade. Essa concepgdo representa uma
parte importante dos trabalhos do Circulo, por isso considero necessaria uma considera¢do em
relacdo as circunstancias temporais, ideoldgicas e espaciais que remetem ao discurso e que o
constituem, tal como os elementos linguisticos, formais e enunciativos que despertam sua
existéncia. A vista disso, uma orientacéo é agregada a partir da exterioridade implicita no género
relacionada a vida, em condicBes de tempo, espaco e também esfera ideoldgica, nos quais o
género se alicerca. Entende-se, assim, como um género em sua totalidade, se conduz em um
espaco e tempo reais, em que pode se apresentar de forma oral ou escrita. Com isso, estabelece-
se entdo uma interacdo na relacdo do receptor e autor.

Portanto, a realidade do género e a realidade que 0 mesmo pode alcancar, estdo ligadas
de forma organica. Porém, compreendo que a realidade do género se constrdi na realidade social
em seu processo de comunicagdo social. Assim, o género manifesta-se como um conjunto de
formas relacionadas a orientacdo coletiva de uma realidade, direcionado para seu acabamento.
Com isso, essa orientagdo pode obter a compreensdo de novos aspectos da realidade e o
entendimento da realidade amplia-se e determina-se no processo da comunicacdo social
ideoldgica (MEDVIEDEV, 2016).
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Nessa perspectiva, 0 género insurge um total concluido e abarca uma sobreo ato realizado
por sujeitos propriamente organizados em um determinado &mbito social em que esse ato é
demarcado por uma totalidade tematica e orientado de forma circulante, entrelacando o um tempo
e um espaco.

Para Amorim (2004), a respeito da construcdo de género, 0 mesmo se edifica a partir das
diferentes esferas da vida social, com seus apontamentos, limites e finalidades, o qual apresenta
atributos formais e sociais e também & transverso de uma historia contemporanea, de inicios e
repleta de vozes assinaladas e arquitetadas num género.

Assim, os géneros discursivos de acordo com Bakhtin, é constituido de singularidade-
instabilidade, e gera possibilidade de os géneros se atualizarem, codificarem e modificarem,
dispondo do trabalho articulado pelo sujeito incutido de um projeto de dizer, unificando ao seu
passado e futuro, disposto de uma alteridade presente e ativa, o seu interlocutor. Logo, o trabalho
responsivo do individuo instaura o género, que uma vez estabilizado pelo enunciado ¢ alinhado
em determinado contexto humano. Esse jogo ndo se afasta da historicidade do sentido, tdo pouco
da maneira relativa e estabilizada, mas o condiciona para novos olhares, ao interpor novas formas
e novas classificacdes de enunciados e os entrelaca a tipos e formas ja utilizados em outros
contextos da humanidade. Ademais, esse jogo relaciona os géneros e coloca um dentro do outro,
ao obrigar o enfrentamento de novas atividades e renovacdo. Esse contexto dialdgico, responsivo
e focado na alteridade, estd sempre a preencher as perspectivas, como um encontro da
conclusibilidade de sentidos, das identidades e de varias relacdes ndo inacabadas.

Com este olhar, no campo filoséfico de Bakhtin, a dimensdo de alteridade pauta-se na
pluralidade, tais como a heteroglossia, ideologia, multiplas vozes, entre outros. Essa extensa
gama conceitual relaciona o processo de constituicdo da identidade do individuo as visoes,
opiniBes, consciéncia e olhares ao mundo, em que 0 mesmo se desdobra e se constitui de uma
forma que reelabora conceitos que partem de relacGes dialdgicas, contributivas e valorativas com
0 outro.

Nesse interim, a alteridade confere-se como um processo da construcao da identidade do
sujeito. Ademais, a grande palavra atribuida por Bakhtin sobre essa questdo é relacéo, pois o eu
apenas existe e se constitui a partir da relacdo com o outro, em que tudo é dimensionado em
olhares para suas relacoes.

Nessa visao, 0 sujeito que procura se constituir como um agente da experiéncia e vivente
de tal, concebe uma oportunidade de construgéo do corpo social, no encontro de (re)significados
na relagcdo com o outro, que ndo sou eu, mas que ao mesmo tempo, se faz presente em mim. Este

acontecimento da-se nao apenas por vé-lo, senti-lo ou entdo comunicar-se com ele, mas sim por
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sua relacdo emergir um tocar e transformar também o que sou, ao consentir em experimentar-se
a vida e ndo apenas me constituir como uma simples experiéncia da mesma (GEGe, 2011).

Sendo assim, as experiéncias sdo permitas a partir da alteridade e dispdem de um
acabamento a construcdo identitaria do eu-sujeito e o eu-coletivo. Por isso, para esse
acontecimento faz-se necessario o0 parar e ouvir, a disposi¢ao, assim como ao mesmo tempo,
aderir o outro como parte da constituicdo do eu, em que € possivel construir composicdes do
experienciar a vida. Mas isso ndo é facil, torna-se necessarios nos despirmos de nossos
preconceitos, tal como de algumas assimilacdes culturais e deixar de acreditar que somos
inteiramente donos da verdade, com a intencdo de nos capacitar e nos elevar a elaboracao de
outras verdades (GEGe, 2011).

Com base na teoria bakhtiniana, a alteridade constitui a subjetividade, ao considerar que
para 0 sujeito se constituir, este necessariamente, precisa do outro, em que lhe transmite a
compreensdo de si mesmo. Vale ressaltar que o sujeito esta sempre em processo de constituicao,
mediante a e na relagcdo com o outro. Assim, 0s sujeitos sdo sempre inconclusos. Dessa forma, a
construcdo da subjetividade se da na relacdo com o outro, na qual o sujeito € um ser que esta
frente ao outro que Ihe é constitutivo e que correlaciona a imagem do sujeito, em sua totalidade,
a possibilidade desta ser transmitida pelo outro (GEGe, 2011).

Ponzio (2008), unificado com a voz bakhtiniana e concordado em estudos do GEGe
(2011), destaca uma revolucdo em relacdo a luz do pensamento bakhtiniano, no que corresponde
a construcdo da subjetividade na condicdo em que a identidade se edifica a partir da alteridade,
do diferente, do outro, que o ocorre a partir do meio social, 0 processo de interacdo comunicativa,
em que 0s sujeitos se constroem e se constituem.

Ainda nesse contexto, Amorim (2004) apresenta de forma similar aos pensamentos
bakhtinianos e também a Ponzio (2008) e GEGe (2011), quando desenvolve o conceito de
alteridade como uma caracteristica do que é o outro, o qual se opde a identidade, no encontro
daquilo que é o outro e eu.

Ja Geraldi (2010) contribui com a visdo referente a temporalidade, que constroi
identidades diferentes, pelo qual a alteridade participa em co-cidadania, e ndo é nada trazido de
forma que motive, em aspectos internos ou externos, uma autonomia plena que determine de
maneira auténtica e sdlida um acordo consigo proprio (GERALDI, 2010).

Nesse sentido, Faraco (2009) complementa o conceito de alteridade ao articular uma
posic¢do do eu e o outro, que sdo na verdade, um universo de valores. Assim, 0 mundo, quando
se relaciona comigo e com o0 outro abriga um conjunto de valores. Essas diferengas de valores

sdo elencadas de forma ativa, constitutivas perante 0s nossos préprios atos, isso inclui nossos
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enunciados, pois é no plano de alteridade que cada um de nds se condiciona e orienta seus
proprios atos.

Portanto, para o principio bakhtiniano, é na relacéo da alteridade que o sujeito se constitui,
ou seja, o ser que refrata no outro, considerando esse dinamismo da constituicdo do sujeito,
também se altera, se codifica e modifica-se de forma constante. Esse acontecimento néo
compreende a sua propria consciéncia, mas se posiciona socialmente, por meio de suas
interacdes, palavras e signos. Nessa perspectiva, a constituicdo se confina em nos transformarmos
na e pela relacdo do outro. Logo, esse contexto também circula a lingua, uma vez que nos
momentos de interpretacdo, interacdo e compreensao, a palavra do outro também se faz ativa.

Para Bakhtin, perante as Ciéncias Humanas, o homem é um sujeito social, histérico e
cultural. Além disso, o autor gera um conhecimento do sujeito como dialégico. Porém, seu objeto
ndo refrata apenas 0 homem, mas no homem que dialoga com outro homem, que produz texto,
mas esta em sua especificidade (GEGe, 2011).

A vista disso, a intenc3o esta na promogc&o das informagdes, na amplitude de uma potente
visibilidade do qual olhamos para o0 que e como nos constituimos, nesse incessavel movimento
dialdgico. Sobre isso, Geraldi (2010) fundamenta que o olhar bakhtiniano examina-se em dois
pilares: a alteridade, em que o outro é um ser existente e reconhecido pelo eu, assim como o outro
que ndo-eu, e a dialogia, que dispde a qualificacdo da relacdo essencial entre o0 eu e o outro.

Com isso, elencar a relacdo dialégica como uma condi¢do essencial na constituicdo do
sujeito ndo significa necessariamente que essa sempre seja suave, consensual e isenta de
conflitos, visto que esse movimento apresenta-se com uma imensa diversidade de vozes e de suas
relacfes dialdgicas, as quais emergem como a singularidade que se constituird ao explorar o
espaco infindo da tenséo dialdgica de vozes sociais, a heteroglossia.

Amorim (2004), complementa a contextualizacdo sobre dialogismo, com o pensamento
de que 0 mesmo se atribui nas propriedades do texto, pois seu sentido s apresenta uma producao
como um resultado do encontro com outros textos. Nesse sentido, o reconhecimento de uma
significagcdo no intimo de um sistema, implica de forma unica na consciéncia do sujeito, no
contraponto que a interpretagéo e a construcdo do sentido relacionam-se entre dois sujeitos
falantes. Dessa relacdo o que realmente importa para a elaboragdo do sentido é o que desse
contexto se reflete na estrutura do proprio enunciado. Desse modo, a concepgdo bakhtiniana
refere-se ao dialogismo como um modo de anélise dos géneros discursivos.

Na esfera do signo verbal, o discurso externo e interior, o dialogismo apresenta-se como

uma forma inevitavel a respeito do encontro e da interacéo das palavras, em que ocasiona intriga
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entre os proprios dizeres do eu e o0 outro. Assim, as palavras abrigam-se da intencdo do outro, de
sua significagéo.

A vista disso, Bakhtin (2003) condiciona este aspecto sobre o dialogismo, e coloca em
pauta as relacdes entre sujeitos, que podem abrigar as relagdes pessoais, as dialdgicas entre
enunciados, e as consciéncias. De tal modo, também aparecem as verdades e influéncias matuas,
embarcadas pelos discursos midiaticos em suas temporalidades, disseminando movimentos que
permitem o odio, respeito, a desconfianca, confianca, entre outros.

Nesse viés, também transportamos o olhar para a dialogia, a apreciacdo da dialética em
movimento, que ndo se esgota na esséncia que permeia a linguagem (o dialogo eu-outro), j& que
a dialogia é evidenciada no movimento do dialogo e da atividade dinamizada entre o eu e outro,
organizado em uma condi¢do socialmente abrigada na interacdo linguistica. Sendo assim, o
homem é um ser producente do didlogo, que participa dos circulos humanos que permeiam a
linguagem.

Dessa maneira, a alteridade demarca, na relagéo do sujeito com o outro, uma condic¢ao
cogente para sua constituicdo. Com isso, a dialogia aparece como um confronto das entoacées a
respeito dos preceitos de valores que condicionam as vertentes do mundo em rela¢do a um campo
de visdo, uma vez que na vida, sem perceber, agimos assim, julgamos muitas vezes pelo ponto
de vista do outro, tentamos de certa forma entender, aderindo em pensamentos que conduzem a
prépria consciéncia.

Neste movimento de conceitos e dialogos que condicionam pilares sobre a construcdo do
eu-outro, também se faz necessario para este estudo a compreensao do espaco e tempo em que 0
sujeito se insere. Ademais, as diretrizes de espaco-tempo, serdo conduzidas no decorrer deste
estudo como cronotopia (cronotopo).

Sobre isso, Amorim (2004) apresenta o cronotopo como uma correlacdo essencial em
relacdo ao espagotemporal, um locus que funde indices espaciais e temporais como um todo, que
seja compreensivel e concreto. Logo, o cronotopo, define-se como a materializacdo do tempo no
espaco, assim, ha sempre um lugar em que esse enredo se desenrola, onde se passa 0 tempo, na
vivencia e na medicdo das caracteristicas desse lugar.

Segundo Bakhtin (1997), a cronotopicidade se instaura tanto no momento espacial como
também no temporal. Nesse aspecto, elenca de forma direta o olhar de valores (hierarquizado), a
relacdo que da no acima para com abaixo. Assim, em Bakhtin (1997) e GEGe (2009), a
compreensdo de tempo traz consigo uma compreensdo de homem, no qual a cada nova

temporalidade, desenvolve-se na compreensdao de um novo homem.
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Além disso, GEGe (2009) pauta a cronotopia como uma relagcdo tempo-espaco que se
envolve na producgéo do discurso, em que o cronotopo vincula-se ao que Bakhtin (1997) classifica
como “grande temporalidade”, 0 qual pode ser também conceituado como “a expressdo de um
grande tempo”.

Nessa visdo, enquanto o espaco é algo social, o tempo consolida-se em um ser histdrico,
em que é no dimensionamento que se atribui esse movimento que ocorre o campo das
transformacdes e dos acontecimentos. Vale ressaltar que cada cronotopo pode incutir outros
cronotopos, visto que para Bakhtin (1997), os cronotopos podem se coligar um ao outro, unir-se,
vestir-se, afrontar-se, oporem-se e também se encontrarem e se enxergarem nas inter-relacéo
mais complexas.

Além da cronotopia, utilizo também de forma contributivo para esse estudo, a
heteroglossia, como um olhar que abrange o conhecimento sobre as midias como um conjunto
maltiplas vozes, os discursos de outrem. Para tal, a heteroglossia confere-se na multidao de vozes
sociais, 0 encontro sociocultural de tais vozes, bem como o dinamismo que essas emergem na
constitui¢do do sujeito.

Nesse sentido, o sujeito dialdgico e a hetereglossia atribuem a este estudo a importancia
de como o sujeito se constitui por essa multiddo de vozes, em que pouco importa a heteroglossia
como tal, mas sim a dialogizagdo das vozes sociais, nas entrelinhas, o movimento e encontro
sociocultural dessas vozes e o dinamismo que se estabelece entre elas, em seu confronto, apoio,
diluicdo, aceitacdo e entre outros (FARACO, 2009).

Assim, nesse processo de construcdo socioideoldgica do sujeito, as vozes vao funcionar
de diversas formas. Algumas se apresentardo como vozes de autoridade, enquanto outras como
vOzes persuasivas para com o seu eu interior (FARACO, 2009).

Para o Circulo de Bakhtin a pluralidade contextualiza-se perante a concepcdo de que
qualquer enunciado abriga seus outros e também sé podera ser concebido na relagdo com outros
enunciados.

Dessa maneira, a realidade linguistica no principio bakhtiniano, remete a pluralidade de
linguas sociais e também de discursos ideoldgicos, os quais constroem uma condi¢do dindmica
da heteroglossia e a direciona para a oralidade.

A vista disso, GEGe (2011) entende como grandiosos os elementos que refletem o
entorno da pluralidade humana, do jogo que coloca dois valores em seu centro (eu-outro), como
uma maneira de visualizar o mundo na diretriz que sO ser transmitida pela diversidade, as

maultiplas vozes.
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Frente a esses conceitos valorativos, para esse estudo também apresentamos a minha
tomada de consciéncia em relagdo ao outro, a minha posi¢do exotdpica. Para a classifica¢do de
exotopia, disposta como criacdo estética e de pesquisa, em que engloba o trabalho do
autor/pesquisador na compreensao e elaboracao de sua obra, partindo de uma anélise do objeto.
Em relagdo ao conceito de enunciado, a exotopia apresenta-se no sentido de se colocar em um
lugar exterior.

A respeito disso, Amorim (2004) permite uma boa contextualizacdo, uma vez que a
posicdo de exotopia coloca o pesquisador em uma redescoberta de sua exterioridade frente ao
outro, mas nédo se exprime em uma fuséo ou tdo pouco, coincidéncia desses sujeitos. Ademais, a
autora (2004), ainda ressalta a exotopia como a propria condicdo da compreensdo, em que é
compreendida também na relacdo das diversidades que se equiparam a posi¢do no tempo.

Ja para Geraldi (2010), a posicéo exotdpica ocupada pelo outro Ihe confere uma excessiva
visdo, tal como a busca orientada pela sua completude e acabamento, ao passo que, 0 proprio
sujeito navega no tempo, ao demonstrar uma relacéo de futuro e razdo de se construir em uma
acao presente que, assim que concretizada, equivale-se a futuras acoes.

Nessa conjuntura, 0 modo ambiguo no conceito de exotopia, assinala uma tensédo que se
valida em um tempo constitutivo de texto e também entre monologismo e dialogismo, entre
acabamento e inacabamento (AMORIM, 2004).

Para 0 GEGe (2009), a exotopia apresenta-se como possibilidade de resposta, em que 0
sujeito assume a responsabilidade, visto que o ser responsivo € evidenciado pela extra-
localizacdo na relacdo com o outro. Neste ambito, o que sujeito pensa ndo se produz como uma
cbpia do pensar do outro, mas é uma procura pela completude, em que o pensar, na afinidade do
pensamento do outro, ocorre fora do eu.

Como um dos ultimos aspectos tedricos bakhtianos e valorativos a luz que conduz os
principios deste estudo, apresentacdo a relacdo do acabamento e inacabamento. Para tal, no
acabamento, é concedido no que o outro da ao eu, pelo qual é possivel aquele, pela condicdo e
posicionamento frente ao sujeito, com um jogo de valores a respeito dos elementos que
completam, uma vez que estes sdo intransitaveis e transversais. Em outras palavras, o eu vive em
sociedade com os outros e este acabamento se condiciona de forma proviséria, até passar a outra
alteridade.

Dessa forma, Bakhtin (1997) abriga um tipo de sujeito que é refratario a qualquer
acabamento interno, no qual este incorpora a sua prépria vivéncia, mas também a supera, em que
se desenvolve um tipo de sujeito refratrio a qualquer acabamento interno, na superacao de tudo

que o pudesse determinar sua totalidade ou considera inadequado para o seu eu. Assim, um
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sujeito € um ser infinito para o autor, que sempre se renova e conduz novas maneiras de
acabamento, que o sujeito mesmo destrdi na linha de sua autoconsciéncia.

De acordo com Bakhtin (1997, p. 203), “[...] em todas as formas estéticas, a forca
organizadora é a categoria de valores do outro, uma relacdo com o outro, enriquecida do
excedente de valores inerente a visdo exotdpica que tenho do outro e que permite assegurar-lhe
0 acabamento [...]” (grifos do autor).

Logo, todo e qualquer género do discurso contempla um estilo, uma composicional e um
tema. Com isso, 0 autor assimila esse conceito como uma forma de dizer e também de dar um
acabamento provisorio aos discursos (PAJEU; MUSSARELLI, 2012).

Para Faraco (2009), essa concepcao idealiza um acabamento provisorio, pois 0 sujeito
emerge em sua possibilidade de verbalizar a sua experiéncia vivida, que parte de seu
intimo/interior, mas também direciona o questionamento sobre a ndo possivel expressdo de sua

totalidade, visto que a completude é sempre postergada.
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2. OS DISCURSOS MIDATICOS E OS MOVIMENTOS DE ENSINO E
APRENDIZAGEM NO CONTEXTO ESCOLAR

Nesta secdo, empreendemos um olhar sobre o discurso mididtico, unificado as midias,
tecnologias e as vias digitais como uma forma contributiva aos movimentos de ensino e
aprendizagem no contexto escolar contemporaneo do sujeito adolescente em processo de
formacgdo. Para tal, elencamos vozes de autores, os quais desdobram sobre a tematica na
atualidade, o que proporciona arranjos que despontam para linhas que conduzem as tecnologias
de informacédo e comunicagdo, redes digitais e ao enredo midiatico no &mbito educacional.

Tais autores dialogados nesta secdo, contribuem para um desdobramento em aspectos que
sdo coerentes, necessarios e educativos ao visualizar os discursos midiaticos, tecnologicos e
virtuais em movimentacao e interacdo, no contexto escolar do sujeito adolescente.

Em principio, Siqueira e Cerigatto (2012) apontam, em seus estudos, o porqué de utilizar
a midia no curriculo escolar, e indica argumentos que justificam e renovam o ato necessario da
inclusdo midiatica no curriculo educacional. Vejamos a seguir alguns discursos dos autores que
justificam essa pauta.

Em primeiro momento, colocamos uma ocupagao dos meios de comunicagdo como uma
posicao central na vida publica dos sujeitos, seja no trabalho, politica, educacao e entretenimento.
Em outra instancia, as linhas das mensagens nunca sao transparentes, visto que transbordam em
outros circulos discursivos, pois o contetdo impulsionado pelas midias transmitem aspectos
valorativos de outros, de modo a parecer universais. Por Gltimo, a participa¢do social compreende
pessoas habilidosas para lidar e entender as midias, em que sdo ao mesmo tempo uma composi¢cdo
defensiva e ostensiva do conceito que lhes convém, como consumidoras desse conteudo e
também como cidadés (SIQUEIRA e CERIGATTO, 2012).

Todavia, Carrino e Mattos (2017) complementam, de forma contributiva em seus estudos,
algumas compreensdes em diversos formatos sobre a relacdo da midia com o adolescente no
contexto escolar, e dissemina informacgdes que articulam o pensamento do docente e discente
frente as pautas comportamentais e educacionais, de forma a interpor a midia no processo de
formacdo do sujeito adolescente, bem como uma valorativa compreensdo sobre alguns
pensamentos do ser docente no que diz respeito a midia e a constituicdo escolar de seus
educandos adolescentes, o que resultam em ricos olhares sobre métodos de ensino e

aprendizagem.
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Neste momento, precisamos fundamentar e olhar para os contextos de midia-educagdo
como formas contributivas em relagdo ao contexto de ensino e aprendizagem, com
desdobramento diante das abordagens pedagdgicas, para que possamos compreender esses dois
amplos universos, midia e educacdo, de forma unificada e proporciona benfeitorias ao contexto
escolar do adolescente.

Ao olhar a midia-educacéo frente as abordagens pedagdgicas, podemos entender esse ato
como um processo de educomunicagéo, ou seja, educacao para a midia, a media literacy, defronte
a algumas nomenclaturas utilizadas para assinalar um ambito interdisciplinar do conhecimento,
do qual emerge um olhar sobre diversas formas de ensinar e aprender junto aos meios de
comunica¢do na sociedade. Ademais, a “literacia em midia” constitui-s¢ COmo uma somatoéria
das acbes pedagogicas unificadas as midias, as quais envolvem, de forma necesséaria, 0
posicionamento critico e participativo do sujeito educando (SIQUEIRA; CERIGATTO, 2012).
Para os autores, deve ocorrer uma abordagem contemporanea da leitura critica dos enredos
midiaticos, sempre olhando e aconselhando os consumidores e cidaddos a se compreenderem
nesse espaco social e educacional.

Na contemporaneidade, ndo desagregamos os enredos midiaticos do contexto escolar, ou
seja, ndo podemos exterminar esses enredos, esse ato seria praticamente inutil. Desse modo,
devemos trazer e trabalhar com esses enredos midiaticos aproximando-o das pautas pedagdgicas,
as quais se desdobram no processo de ensino e aprendizagem, com lagos que favorecem para seu
manuseio, adaptacdo e contribuicdo ao contexto escolar dos sujeitos adolescentes (CARRINO;
MATTOQOS, 2017).

Essas linhas apresentam uma visdo para os enredos midiaticos de forma contributiva e
como elemento rico para o contexto escolar do educando adolescente, de modo a elevar o seu
processo de ensino e aprendizagem no campus escolar e na sociedade contemporanea.

Neste viés, é perceptivel o quanto a midia se faz presente na vida da humanidade. No
entanto, é na escola que ha a orientacdo sobre a forma e conduta, a qual ira contribuir para o
desenvolvimento intelectual. Sobre isso, Oliveira (2015) argumenta que o trabalhar com midias
em sala de aula contribui para novas formas de comunicagdo, competéncias, habilidades,
linguagens, sendo relacionados a sociedade. Bento e Belchior (2016) também articulam o
pensamento de que o uso das tecnologias inova o contexto escolar.

Sobretudo, Belloni (2005) concorda com Siqueira e Cerigatto (2012) ao discursarem que
a televisdo, por exemplo, é compreendida como uma forma midiatica de disseminar informacgoes
com rapidez, sintese e imediatismo, com espontanea assimilacdo, tal como as propagandas.

Ademais, vale ressaltar que a autora Belloni (2005) marcou época com seus estudos sobre a
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televisdo nos anos 1980, transportando para a compreensdo de que jovens em processo de
formacao e que assistem televisdo podem, nesse meio, adquirir certas habilidades, com elementos
pertencentes ao espacotemporal, tal como as relacdes entre 0 seu exterior e interior, despertadas
em diferentes angulos.

A vista disso, verificamos a relagio de Belloni (2005), ao interpor os conceitos de relages
de espagotemporais, unificando ao que Bakhtin (1997) define como espago-tempo, cronotopia.
Consideramos que, para Belloni (2005), Siqueira e Cerigatto (2012) e tambem Bakhtin (1997),
0 sujeito pode adquirir certas habilidades, experiéncias e conhecimento por meio dos conceitos
apresentados nas relages espagotemporais, que estdo presentes no contexto escolar e midiatico,
inseridos no espago-tempo que vivenciam.

Além disso, é perceptivel que os usuarios dos conteddos midiaticos possuem certo grau
de prazer em sua utilizacdo, tal como utilizam e estimulam sua criatividade, de forma a
compreender conhecimentos prévios sobre o manuseio de tais ferramentas comunicativas como
uma espécie de estoque do conhecimento adquirido. Em sala de aula, articular perguntas e
respostas que incentivem a utilizacdo midiatica pode ser uma tarefa estimulante e produtiva, que
resulta em amplo e dindmico conhecimento, entendo o0 uso das midias como um processo
continuo de ensino e aprendizagem (SIQUEIRA; CERIGATTO, 2012). Para tal, bem mais do
que uma inclusdo ao universo tecnoldgico e midiatico, a midia-educacdo (media literacy),
promove um encontro da educa¢do em suas formas de acesso, producédo de contetdos, ao utilizar
diversificadas linguagens tecnologicas. Assim, a midia-educacdo transcorre o dialogo do campus
escolar com os movimentos midiaticos, o que permite ao sujeito educando o conhecimento dessas
ferramentas e formatacdo desses contetidos (SIQUEIRA; CERIGATTO, 2012).

E importante ressaltarmos o aparecimento midiatico no campus escolar do sujeito
adolescente em processo de formacdo como sendo uma linha que se faz presente na atualidade,
que se desdobra em diversificadas formas de apresentar os conteudos vinculados ao contexto
educacional, os quais favorecem e ilustram, de diversas formas, algumas bases do ensino e
aprendizagem desse sujeito.

Ademais, vivemos em uma sociedade globalizada, em que existe uma grande quantidade
de informacOes dispostas em diversos meios de comunicagdo, 0 que contribui, de maneira
significativa, em nossas vidas. Entretanto, devemos ser criticos em relacdo ao contetdo que
consumimos diariamente. Ao olhar para a pratica docente, faz-se necessario ressaltar as midias
educacionais como uma forma de auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, com inovagéo a
metodologia, e que se desdobra em atividades mais atrativas (BENTO; BELCHIOR, 2016).
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Bohn et al. (2010) disseminam didlogos sobre o contelido das inovacgdes a respeito da
necessidade de inserir essas praticas para a potencializacdo do processo de ensino e
aprendizagem, com efetividade coerentes as expectativas do publico pertencente as Novas
Tecnologias de Informacéo, as quais abrem portas para um vasto campo de pesquisa, COmo pensa
Belloni (2005), ao discutir sobre os modos de aprendizagem mediatizada, na visualizagcdo dos
processos de aprendizagem frente ao olhar flexivel sobre os métodos educacionais aplicados.

Na atualidade, é importante a adequacdo das técnicas que movimentam 0 ensino e
aprendizagem de encontro com a sociedade cultural e comunicacional das relacées no mundo,
diante da formacdao no espaco cibernético. No contexto da adaptacao dos sujeitos nos espagos de
compartilhamento da comunicacdo e informacdo unificado as redes sociais como forma
multiplicadora de conhecimentos (SANTANA et al., 2020).

Nesse sentido, Patricio e Gongalves (2010), Fumian e Rodrigues (2013) e Carrino e
Mattos (2017) entendem que as redes sociais transformaram-se ndo apenas como um meio de
comunicacgéo, na intencdo de sujeitos compartilharem fundamentos, voz, opinides e buscarem
por outros sujeitos na troca de informacGes e interacGes sobre diversos assuntos, mas também
apresentam-se como um meio que oferta ferramentas de ensino e aprendizagem para o contexto
escolar.

Os pilares educacionais como percursores da cidadania frente ao Estado Democratico de
Direito compreendem-se com o dever de ofertar formacdo que conduz o pensamento reflexivo
sobre a interatividade, com foco na acessibilidade e compreensdo, 0 que proporciona a
interpretacdo critica do publico receptor, bem como o olhar necessario para o reconstruir 0s
espacos de saberes (SANTANA, et al., 2020).

A priori de métodos de aprendizagem mediatizada e na reconstrucdo de espacos de
saberes apontado por Belloni (2005) e Santana et al. (2020). A autora Belloni (2005)
complementa que, no contexto midia-educacdo, a arquitetura de métodos, consiste em
componentes de uma nova pedagogia, direcionada para uma utilizacdo cada vez mais proxima
das tecnologias de producéo, de modo a discernir informacdes e redimensionar a funcao do ser
docente (BELLONI, 2005).

No encontro pela inovacéo, Belloni (2005) argumenta que o papel do docente é primordial
nesse processo de ensino e aprendizagem unificado com as midias, por incentivar, assegurar,
bem como estimular o entendimento frente a autodidaxia, adaptando metodologias e estratégias
de ensino, com a atuacdo de mediador das mensagens pedagogicas de diversas formas.

Nessa perspectiva, Belloni (2005) salienta que a escola deve acompanhar esse novo

desafio, no intuito de estabelecer a mediatizagido do processo de ensino e aprendizagem com o
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aproveitamento das poténcias da comunicagdo e da pedagogia dos moldes técnicos, de forma a
estimular a criacdo de materiais, metodologias, estratégia, e ofertar a capacitacdo dos educadores,
com o foco na producdo de conhecimento.

Belloni (2005) ainda interpde o pensamento sobre a necessidade de analisar e indicar
novas tematicas de pesquisa, no encontro de novos panoramas do campo educacional, defronte &
mediatizacdo da comunicacgdo e da educacdo em relacdo a estes novos papéis com o foco no ser
docente coletivo e o estudante e sua autonomia.

Ressaltamos que a mediatizacdo da comunicagdo no campus escolar pode ser uma forma
do sujeito adolescente em processo de formacdo equipar-se dos recursos midiaticos e
tecnoldgicos no gerenciamento de conteldo de forma autbnoma, o que enriquece seu contexto
escolar frente aos movimentos de ensino e aprendizagem, assim como na busca de contetdos que
efetuem habilidades e competéncias elencadas no curriculo educacional.

A partir dos movimentos da aprendizagem, podemos entender que esta é
institucionalizada por meio da interacdo social entre sujeitos. Para tal, a constituicdo social do
conhecimento é promovida pela troca de informac6es, em que aprendizagem eleva a construcao
de conhecimentos. Logo, esse movimento pode ser desenvolvimento no enredo de escolas
focadas na capacidade de solucionar problemas, na conferéncia para que alunos elenquem um
novo conhecimento com o foco na solucéo desse problema ou ainda solucionem esse problema
através de métodos j& conhecidos e articulados no contexto escolar (BOHN et al., 2010).

Ademais, a insercdo midiatica, usada como uma referéncia pedagogica, pode
potencializar o ensino, mas ainda conter certas resisténcias e afrontamento com base nos métodos
tradicionais. Todavia, a ideia de unificar enredos midiaticos ao contexto escolar perpassa trés
consentimentos importantes, o aprendizado, a diversdo e a interatividade, porém requer um
cuidado coletivo e minucioso, visto que ndo preveem as reacdes e aceitacdes e nao estdo voltados
aos interesses de toda comunidade, os quais muitas vezes desconhecem os beneficios das funcdes
midiaticas (BOHN et al., 2010).

E necessario destacar que compreendemos que a inser¢do midiatica, no contexto escolar
do sujeito adolescente, pode perpassar do ato educacional convencional, somente como mais uma
ferramenta utilizada juntamente aos fundamentos pedagdgicos, sé que se desdobra em ricos
principios os quais transmitem, aléem do aprendizado para o adolescente, 0s momentos de
diversdo, interatividade, ilustracdo, exemplificacdo, possibilidade de visualizacdo de outro
cronotopo (espago-tempo), do qual, muitas vezes, esse ndo faz parte.

Dos discursos midiaticos imersos no processo de ensino e aprendizagem do sujeito

adolescente no contexto escolar emergem elementos contributivos e valorativos, que enriquecem
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o curriculo escolar unificado ao plano politico pedagdgico, no encontro da socializagdo desse
sujeito adolescente para com a realidade em que vivemos.

Nesse processo, a intervencdo escolar com um plano tecnoldgico-pedagogico pode
promover um panorama das relacfes interpessoais, assim como uma melhor interpretacdo em
relacdo as informacoes e valores tecnoldgicos no campus escolar (BOHN et al., 2010).

Entre tantos desafios e modificagdes que a escola passa, torna-se fundamental o
pensamento em acOes coletivas, a sincronizagéo da pratica docente como um ato de potencializar
as funcdes criativas, por meio das midias de informacéo e conhecimento, com o intuito de aliar-
se as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, na perspectiva de estimular o ensino,
socializando, externalizando e internalizando a produgéo de saberes (BOHN et al., 2010).

Nesse contexto, Santana et al. (2020), Bohn et al. (2010) e Belloni (2005) compactuam
do pensamento reflexivo sobre movimentos da interatividade no ambiente escolar, com o foco
no ensino e na aprendizagem mediatizada e construcdo de espagos de saberes.

Ademais, Bohn et al. (2010) articulam, em seus estudos, uma contribui¢do do olhar
midiatico ao contexto escolar, visto que é dificil a escola acompanhar esse rapido crescimento,
bem como ressalta que se deve elencar novos panoramas sobre a fusdo Midia-Educacao,
Mediatizacdo e Interatividade, como forma de potencializar o desenvolvimento e conhecimento
escolar.

A evolucdo tecnoldgica e mididtica, apresentada na sociedade contemporanea,
possibilitou novos fundamentos socioculturais, com o intuito da troca de informacdes de forma
rapida, modificando a forma como a sociedade absorve esse conhecimento (SANTANA et al.,
2020).

Nesse sentido, Tavares et al. (2021) entende que estamos numa sociedade em que as
relacBes sociais sao fortemente presenciadas nas novas tecnologias e midias. Ja Zuin (2010)
afirma que a evolucdo tecnoldgica desperta impactos, inclusive em nossa identidade pessoal.
Essa nova geracdo ja cresce permeada pelos ambientes digitais e dinamizados, em diversos
momentos apresentam dificuldades em se manterem atentos as atividades escolares tradicionais,
por serem repetitivas, rotineiras e gerar pouca interacéo.

Dessa forma, afastar os adolescentes das midias e meios virtuais seria a mesma coisa que
remover um degrau da escada do aprendizado desses sujeitos. Sendo assim, a educacdo pode
demonstrar que existem varios degraus a serem percorridos, dentre eles a midia e os meios
virtuais, os quais podem ser utilizados como forma de alicerce para se fundamentar um ganho

de conhecimento, com ampla visualizagdo de mundo e sociedade.
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Ademais, Coelho e Bottertuit (2019) contextualizam que as tecnologias educacionais
fortificam os movimentos que permeiam 0 processo de ensino e aprendizagem, por meio de
trocas relevantes, ocorridas a partir da interacéo.

Sobre isso, Brait (2006) entende a linguagem como um processo de troca, de relacdo e de
interacdo com 0 outro, essa nog¢do pode ser encontrada em Bakhtin (2003) como a alteridade,
pela qual nos constituimos e nos transformamos na interacéo e na relagdo com o outro.

Ainda a esse respeito, Pajet e Miotello (2018) e Faraco (2009) percebem, de forma
unificada a Bakhtin (2003), a valorizacdo da alteridade na construcdo da relacdo do eu-outro, a
qual permite acontecimentos, interagéo e alteridade. Para Carrino e Mattos (2017), essa interacéo
também é permitida na relagdo que o sujeito adolescente faz para com os discursos midiaticos.
Esses sdo discursos de outrem, que apresentam a alteridade, na relacdo do sou e n&o sou. A vista
disso, a midia e a escola permeiam esse discurso, esse movimento de interacdo do sujeito
adolescente em relacdo ao seu meio social e cultural.

E importante destacarmos, que Zuin (2010), Dias et al. (2015), Bates (2015), Tavares et
al. (2021) e Santana et al. (2020) compreendem o sujeito como um ser que estd em constante
interacdo com 0s movimentos tecnoldgicos e midiaticos e isso € também pautado por esse sujeito
no &mbito educacional, como uma forma de interacdo direta com o conhecimento.

Com base nisso, compreendemos a necessidade de propor metodologias diversificadas
com as praticas pedagdgicas, gerando processos de ensino e aprendizagem mais dinamicos, pelos
quais educadores sejam 0s protagonistas da arquitetura deste conhecimento unificado as
tecnologias e midias, de modo a promover habilidades e competéncias pertinentes a realidade
tecnoldgica, mididtica, escolar e social (TAVARES et al., 2021).

Nessa conjuntura, Bates (2015) aposta que ha linhas de pesquisas as quais defendem que
educandos aprendem melhor quando sdo sujeitos ativos em seu processo de ensino e
aprendizagem, visto que isso gera potencialidade na interacdo, em que a tecnologia e midias sao
fungdes que promovem interagOes constantes.

Sobre a interatividade, a partir de pressupostos técnicos, Dias et al. (2015) observa que
esta é um dos eixos mais importantes que emergem o futuro da aprendizagem. Patten et al. (2006)
ainda explicam sobre o desenvolvimento de fungdes interativas, o qual permite maultiplas
interacdes do educando com as ferramentas tecnologicas e midiaticas, alocando aprendizado
dindmico e criativo. Em Santos et al. (2016) podemos perceber que as funcdes interativas
compreendem uma rica potencialidade de maltiplas inteligéncias.

Vejamos que Bates (2015), Zuin (2010), Tavares et al. (2021), Dias et al. (2015), Patten
et al. (2006) e Santos et al. (2016) disseminam lacos contributivos para o campus educacional,
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ao relacionarem a interacdo do sujeito com os meios digitais, tecnolégicos e midiaticos no
contexto escolar.

Em outra instancia, Tavares et al. (2021) argumenta que as novas midias digitais, por
exemplo, a internet, se integram e unificam cada vez mais com midias anteriores, por meio de
conteldo textual, audiovisual e elencam novos elementos, tal como a interatividade. O simbolico
resultado abarca midias mais ricas. Nessa compreensdo, diferentes midias unificadas desdobram
em diversas potencialidades educacionais. Nesse interim, para Bates (2015), a utilizacdo de
diferentes midias ricas provem uma maior personalizacéo e amplificacdo da aprendizagem, que
se utiliza de diferentes estimulos para entender e atender aos educandos em diversos estilos,
comportamentos e necessidades de aprendizado.

Além disso, 0 uso das tecnologias e midias faz-se importante como forma de ferramenta
e suporte educacional, com o intuito de envolver uma geracdo conectada aos meios de
comunicacao e informacao. Nesse cenario em que o enredo midiatico atua de forma constante no
espaco escolar, faz-se necessario a introducao desse enredo no curriculo de informacdes frente a
utilizacdo das ferramentas digitais e suas formas de serem manuseadas em sala de aula. Deve-se
considerar, também, que o curriculo envolve dimensbes da sociedade a serem conduzidas no
processo educacional (BENTO; BELCHIOR, 2016).

Desse maneira, é de grande importancia a descoberta de novos métodos que contribuam
com 0 processo de ensino e aprendizagem no universo digital e educacional, de forma articular
novos elementos para a educacdo, com fundamentos de um novo panorama de conceito politico-
pedagdgico, que desperte possibilidades para o circulo educativo, e elevem os trabalhos em sala
de aula de forma renovadora e inspirados nos cumprimentos das missdes, estabelecidas no
curriculo escolar (SANTOS, 2011).

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC — (BRASIL, 2018) também
intervém com uma preocupacdo para que os educandos desenvolvam habilidades digitais, com
foco na compreensao e na utilizagdo das tecnologias digitais de informagéo e comunicagdo com
o olhar critico, reflexivo, significativo e ético, diante dos movimentos sociais (BRASIL, 2018).
Desse modo, Tavares et al. (2021) demonstra que, na BNCC também ¢é prevista a utilizacdo de
varias ferramentas e atividades em diversos ambitos, como forma de diversificar as praticas
pedagdgicas, em conformidade com as diretrizes escolares nacionais.

Assim, é necessario estudar perspectivas da midia-educacdo, no entendimento da
utilizacdo midiatica, como processos de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, torna-se
evidente o enriquecimento educacional frente a inser¢do das midias/tecnologias no curriculo
escolar. (BENTO; BELCHIOR, 2016).
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Tavares et al. (2021), em seus estudos, defendem que a evolucédo tecnoldgica amplificou
a necessidade de reestruturacao e olhar atento sobre as praticas pedagogicas e metodologicas de
ensino e aprendizagem no contexto escolar. Essa nocdo possibilita a utilizacdo das ferramentas
tecnoldgicas como forma de multiplos campos do conhecimento, na insercdo dessas ferramentas
as praticas escolares, conforme a necessidade e a demanda da sociedade.

Em outra perspectiva, Santana et al. (2020) compreende a evolugéo tecnoldgica como um
espaco cibernético diante de uma linha de producdo e compartilhamento de
informacdes/contetidos de entendimento pedagdgico, tal como um processo de (re)significacao
em relacédo ao papel do docente na atualidade digital.

Na atualidade, a tecnologia ganha cada vez mais forca e espago na escola, por exemplo,
a implantacdo de Laboratdrio de Informatica, o acesso a Internet, o celular como ferramenta de
pesquisa, os aplicativos usados para a exemplificacdo de contetdo, de forma a inovar a pratica
docente e gerar amplitude ao curriculo escolar. (BENTO; BELCHIOR, 2016).

Com os movimentos midiaticos, o papel do educador deve compreender uma postura que
caminhe de forma unificada aos meios tecnoldgicos, com possibilidades de modificacfes em sua
metodologia, em que emerge compartilhamento de significativas formas de conhecimento diante
da grande gama do espago cibernético, com o objetivo de transmissdo e discernimento do
contetdo pedagdgico. Para tal, € necessario esse olhar que desperta o interesse em relacédo ao
aprendizado como método estratégico aos enredos do ensino e aprendizagem no contexto escolar
(SANTANA et al., 2020).

Nesse viés, Patricio e Gongalves (2010), ao visualizarem linhas das redes sociais, do
ambiente cibernético e suas ferramentas de forma educativa, observam, em seus estudos, que elas
possibilitam diversas conveniéncias para a elaboragé@o e criagdo de ambiente educativo, com
principios de ensino e aprendizagem de forma colaborativa e cooperativa no contexto escolar.

Logo, é de grande valor a interligacdo do sujeito a respeito do ambiente virtual, como
elemento de composicdo ao instaurar possiveis contextos educacionais de forma mais pura, em
que ocorrem trocas de experiéncias, ideias e elevacdo do senso democratico, alcancando a forma
critica do sujeito, ndo exterior a realidade, mas como sujeito pertencente de tal, de forma
construtiva, tecnoldgica, educativa e enriquecedora (SANTANA et al., 2020).

Nessa conjuntura, os docentes e as instituicdes de ensino consideram que, na atualidade,
0 processo de ensino e aprendizagem ndo se limita mais ao ambiente fisico, uma vez que o
professor deve ser visto como um agente e designer de conteldo, desdobrando para a construcao

da aprendizagem por meio dos contextos on-line. (COELHO et al., 2020).
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Essa caracterizacdo compreende uma necessidade de adaptacdo social defronte dos
movimentos de educacao livre, em que almeja todos sujeitos que se dispdem a aprender. Por essa
motivacao, a readaptacdo da atividade docente entra em pauta nesse ambito da cibercultura,
sendo um fator constante na promocdo de transformacBes do processo comunicacional como
forma de préticas educativas e dindmicas a tecnologia e as midias (SANTANA et al., 2020).

Nessa perspectiva, Carrino e Mattos (2017) indicam aspectos interessantes dialogados
pela voz dos docentes pesquisados em seus estudos, com relatos de que os recursos tecnologicos
proporcionam melhorias para o processo de ensino e aprendizagem do educando adolescente.

No ambito do ciberespago, as instancias da multiculturalidade informativas equiparam-se
em inovagdo e produgdo do conhecimento, a fim de transformar o sujeito que recebe tais
conteddos, alternando em varias vertentes a funcdo docente como um ser que interage,
compartilha e dissemina conhecimento (SANTANA et al., 2020).

Ainda sobre isso, Martins e Santos (2019) definem que, com a inclusdo dos aplicativos
nos espacos-tempos do nosso cotidiano — os quais para Bakhtin (1997) sdo vistos como
cronotopia —, compreende-se como necessaria, a partir dessa inclusdo, a criacdo de praticas
pedagdgicas que fomentem, suportem e reforcem o processo de ensino e aprendizagem na
contemporaneidade, como forma percursora aos elementos subjetivos diversificados. Unificado
ao contexto, Santana et al. (2020) complementa que a pedagogia da hipermobilidade demarca
uma modificacdo e movimentacdo nas préaticas educacionais, que privilegia as formacdes frente
as experiéncias e em varios ambitos, por intermédio da utilizacdo dos aplicativos.

Nesse sentido, a desconfiguracdo do tradicional espaco fisico escolar para a configuracao
de diversos ambientes virtuais de aprendizagem impulsiona ecossistemas de ensino, que
articulem a desenvoltura do educando e do educador para uma pedagogia dirigida a comunicacdo
da ciber-sociedade (SANTANA et al., 2020).

A esse respeito, Linhares e Chagas (2017) afirmam que acompanhar a evolucdo da
comunicacdo se tornou um desafio e, a0 mesmo tempo, uma necessidade, visto que had uma
reorganizacdo no espacgo-tempo escolar diante das insercdes tecnoldgicas e midiaticas, o que
contribui para um tom valorativo da linguagem multimidia.

Assim, a utilizacdo dos aparelhos mdveis unificados ao acesso de conteddo virtual
flexibiliza os principios dos contetidos educativos, incutindo a possibilidade de incluséo digital,
vinculada ao conhecimento adquirido por essa tecnologia, o que coloca em pauta o aluno em
relagdo com o ambiente virtual (SANTANA et al., 2020).

Dessa forma, Santana et al. (2020) apontam que é evidente a ressalva que no processo de

ensino e aprendizagem, nos movimentos digitais, deve ser destacada a aprendizagem de forma
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significativa, desdobrando em experiéncias educacionais, o0 que, para Silva et al. (2018), é um
melhor entendimento e direcionamento em relagdo a conducdo midiatica no contexto escolar,
como forma de promover elementos reflexivos ao utiliza-la.

Tomando o processo que insere a educacdo na cibercultura como um fundamento
naturalizado ao circulo evolutivo da humanidade, é possivel destacar o olhar atento a funcgéo
docente do sujeito colaborativo em relagdo a mediacao e percepcao do sujeito educando sobre 0s
movimentos sociais, econdémicos, musicais, audiovisuais, politicos e entre outros a respeito do
espaco-tempo e da interconexdo mundial (SANTANA et al., 2020).

Nesse cenario, a utilizagdo da internet deve promover uma mediagdo entre Estado e
sociedade, sem limitar o espago-tempo desse publico, mas promovendo o acesso aos debates de
diferentes classes sociais, pois 0s principios tecnologicos devem impulsionar as praticas
educomunicativas, socializando o conhecimento a partir de varias vertentes educacionais
proporcionadas pela tecnologia. Na abertura para o acesso democratico, compartilhamento da
tecnologia e informacdo, h& a formagdo do sujeito como um ser critico, que alcanga a cultura
sociotécnica da sociedade atual, por meio de diversas formas de comunicacdo interativa, com o
interesse no processo do ensino e aprendizagem (SANTANA et al., 2020). Para tal, é de grande
enriquecimento educacional que professores, em seu movimento de ensino em sala de aula,
utilizem ambientes virtuais de aprendizagem e as Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo
(TIC), com o intuito de concentrar e fortificar contextos escolares (BACICH; MORAN, 2015).

Dessa maneira, as TIC’s, inseridas na sala de aula, devem ser entendidas como uma forma
de modernizar e promover experiéncias entre os educandos e educadores, em que cada um
contribui através de trocas relevantes na construc¢do do conhecimento. Nesse sentido, a utilizacdo
de dispositivos digitais deve ser empreendida como artificio didatico, que favorece o processo
de ensino e aprendizagem, ao despertar os alunos para a nocao informativa e contributiva dos
debates, das discussdes e reflexdes (COELHO; BOTTENTUIT JUNIOR, 2019).

No entanto, € preciso entender uma aceitacdo que emerge sobre a criacdo e a producdo de
conhecimento pelo proprio educando. Ademais, os enredos midiaticos e as tecnologias da
informacdo e comunicagdo séo elementos de composigéo que inspiram e despertam o olhar e a
autonomia do sujeito educando, com desdobramentos de uma educacéo libertadora. Destarte,
esse processo deve posicionar constantes debates na promocdo da troca, reinvencéo e evolugéao
na formagéo do sujeito, unificando-o as suas realidades sociais (SANTANA et al., 2020).

A esse respeito Tapscott (2010) dialoga com Coelho e Bottentuit Junior (2019), ao
compor o pensamento de que os sujeitos dessa era sdo “famintos” pelos meios de comunicagao

e informacdo, em movimentos dindmicos e diversificados. Esses sujeitos tém apresentado
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desafios & educacdo tradicional, o que coloca o docente em longos estudos frente as midias e a
essas novas geragoes.

Portanto, a utilizacdo midiatica esta cada vez mais presente no contexto escolar, exemplo
disso séo os aparelhos eletronicos inseridos na sala de aula, tais como o celular, tablet, notebook
e entre outros aparatos. Logo, estes se fundamentam como instrumentos de boa utilidade no
cotidiano, na atualidade, e sdo necessarios para a obtencdo de informacdes e socializacdo de
conhecimentos (BENTO; BELCHIOR, 2016).

No contexto de ensino e aprendizagem, é colocado em pauta o ato de trocar experiéncias
com o publico, no sentido de reflexdo, producdo e ampliagdo de ideias, o que contribui para que
0 estudante se torne mais consciente do tempo atual em que vivencia, considerando que a
aprendizagem € um processo constante, perdurando a vida inteira, e iniciado até mesmo antes do
processo escolar. Ademais, muitos dos contetdos articulados ja ndo sdo mais uma novidade, visto
que os estudantes ja abrigam este conhecimento frente a tal midia, de modo a compreender uma
tarefa do ser docente como a oportunidade de despertar o olhar critico e a préatica contributiva a
respeito do elemento midiatico (BENTO; BELCHIOR, 2016).

Nessa perspectiva, Carrino e Mattos (2017), Coelho et al. (2020) e Bento e Belchior
(2016) acreditam que quando o docente leva os enredos midiaticos para a sala de aula, ocorre
uma interacao e contribuig¢des ao entendimento e melhor conhecimento do educando, bem como
desperta maior interesse do aluno em relacdo ao conteddo apresentado. Ressaltamos que além
das modificacOes praticas no contexto pedagdgico, também sdo necessarias as transformacdes na
maneira como essas tecnologias sdo utilizadas pelos docentes. Dessa forma, bem mais do que o
simples ato de transmitir um conteldo, o ser docente deve procurar, estimular, investigar,
discernir e despertar no educando o interesse, com foco no aprendizado e na autonomia
(COELHO et al., 2020). Para tanto, os elementos midiaticos sdo utilizados na escola podem
ocupar boa parte do tempo e devem representar um formato atrativo e de interacdo entre 0s
estudantes. Esse cenario evidencia a necessidade de desenvolvimento fortificado por meio de
atividades diversificadas com os recursos midiaticos, com o intuito de despertar o interesse dos
alunos ao olhar a tecnologia como um ato educativo (BENTO; BELCHIOR, 2016).

Podemos perceber que 0s jovens estdo cada vez mais na procura por novas solucoes
sistémicas, cuja escola é local pelo qual a inovacéo € articulada. Essa transicdo esta mais agil ao
seu comportamento e estilo de consumo, exemplo disso é o ciberespaco, uma vez que uma das
midias mais acessadas pelos jovens brasileiros é o Instagram de acordo com o Instituto de
Pesquisa Opinion Box (D’ANGELO, 2019).
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Nesse momento, contemplamos conhecimento que nas redes sociais ndo coexiste apenas
como um banco de dados disponivel, mas abarca pessoas ao vivo e em tempo real, desdobrando-
se em discussOes em varias vertentes. N&o € apenas estar na rede, mas também € preciso ser capaz
de acessar, pensar, refletir, discernir e efetivar a interpretacdo dos dados (BENTO; BELCHIOR,
2016).

A diversidade de ferramentas educacionais consiste em auxiliar os professores. Autores
como Ferreira e Bahadana (2014), Bell (2013) e Coelho et al. (2020) e D’Angelo (2019)
despertam outra visao a respeito das benfeitorias do uso de ferramentas digitais, por exemplo, o
Instagram. No pensamento desses autores, a plataforma possibilita um aprimoramento dos
sentidos, 0o que gera possibilidades de aprendizagem em diversas formas, abordagens e
conteddos.

Nessa linha de raciocinio, Mota et al. (2019) entendem que o poder de motivar, unificado
ao alicerce do conhecimento académico, pode equiparar o educador a um digital influencer
educacional. O conceito de influenciador digital € explanado por Harhawi (2017) como uma
nomenclatura utilizada no Brasil, a partir de 2015, para designar um sujeito que amplia a
possibilidade de atuacdo por meio de praticas comunicativas.

Nesse sentido, seria 0 ser docente na atualidade um influenciador digital voltado ao
campus escolar, na promocdo de contetdos virtuais, que se entrelagam com sua voz e disciplina.
O docente, ao proporcionar um ato circulante dos discursos midiaticos em seu ambiente de sala
de aula, desperta melhores parametros de ensino e aprendizagem para o sujeito adolescente no
contexto escolar, que ilustra, através destes discursos midiaticos, o conhecimento que esse sujeito
precisa adquirir para se tornar um cidadao pensante e critico em meio a sociedade.

A vista disso, para os autores Mazur (2015), Valente (2014), Moran (2015) e Coelho et
al. (2020), o docente encontra ao seu dispor uma plataforma de facil e rapido acesso, com um
alto nivel de engajamento e audiéncia de seus alunos, em inimeras vertentes, possibilidades,
formatos e conteudos, explorando-as de forma dindmica, no encontro pela aten¢do dos educandos
e fortalecimento aos contextos de pré-aula e pos-aula, contextualizando assim, compassos da aula
invertida.

Todavia, Mota et al. (2019) com a proposta de compatibilizar as fungdes docentes em
proximidade de um digital influencer, relacionam em seus estudo uma reflex&o sobre o papel do
educador frente ao contexto da informacdo e comunicacao digital, tal como a sua capacidade de
producdo em conteudos educacionais, na incorporacdo de um influenciador digital educacional.

Com esse poder influenciador, o docente transborda competéncias que qualificam o ato
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educacional, o que torna clara a importancia de rever o papel docente nesses novos campos de
comunicacgéo e educacéo, o qual se apresenta como um docente contemporanea.

Outrossim, o termo digital influencer tem se desdobrado no ambito comportamental do
sujeito na sociedade, ao interligar o consumo de bens e servicos a uma forma de ganhos
econdmicos diante de seu poder de influenciar as pessoas. Além disso, ao desenvolver atividades
no contexto escolar formal, o docente estimula o aluno a notar o campus no qual esta inserido,
de modo a afetar diretamente 0 comportamento e a compreensao do sujeito educando em relacéo
a sua funcao educacional, o qual assume uma condicdo de influenciado pela condicdo mediadora
do docente influenciador (MOTA et al., 2019).

Segundo Ramos e Martins (2018), todo esse contexto textual e midiatico explica a
potencialidade educativa, por exemplo a plataforma Instagram, ja que, ao acionar tais elementos,
os professores desvelam interfaces textuais conectadas com seu perfil, estimulando a pesquisa e
contemplando a plataforma como plano de fundo do ensino. Na concepcdo de Moran (2015),
existe uma linguagem mais familiar, elementos imagéticos e que se fazem identificar com o
sujeito que assiste. Bakhtin (1997) dialoga com essa no¢do e complementa que deve haver uma
compreensdo dos enunciados previamente estabelecidos, a interacéo, alteridade e identificacao.

Logo, esse processo de compreensao e integracdo se efetua como um contexto buscado
pelos educadores, principalmente com foco no ensino e aprendizagem no contexto escolar. Na
atualidade, docente e discentes interagem dentro e fora do campus escolar por intermédio das
redes sociais, 0s quais usufruem, muitas vezes, de contextos que permitem um aprendizado
continuo.

Nessa conjuntura, nos estudos de Coelho et al. (2020), sdo diversas as formas e
fundamentos trabalhados no Instagram, com movimentos interativos e estimulos de diferentes
canais neurais, os quais despertam a atencdo e audiéncia, como os videos, sons, imagens, leitura
e entre outros. Assim, o docente passa a assumir e conduz producéo de determinados conteudos,
no despertar de forma sistematica os diversos formatos permitidos, com a possibilidade de inserir
e demonstrar conteudos e condicionar o educando a participar, interagir, compreender e engajar,
de maneira a complementar e fortificar as linhas da disciplina.

Portanto, nesses novos espagos de informacdo e comunicacdo, possibilitados pela
cibercultura, é notoria uma perceptivel alteracdo no ambiente fisico das salas de aula, em que séo
amplificadas para o ciberespaco das redes, e desconstroem praticas tradicionais e educativas de
ensino e aprendizagem. Logo, é possivel compreender, expor e empreender praticas como uma

maior difusora de conhecimento formal, organizado e virtual (MOTA et al., 2019).



57

Nessa cenario, de acordo com Coelho et al. (2020) e Romano (2004), a aprendizagem
colaborativa no meio virtual se constitui como uma estratégia de ensino, que permite ao aluno
participar do seu processo de ensino e aprendizagem, proporcionando elementos privilegiados
ao contexto escolar. O docente, ao utilizar tais funcdes interativas e colaborativas, possibilita que
0 aluno se aproxime de seu processo de ensino e construtor de seu conhecimento, o que melhora
seu desempenho no ambiente digital e em sala de aula presencial.

Esperamos entdo, ser possivel a constituicdo de praticas educacionais, as quais almejem
0 desejo da atualidade social mutante, com um renovado plano de docéncia frente a instancias
inovadoras na producéo e compartilhamento no ambito da cibercultura (MOTA et al., 2019).

Sobre isso, Lima Filho e Waechter (2014), Spinardi e Both (2018) e Coelho et al. (2020)
apoiam essa perspectiva, e reforcam que os meios hibridos de aprendizagem, principalmente o
Instagram, integram e interagem com uma nova geragdo de educandos, com a possibilidade de
os tornarem sujeitos disciplinadores, autbnomos, criativos, flexiveis e capazes de
entender/aprender diferentes recursos, com a oportunidade também de usufruirem de momentos
educacionais on-line e presenciais.

Ademais, os internautas, em ambiente educacional, trazem consigo diversos movimentos
culturais de uma sociedade, sendo uma elevacdo de saberes formais e informais, assim, essa
dindmica ressalta que a escola deve ser um locus de fluxo continuo no alicerce de possibilidades
de entrelacar a realidade com as praticas educacionais. Por intermédio desse processo, o docente
precisa reconfigurar e repensar suas linhas académicas e vivéncia de sala de aula e o formato de
ensino e aprendizagem disseminado ao educando (MOTA et al., 2019).

A esse respeito, Coelho et al. (020) argumenta que é nesse sistema de relacionamento
entre educador e audiéncia do educando, que existe a possibilidade de interacdo, conduzida pelas
préprias ferramentas do aplicativo Instagram, por exemplo, as perguntas, enquetes, testes, lives,
mencdes, reagdes, respostas e entre outras.

Com o sistema de aprendizado fluido e amplo, pelo qual circula em tempos e espagos
presentes nas redes sociais, a intervengdo comunicacional e midiatica aparece rapidamente no
contexto escolar, isso simboliza que os métodos de educacdo formal necessitam pesquisar
modelos funcionais e tecnoldgicos, 0s quais compreendam essa sociedade interligada nas redes,
considerando o processo de ensino e aprendizagem de forma personalizada, colaborativa e
conectada. Desse modo, constitui-se um ambiente que proporciona um aprendizado amplo, na
promocao de espagos e tempos virtuais que beneficia a atividade do educador em equiparar-se

muito além das limitacGes fisicas da sala de aula convencional (MOTA et al., 2019).
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Chamuzca e Carvallhal (2010) defendem que a rede se desdobra em indmeras
possibilidades de interacdo, tal como suas caracteristicas e fungdes proporcionam 0 acesso a
informacdes que se utilizam de imagens, sons, textos, contetdos criativos e faceis de serem
acessados, por exemplo, no Instagram, as possibilidades se convergem, multiplicam e interagem,
0 que promove maior interacdo com a audiéncia, ou seja, interacdo entre docente e discente.

Nessa conjuntura, a educacdo em sua atualidade apresenta um cenario de mutacGes
incitadas pela massiva insercdo de recursos disseminados pela cibercultura, tecnologia e pelos
discursos midiaticos. Sdo diversas as formas, como hipertextos, linguagens, conexdes, contextos
audiovisuais e producdes que tornam rico 0 processo de ensino e aprendizagem no contexto
escolar, diante de fatores que potencializam a necessidade de incorporar aprendizagens formais,
ndo-formais e informais, de modo desdobrar-se em favorecimentos para a constituicdo de um
cenario escolar criativo (MOTA et al., 2019).

Coelho et al. (2020) e Chamuzca e Carvalhal (2010) consideram que as midias de massa
sdo utilizadas conforme as necessidades do sujeito, j& as midias sociais ndo se usam, mas se
participa, interage, contribui, desenvolve e envolve.

Com base nisso, o docente, ao utilizar uma plataforma como o Instagram, esta ndo apenas
disseminando um conteldo e movimentando contextos do processo do ensino e aprendizagem
do educando, mas esté participando, interagindo e contribuindo de forma educativa ao contexto
escolar do sujeito adolescente.

Mota et al. (2019) acreditam que a inser¢do da tecnologia e midias em sala de aula
possibilitou novas experiéncias, as quais se relacionam a comunicacdo entre educador e
educando, assumindo papeis de protagonistas unificados a consciéncia social e cultural. Frente
as inovacbes oriundas das tecnologias de informacdo no enredo escolar, aparecem as
transformacdes sociais circuladas pelos alunos, ao se encontrarem com a variacao de programas,
sites, aplicativos e maltiplos servicos disponiveis. Nesse cenario, os professores sdo provocados
a despertar seu olhar e dominio defronte aos recursos tecnoldgicos (BENTO; BELCHIOR,
2016).

Dessa forma, Linhares e Chagas (2017) idealizam que, na atualidade, ao ambiente escolar
deve ser instaurado novas competéncias, compreendendo as novas tecnologias digitais e
midiaticas, pelas quais o educador deve compreender a utilizagdo dessas ferramentas de
comunicagéo.

No modelo tradicional de ensino, podemos visualizar o educador como protagonista do
conhecimento, algo que ja ndo se faz mais tdo coerente em tempos atuais, uma vez que as aulas

somente expositivas perdem espaco em comparacdo com as metodologias ativas. Mas com a
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unificacdo das tecnologias e midias, o educador se transforma em um mediador dos contextos,
que elencam o processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim, o educador recria 0 ambiente
de sala de aula unificado ao uso de metodologias ativas (MOTA et al., 2019).

Nesse olhar, fica nitido que é necessario formar novos estudos, de acordo com o real
momento, trazendo conhecimento atualizados ao digital, de modo que sejam capazes de utilizar
e discernir os recursos tecnoldgicos para o seu desenvolvimento. Isso porque sabemos que a
influéncia midiatica no campus escolar apresenta perspectivas de um novo campo conceitual do
saber, em que é desenvolvido no mundo inteiro, e contribui para a formacéo do sujeito, bem
como para a articulagcdo do conhecimento sociocultural e educacional (BENTO; BELCHIOR,
2016).

Mota et al. (2019) demonstram que, com a ampliacdo das possibilidades pela internet,
existe um espaco favoravel que dissemina informacdes e contextos que elevam a formacao de
vinculos pessoais. Essa no¢do é destacada por Cardoso e Medeiros (2019), ao pontuarem sobre
as oportunidades que as redes sociais virtuais ofertam em relagdo as multiplas possibilidades
diante do compartilhamento de conteddo, ideias, experiéncias, entendimentos, 0 que permite
formatos democraticos a respeito da recepcdo e emissao de contetidos e conhecimentos.

Tonnetti (2016) declara que os perfis nas redes sociais disseminam com grande proeza e
dindmica, de forma a possibilitar interacfes interpessoais de maneira informal em encontros de
uma educacao diversificada com o olhar para a pratica docente como difusora de informacdes e
conhecimentos. O Instagram, por exemplo, esta presente como uma das midias digitais mais
presentes na vida do jovem brasileiro. Portanto, quando o docente utiliza esse ambiente virtual,
aderindo ao comportamento do educando, ele pode criar um movimento de conexdo emocional,
digital e alimentar o desenvolvimento educacional do aluno (COELHO et al., 2020).

Na concepcdo de Couto e Silva (2017), a reformulacdo de nocbes de tempo e espaco
ganham notoriedade em relacdo a alternancia instaurada pela cibercultura e interpde novos
panoramas das salas de aulas fisicas, as quais integram a conexao e producéo de conhecimento
junto a rede.

Nesse contexto, Bento e Belchior (2016) apresentam vérias vantagens da insercao
mididtica no contexto escolar, tais como a motivacao, interacdo, pesquisas, uso da internet, entre
outros aspectos. Ademais, 0s autores concordam que utilizar as midias digitais como ferramentas
de trabalho, pode favorecer a formacdo de uma geracdo mais atuante, presente e inovadora, com
possibilidades de aprender muito mais.

Segundo Moreira et al. (2017) as redes digitais instauraram a criagdo de novos ambientes

de ensino e aprendizagem, com foco nas préaticas que elevam o conhecimento coletivo, na
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aprendizagem colaborativa e nas plataformas on-line, que compreendem dinamicas educativas.
Isso porque a educacdo on-line desperta ao aluno que tenha um papel ativo sobre a constituicdo
de seu conhecimento, equiparando-se com panoramas educativos. Moreira et al. (2017) refletem
sobre a educacdo em ambiente virtual como repercussdes em relacdo a funcdo docente, ao
adquirir competéncias de indole mais complexa.

Nesse cenario atual da sociedade da informagéo e midiatica, perde-se o foco somente no
modelo tradicional de educagdo centrado no docente. Desse forma, reconhecemos que as
informacdes estdo disponiveis na internet em diversos formatos e, muitas vezes, alunos nédo ficam
mais dependentes do docente para acessa-la. Porém, o docente pode e deve atuar como um tutor
informacional desse conteudo, na otimizacdo do uso das tecnologias e midias dispostas ao
processo de ensino e aprendizagem (COELHO et al., 2020).

Sobre a influéncia das tecnologias na educacdo, esse assunto tem sido bem discutido na
atualidade. Logo, destacamos reflexdes que tomam profundidade em relacdo a pratica docente.
Tal questdo precisa de atencdo, pensando na tecnologia educacional. Para tal, o docente necessita
de melhor apropriacdo tedrica/pratica em relacdo onde, como e quando aplicar tais recursos
tecnoldgicos, na compreensdo e desenvolvimento das habilidades mdltiplas (BENTO;
BELCHIOR, 2016).

Todavia, Mota et al. (2019) acreditam que o desenvolvimento tecnoldgico e midiatico em
ambientes digitais devem estar alinhados a uma compreensdo do processo de ensino e
aprendizagem do contexto escolar, de modo a compreender as necessidades da sociedade em
rede e metodologias comunicacionais atuais, com o intuito de despertar um amplo espaco e tempo
que alicercam o processo de ensino e aprendizagem, na amplitude de possibilidades que emergem
a comunicacdo, tecnologias digitais, midias, ensino e na ruptura de antigos paradigmas
educacionais.

Sendo assim, o educador contemporaneo, ao transformar contetdos educacionais em
contetdos informativos e interativos frente a utilizacdo dessas plataformas, estabelece uma clara
comunicacédo de seu compromisso educacional com os alunos, de maneira empatica, acolhedora
e inovadora, e gera grandes contribui¢es para o campus escolar e para a sociedade (COELHO
et al., 2020).

Desse modo, de acordo com Linhas e Chagas (2017), o ciberespaco abre infinitas
possibilidades, com permisséo ao sujeito atuar, alimentar, emergir e transformar fundamentos e
praticas de se aprender, interagir e comunicar, coexistindo uma imagem propicia do docente,

como um ser produtor de conhecimento formal, o qual se desdobra em espacos do saber.
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Portanto, Mota et al. (2019) pontuam a midiatizagdo como um contetdo educativo formal,
que estad caminhando para um processo de transformacéo tecnoldgica, cultural e social defronte
as vias digitais, na interacdo de praticas pedagdgicas, as quais dinamizam a criatividade e a
producdo do conhecimento.

O momento é como um grande desafio para Linhares e Chagas (2017), que apontam que
a escola, a educagéo e a modernidade se consolidam, respectivamente, na acéo, no tempo e no
espaco, diante do processo de formacdo dos sujeitos atuantes na sociedade contemporanea.

Ao contrario de tantos dialogos nos enredos educacionais sobre que a tecnologia poderia
ser uma ameaca ao papel docente, a atividade do educador, em tempos tecnoldgicos e midiaticos,
se tornou um potencial fundamento, o qual se consolida como um papel de influenciador
educacional, com legitimidade, autoridade e credibilidade, e desponta em discursos circulatorios,
que abarcam a midiatizacdo e seu relacionamento organizacional, principalmente no ambito
educacional (MOTA et al. 2019).

Varios ambientes virtuais ja demonstram o desdobramento de educadores que atuam
como influenciadores digitais e educacionais, 0 que evidencia um mercado crescente, com
propostas de reformulacdo e amplificacdo para a carreira docente, agregando-o a essa nova
dimensdo (MOTA et al. 2019).

Ao que se refere a escola, temos o consentimento que inovar sempre é necessario em todo
0 espacgo-tempo, principalmente com o foco na sala de aula, no contexto escolar. Destacamos
também que tais recursos compreendem-se por meio de uma amplitude do espaco escolar,
iniciado pela sala de aula, local onde o docente tem sua atuacdo, em que é necessario seu
entendimento tedrico sobre o referido enredo midiatico, que pode colocar em pratica (BENTO;
BELCHIOR, 2016).

A propriedade na conducéo das tecnologias virtuais, a interacdo e energia para manusear
algumas vertentes exigidas as praticas docentes no contemporaneo formato de educacédo
despertam para o compartilhamento de informagdes e criacdo de novas diretrizes do processo de
ensino e aprendizagem no contexto escolar. Com as tecnologias digitais, o percurso para entender
0 conhecimento tornou-se mais curto, bem como a propagacgéo de informacgdes, mais rapida, ja
que visualiza descobertas pelos educadores e educandos. Porém, cabe ressaltar a louvavel
contribuicéo e participacdo do educador em relacdo a promocao de um ensino e aprendizado de
forma significativa, reflexiva e humanista frente a apropriacao de atividades educacionais nas
linhas digitais (MOTA et al., 2019).

Esse espaco pelo qual dialogamos, € um espaco que se inova a cada instante. Entretanto,

a efetivagdo e a aplicagéo das tecnologias no &mbito escolar e comunicativo so se faz coerente se
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os docentes obtiverem consciéncia e preparacdo de fronte as grandes mudancas, pois sao eles os
agentes de uma nova era para a educagéo (BENTO; BELCHIOR, 2016).

Assim, torna-se evidente que se faz necessario muita reflexdo sobre os recursos midiaticos
e suas ofertas na sociedade, principalmente com o foco na midia e em seus movimentos oportunos
de informag&o entre escola e os sujeitos educandos. Nesta concepcao, as instituicdes escolares
devem se preparar para utilizar os recursos midiaticos, bem como os professores e funcionarios,
se qualificarem para poderem manusearem os elementos da tecnologia educacional. (BENTO;
BELCHIOR, 2016).

O professor, por sua vez, deve se compreender como um sujeito mediador, o qual
impulsiona discussbes sobre esse movimento digital, no exercicio de suas préaticas, deve ainda
incitar a curiosidade experimental, sensibilidade, o interesse e o entendimento do educando,
colocando em pauta a humanizagdo. Sendo assim, o educador é uma chave que abre portas para
a motivacao e desperta exemplo e influéncia para seus educandos, tal como também é um sujeito
influenciado e motivado por eles (MOTA et al. 2019).

Concluimos gue a escola, como campus social e formativo, precisa inserir 0S recursos
midiaticos com maior frequéncia no contexto escolar, com o intuito de incentivar, estimular e
preparar os professores a utilizarem tais recursos em sala de aula, verificando sua necessidade e
gerenciamento da promocdo de benfeitorias frente ao processo de ensino e aprendizagem. Tal
como a escola, o docente deve ir além do contexto educacional, se tornando um sujeito ativo e
pesquisador, e buscar se atualizar e atuar junto aos recursos midiaticos no despertar de
conhecimentos contributivos para a sala de aula (BENTO; BELCHIOR, 2016).

Sobretudo, ressaltamos que os discursos midiaticos proporcionam benfeitorias nas maos
do educador como uma forma valorativa e contributiva aos movimentos de ensino e
aprendizagem do sujeito adolescente no contexto escolar, como reflexdo, discernimento,
interacdo, autonomia, compreensdo de contetido, desenvolvimento de habilidades e competéncia,
bem como entre inimeras possibilidades que a insercdo tecnoldgica e midiatica permite no

campus escolar como forma de aprendizado.
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3. PERCURSO METODOLOGICO

A aptiddo para ver o tempo, para ler o tempo no espaco, e, simultaneamente, para
perceber o preenchimento do espaco como um todo em formacdo, como um
acontecimento, e ndao como um pano de fundo imutavel ou como um dado pré-
estabelecido[...]. (BAKHTIN, 1997, p. 243)

Para a execucdo do objetivo proposto neste trabalho, entrelagamos a pesquisa de campo
a pesquisa documental.

Nesse sentido, a pesquisa de campo foi subsidiada por pressupostos da pesquisa
colaborativa, apresentada por Ibiapina (2016) como uma forma de emitir igualdade nas
oportunidades ofertadas aos participantes, de forma a assegurar, por meio de interacao,
participacdo de todos os integrantes da pesquisa na discussdo dos sentidos, valores e conceitos
frente aos seus pensamentos, acdes, descontentamentos e duvidas. Nesse sentido, a pesquisa
colaborativa pode ser realizada a partir da atividade interativa de coproducdo de saberes, da
formagdo sequencial e de desenvolvimento profissional, idealizada em conjunto por
pesquisadores e colaboradores de forma critica e reflexiva (IBIAPINA, 2008).

Na pesquisa colaborativa, a compreensdo responsiva desfaz os relacionamentos que
podem ser hierarquicos e evidenciam a alteridade. Ibiapina (2016), a esse respeito, enfatiza o
conceito bakhtiniano de alteridade relacionado ao reconhecimento da existéncia do outro e a
responsividade de querer colaborar com o outro, no encontro desse valor em busca da producéo
de compreensdes responsivas e, quando existir desarmonias, 0s questionamentos devem emergir
de reflexdes analiticas.

Sobre a pesquisa documental, esta foi utilizada como possibilidade de evidenciar,
implicita e/ou explicitamente, o discurso da escola dando voz as previsGes midiaticas na Base
Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), como esta estabelecido e utilizado no
campo escolar.

Nesse contexto, buscamos averiguar, de forma discursiva, em qual quadrante ou
momento que o discurso midiatico aparece na BNCC (BRASIL, 2018), por meio de pesquisas
de palavra-chave referente as midias inseridas neste documento, bem como o seu modo de
utilizacdo e sua aplicacdo neste ambito educacional, com a visdo sobre como as maltiplas vozes
desse discurso estdo elencadas nesse documento. Também se fez necessario um panorama e
descri¢do sobre 0 movimento da gestdo da escola em questdo e como a mesma é conduzida.

Ainda a respeito da pesquisa documental, Endlich (2017) apoia-se em pressupostos

bakhtinianos para esclarecer a importancia de analisar o discurso implicito e/ou explicitamente
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conduzidos nos documentos, quer sejam 0s que regem politicas pablicas ou os que
operacionalizam tais politicas, a exemplo de documentos que versam sobre gestdo escolar, pois
estes que regem uma politica e/ou gestdo escolar se contextualizam como uma enunciagao, um
dialogo, em que sdo compreendidos como uma forma fundamental para o funcionamento escolar.

Além disso, 0s mesmos ndo se pronunciam por si s6, mas abrigam as vozes dos outros,
manifestam intencionalmente ou subliminarmente multiplas vozes, ao pressupor as condi¢des e
relacBes de sentidos, olhares diferentes em um mesmo dialogo, as varias vertentes de visbes de
mundo circunscritos a um tempo e lugar, a um cronotopo especifico, que influencia e é
influenciado por determinantes sociais, culturais, politicos, ideoldgicos, econdémicos, dentre
outros aspectos que demarcam um cronotopo especifico.

Logo, a pesquisa documental, atrelada a pesquisa de campo, possibilitou compreender o
discurso gerado no/pelo documento articulado aos discursos, gerados no movimento dialdgico

com os protagonistas da pesquisa.

3.1. Participantes

Para a consecucdo do objetivo proposto, foram considerados protagonistas da pesquisa
19 sujeitos, sendo 18 adolescentes com idade entre 16 a 18 anos, matriculados no primeiro e
terceiro ano do Ensino Médio Integrado ao Curso Técnico em Administracdo, de uma Escola
Técnica, situada em um municipio de pequeno porte, no interior paulista. O outro sujeito da
pesquisa corresponde no préprio pesquisador com 31 anos, que atua como docente nesta unidade
escolar ha 10 anos, bem como leciona na area de Marketing, para ambas as classes e se compds
como protagonista.

Vejamos no quadro a seguir uma relacdo dos protagonistas adolescentes participantes da

pesquisa, a caracterizagcdo do encontro dialogado.
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FIGURA 1 - CARACTERIZACAO DO ENCONTRO DIALOGADO

CARACTERIZACAO DO ENCONTRO DIALOGADO

SUJEITOS 1° ENCONTRO 20 3° 40
ENCONTRO ENCONTRO ENCONTRO

MENINOS 2 2 2 3
Eduardo X X X X
Jeferson X X X X
Arthur - - - X
MENINAS 13 5 5 4
Lara X X -
Jéssica X X X -
Beatriz X - - -
Isadora X - - -
Luana X - - -
Luciana X - - -
Joana X - - -
Fernanda X - - X
Carol X - X -
Daniele X X X -
Ana Julia X - X X
Sofia X X - -
Maria Luiza X - - X
Fatima - X - -
Sara - X - X
TOTAL 15 7 7 7

TOTAL DE PARTICIPANTES: 18 ADOLESCENTES

Fonte: Propria autoria (2021)

Cabe ressaltar que, neste estudo, os sujeitos da pesquisa sdo compreendidos como
protagonistas, por entender, conforme mencionado por Tamura (2017), que no encontro
dialogado tanto o pesquisador, quanto os sujeitos pesquisados enquadram-se como protagonistas,
uma vez que o dialogismo presume uma relacdo de alteridade, consequentemente do
protagonismo. 1sso ndo se refere simplesmente a participacéo, cooperacéo ou colaboracao, tendo
em vista o conceito do ndo alibi. Em outras palavras, todos os protagonistas declaram sua posicéo
responsiva ativa, e se aplica ao pesquisador.

Assim, os sujeitos ndo se compreendem como uma concepcao de analises de pesquisas

tradicionais, em que o participante é um simples receptor, que atua de forma neutra e
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imparcialmente, tdo pouco é permitido ao pesquisador atuar como participante da pesquisa de
forma subjetiva. Dessa forma, permeio ao sujeito como um ser ndo indiferente do e pelo outro,
atribuido com a nogdo de que adere ao seu ato responsavel, mas no entendimento do ser
protagonista que circula a pesquisa com a escuta, o entendimento e a resposta.

Com fundamentos bakhtinianos, a disposicdo de cada protagonista confere em sua
compreensdo ativa e responsiva, ou seja, a responsabilidade moral, sem &libi, que dispde de seu
eu em relacdo ao outro. Logo, o protagonista abriga a consciéncia de si a partir de outros
protagonistas, na funcdo de pesquisador ou de sujeito pesquisado, estes reagem a palavra dita,
fundamentada em valores, dos quais elencard conhecimento de si e do outro, em que € dial6gico
esse conhecimento que abriga de si.

Nesse movimento do encontro dialogado, os adolescentes e o pesquisador, sao
compreendidos, entdo, como protagonistas, ao passo que a alteridade preponderante assegura o
dialogismo. Em outras palavras, todos os protagonistas (0s adolescentes e 0 pesquisador)
assumem a posicdo responsiva ativa, 0s quais requerem da mesma atitude. Com isso, 0S
participantes sao concebidos na pesquisa colaborativa como um modo contributivo de ouvir as
multiplas vozes dos discursos midiaticos, a fim de gerar espaco e entendimento perante a
participacdo no modo em que um sujeito que se constitui pelo outro, visto que essa relacédo néo
existe se estiver fora das interagoes.

Em relacdo a geracdo de dados da pesquisa de campo, utilizamos o encontro dialogado,
fundamentado nos pressupostos de Bakhtin e o Circulo (BAKHTIN/VOLOCHINOV, 2012),
bem como as ideias de Tamura (2017). De acordo com Bakhtin (1997), para interagirem
discursivamente, os sujeitos dialogam entre si por meio de certos géneros, compreendidos como
tipos relativamente estaveis de enunciados, construidos em cada esfera da atividade humana.

Essa visdo de que o encontro dialogado é empreendido como um género do discurso
classifica uma condi¢do metodoldgica para a geracdo de dados nas normas em que o pesquisador
também se faz um sujeito protagonista da pesquisa. Nesse entendimento de geracao de dados, 0s
enunciados dos participantes se distanciam da sua relacdo com os discursos primarios e partem
para um texto cientifico. Sobre o encontro dialogado, esse adere a forma de género secundario,
conforme as circunstancias de uma determinada comunicagdo cultural, de certa forma mais
complexa e evoluida, principalmente na escrita “[...] artistica, cientifica, sociopolitica”
(BAKHTIN, 1997, p. 281).

Desse modo, consenti com o desafio proposto por minha orientadora em configurar o

encontro dialogado como contexto de geracdo de dados. Sob a compreensdo aqui como locus
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para o dialogismo, circulando o entendimento da leitura e visdo deste cenério, protagonizado por
mim, bem como pelos sujeitos adolescentes que estdo em processo de formagéo no ensino médio.

Discorremos nesta pesquisa sobre a caracterizacdo do género encontro dialogado, como
o0 entrelacamento dos discursos dos protagonistas, na relagdo com o outro. Desse lugar, eu,
pesquisador, sujeito dessa pesquisa e professor, reconhe¢o o aluno como meu interlocutor, autor
e coautor, desse modo, também protagonista, bem como eu, nesse movimento interativo e
dialdgico.

A vista disso, desdobramos o0 pensamento bakhtiniano de Ciéncias Humanas,
empreendida como ciéncias do texto, pois a defini¢cdo do ser humano é o fato do ser falante. No
que diz respeito ao pesquisador, bem como o sujeito pesquisado, sdo protagonistas, produtores
de texto, o que se confere as Ciéncias Humanas o carater dialogico (AMORIM, 2014).

Como protagonista e pesquisador, meu direcionamento difere de acordo com a minha
atuacdo e condicdo. Como sujeito da pesquisa sou 0 protagonista, em outras palavras,
compreendo, me condiciono e constituo perante as multiplas vozes que circulam o encontro.
Como pesquisador, em posicdo exotopica, demonstro 0 meu juizo de valor, ao assumir minha
obra como autor, na qual dessas posi¢fes, eu assumo a minha responsividade. Para Bakhtin
(1997), quando contemplamos o outro, nossos pensamentos e forma de enxergar ndo se
coincidem, pois ultrapassam os limites no que corresponde a visdo em relacdo ao outro. Nas
entrelinhas, o que se constréi entre mim e o outro se classifica como a posi¢do exotdpica, a
respeito do lugar em que s6 eu mesmo posso ocupar no mundo. Assim, para Amorim (2004), a
compreensdo nao se conduz na identificacdo, mas sim na exotopia.

Destacamos que a acdo colaborativa € interpessoal, em que admite a auséncia, uma vez
que este acontecimento perante um participante pode no momento, ser minimizado com o dialogo
e contribuicdo dos demais. Para Ibiapina (2016), caso algum participante precise se ausentar da
pesquisa, as condi¢bes da investigacdo-formacao permanecem com a mesma execuc¢do, sendo
essa auséncia dissolvida na voz dos outros protagonistas. Porém, é necessario que esse sujeito
ausente informe-se sobre tais reflexdes que ocorreram em sua auséncia, para se reintegrar ao
dialogismo dos préximos encontros.

Nesse tipo de situacdo de geragdo de dados, o pesquisador se despe de uma posicdo
hierarquizante e participa como autor e coautor desse discurso, da voz aos adolescentes
protagonistas, pois além de gerar o dialogismo a eles, permito que os mesmos reflitam.
Entretanto, na condigdo de pesquisador, a necessidade de exercer sua posi¢do exotopica se faz
importante, com vistas ao distanciamento necessario a compreensao do discurso empreendido

pelo/no dialogismo instaurado com/nesse coletivo.
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3.2. Procedimentos de coleta de dados

O encontro dialogado ocorreu em quatro momentos distintos, virtuais e coletivos, com
duracdo aproximada de uma hora e periodicidade semanal, norteados a partir dos
questionamentos sobre quais midias os protagonistas mais utilizam/visualizam e qual € a sua
possivel influencia/implicacdo com o contexto escolar.

O primeiro momento do encontro dialogado foi realizado no dia 27 de novembro de 2020,
as 16h00 e contando com a participacdo de 15 adolescentes. O segundo momento ocorreu no dia
11 de dezembro de 2020, as 15h00 com a participacao de 7 adolescentes. J& o terceiro momento,
aconteceu dia 17 de dezembro de 2020, as 20h00, com a presenca de 7 adolescentes. Por fim, o
quarto momento ocorreu no dia 22 de dezembro de 2020, as 14h00, com participacdo de 7
protagonistas.

As questdes motivadoras dos didlogos se pautaram, no primeiro momento, sobre quais
midias mais utilizam ou visualizam. Logo, o primeiro didlogo se desdobrou na midia internet, o
que gerou perguntas sobre quais aplicativos da internet/celular estes sujeitos mais utilizam, se
acreditam que esta midia acrescenta algo educacional ou cultural em sua vida. Indagacdes sobre
se estes adolescentes jogam algum jogo no celular e qual o tempo diario que passam em frente
ao celular e interagem com o meio de comunicacao internet. Ao fim do primeiro momento do
encontro dialogado, os adolescentes optaram por continuarem o préximo dialogo com o foco nas
séries e filmes.

Sendo assim, as questdes motivadoras do segundo e terceiro momento do encontro
dialogado se desdobraram sobre se 0 adolescente pesquisado assiste ou acompanha algum seriado
ou filme, o que os motiva a assistir tal seriado ou filme, sua crenca em relacdo ao seriado/filme
como fonte de inspiracdo, se algum personagem lhe serve como exemplo e se preferem assistir
seriado ou filmes em modo dublado ou legendado.

O quarto e ultimo momento do encontro dialogado foi de forma preferencial a voz do
sujeito adolescente, escolhido para dialogar sobre o universo musical. Assim, por meio de
perguntas que narrassem quais cantores(as), bandas, clipes esses sujeitos mais gostam e suas
motivacOes, esse dialogo demonstrou as preferéncias artisticas dos adolescentes, seus clipes
preferidos, bem como a sua alteridade, identificagéo a aproximacao desses enredos musicais.

Ainda no quarto didlogo o pesquisador desdobrou questionamentos que focassem o

discurso midiatico no contexto escolar do adolescente, pedindo para que citassem exemplos da
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utilizacdo midiatica em sala de como forma de ensino e aprendizagem, bem como quais midias
os docentes aplicam em sala de aula e como estes aplicam essas midias.

Ressaltamos que 0 mesmo adolescente ndo tinha por obrigatoriedade participar de todos
0s momentos do encontro dialogado, mas quando 0 mesmo entrava no encontro, era salientado
pelo pesquisador sobre o objetivo do trabalho e também a escolha midiatica j& realizada com
pauta no final do didlogo anterior, para que 0 mesmo se sentisse confortavel e interessado em
explanar sua voz e pensamento.

Nesses momentos, para a instauracao do dialogismo caracteristico do encontro dialogado,
o discurso livre sobre tais indagagdes foi incentivado e registado em video e &audio, por meio da
plataforma on-line disponibilizada oficialmente pela unidade escolar para tal registro.

Em outra vertente, a plataforma que disponibiliza o recurso do encontro virtual é o
Microsoft Teams, a qual reline pessoas, conversas e contetdos voltados a equipes formadas e
gerenciadas pelos professores ou equipes gestoras, com o intuito de propor um didlogo mutuo
através de audio e video, organizado por um chat e/ou reunido, bem como colaborar e realizar
tarefas com mais facilidade (MICROSOFT TEAMS, 2020).

Dessa maneira, 0 acesso a esse espaco foi disponibilizado frente a uma parceria dessa
unidade escolar com a Microsoft, em que todos os servidores administrativos, professores e
alunos da unidade escolar podem utilizar, por meio do Office 365. Para usar o Microsoft Teams,
0s sujeitos devem possuir um e-mail institucional disposto pela unidade. Com isso, 0s individuos
podem entrar na plataforma através da web e também realizar a instalacéo, de forma gratuita, do
software em seus computadores, tablets e smartphones (MICROSOFT TEAMS, 2020).

Para a realizagdo do encontro virtual nessa plataforma, a autorizacdo da escola pela
realizacdo da pesquisa, compreendeu em horarios e cronogramas, em gquatro momentos previstos
para o desenrolar do encontro dialogado. E importante destacamos, que esse encontro é aqui
compreendido como um cronotopo especifico que ocorrerd num lugar determinado, no caso, na
prépria sala de aula virtual, disponivel pela referida escola. Portanto, o sujeito é compreendido
no contexto socio-histérico em que essa escola e essa classe encontram-se constituidas e num
tempo, que compreendera desde o inicio ao término dos quatro momentos que o constitui, ja que
esses momentos abarcardo o objeto do estudo empreendido, de maneira que retrata,
historicamente tanto a contemporaneidade que esse objeto de estudo assume na sociedade, na
atualidade, quanto os desafios que suscitam frente a realidade educacional vivenciada pelos

protagonistas.
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A perspectiva é, entdo, a de que nesses distintos momentos do encontro dialogado sejam
evidenciados os discursos fomentados pelo dialogismo instaurado a partir da interagdo entre 0s
protagonistas e do entrelagcamento dos enunciados gerados que caracterizam esse discurso.

Como criteriosidade em relacdo a classificacdo do sujeito adolescente, levamos em
consideracdo a faixa etaria como critério de identificacdo do publico adolescente, em
conformidade com a Lei 8.069 do Artigo 2° do ECA (BRASIL, 1990), a qual considera “[...]
adolescente aquela entre doze e dezoito anos de idade” e que evidencia que esses adolescentes
passam por um processo seletivo (avaliacdo escrita) para ingressar no Ensino Meédio da Escola
Técnica Estadual.

Todos os protagonistas colaboraram na pesquisa mediante o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (Apéndice 1), direcionado aos pais ou responsaveis pelos adolescentes
participantes da pesquisa, bem como um Termo de Assentimento do Adolescente (Apéndice I1),
para que o mesmo tenha ciéncia sobre participacdo voluntéria neste estudo. Tanto o termo de
consentimento quanto o de assentimento esclarecem a intengdo da pesquisa, seus objetivos,
métodos, materiais, riscos, beneficios e divulgacédo dos resultados, em observacao aos principios
legais e éticos que regem a realizacdo de pesquisa com seres humanos.

A respeito da pesquisa documental, foi considerado o seguinte documento para 0 processo
de geracgéo de dados, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), tendo em vista o seu
conhecimento frente ao uso das midias, como ele é previsto e utilizado no campo escolar, tal
como um panorama e demonstracdo referente a estrutura/organizacédo da Gestao Escolar. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) foi elaborada por especialistas de diversas areas do
conhecimento, sendo um documento completo e contemporéneo, que direciona e elenca as
demandas do educando dessa época, preparando este sujeito para o futuro (BRASIL, 2018).

Ademais, a pesquisa documental integrou como uma fonte de informacdes, e fortaleceu
a noc¢do sobre como esses enunciados, com base no documento, usufruem e inserem as multiplas
vozes dos discursos midiaticos nesse ambiente escolar. A leitura do Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2018), foi realizada a partir da valorizagéo dos enunciados neles contidos,
que caracterizam os discursos, dos quais emergem dizeres circunscritos nesse contexto em que
se transmite a pesquisa. Neste comtemplou-se uma averiguagdo sobre como o0s discursos
midiaticos estdo inseridos no espaco e tempo, bem como a sua proposta frente a estas maltiplas
vozes dos discursos, como este plano prevé essa insercao e providencia estes discursos midiaticos

€m Seu campo.
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3.3. Procedimentos de analise de dados

As categorias dessa andlise dos dados da pesquisa de campo e documental foram
disseminados a partir de eixos revelados pelos proprios dados, de forma que ndo foram
previamente estabelecidos, com vistas a assegurar o potencial uso desses da maneira mais
aprofundada possivel. Logo, a analise dos dados gerados, a partir dos eixos elencados, foi
subsidiada pelos pressupostos bakhtinianos, no que diz respeito, especialmente, as categorias de
compreensdo alteridade e dialogismo, inerentes ao encontro dialogado como possibilidade de
geragdo de dados em que o pesquisador também se caracteriza como protagonista da pesquisa.

Ademais, o0 pesquisador, ao analisar as pesquisas compreendidas pelas metodologias,
observa compreensdes das dinamicas dos protagonistas, reorganizando a pratica em funcgéo disso,
o qual atribui compreensdes dispostas em narrativas, a investigacdo, que gera diferentes
situacdes, acabamentos provisorios, que conforme Bakhtin, sdo constituidos no didlogo e em seus
interlocutores defronte a sua propria historia produtora de sentidos, ja que “[...] o acabamento ¢
0 que torna possivel a resposta do outro ao enunciado. Ou ainda, a resposta do outro indica o
acabamento de um enunciado” (AMORIM, 2004, p. 110).

Bakhtin ainda materializa sua crenca nas condic¢des de verbalizarmos nossas experiéncias
vividas em relacdo ao seu interior, mas desperta para a realidade de que nunca conseguiremos
anuncia-las em sua totalidade. Em outras palavras, gerar sentido ao vivido verbalmente é um
processo possivel, porém em uma condicdo que esteja aberta, sua conclusibilidade é sempre
postergada, e permanece sempre presente como algo que podera ser alcan¢ado (FARACO, 2009).

Nesse contexto, 0 género do discurso possui um estilo, uma forma de se compor e um
tema. Sobre isso, Bakhtin (1997) nos leva a compreendé-los, de forma respectiva, como uma
forma de dizer e de dar um acabamento provisorio aos discursos. Desse modo, o acabamento
que o outro me transmite, sendo este possivel a ele diante da posicéo que afere em relacdo a mim,
subsequente no conjunto de valores aos elementos (que me correspondem), transgredientes e
inacessiveis. Na reflexdo de como vivo em sociedade e no que se refere a estas multiplas vozes
midiaticas, como o outro se posiciona, em que este acabamento é provisorio até o enlace com
outra alteridade.

Nesse sentido, Bakhtin (1997) entende o acabamento (provisorio) como uma forma de
ultrapassar os limites da visdo, em que persiste no inacabamento do sentido da palavra, da
humanidade e da consciéncia.

Na compreensdo dos dados, abrigamos a compreensdo de Bakhtin (1997), o qual

considera que o acabamento do enunciado do falante é a porta de entrada para uma nogao
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responsiva do outro, e nessa alternancia dos sujeitos do discurso, o autor dispde um didlogo com
enunciados que se aferem relativamente acabados, exercendo uma condicdo responsiva do
falante e possibilitando uma atitude responsiva do outro.

Em todas as formas estéticas, “[...] a forca organizadora € a categoria de valores do outro,
uma relacdo com o outro, enriquecida do excedente de valores inerente a visdo exotdpica que
tenho do outro e que permite assegurar-lhe o acabamento [...]” (BAKHTIN, 1997, p. 203).

Esse parametro também se organiza como um ambito de valores do outro, no
consentimento que fortificado na expedicao de valores correspondentes ao contexto exotopico
que é visualizado no outro, o que gera um firmamento diante do acabamento. Para Bakhtin
(2003), a capacidade de elencar a ativa reagdo-resposta dos outros participantes da comunicagéo
ocorre como um critério central presente na conclusivilidade, sendo um ato de valoracao diante
0 enunciado do outro.

Ainda segundo Bakhtin (2003, p. 281), “[...] a conclusibilidade especifica do enunciado:
entendida como o acabamento do enunciado a partir do seu interior, constitui-se como a
possibilidade de o interlocutor tomar uma postura de resposta em rela¢do ao enunciado do outro”.
Logo, o0 género do discurso € outro elemento que confere a percepcdo do todo do enunciado e
sua possivel conclusibilidade. Com o conceito de acabamento elencado pelo autor,
compreenderemos os dados gerados nesta pesquisa, no entendimento da palavra e acabamento
provisorio até a instauracdo de mais uma alteridade.

Adiante, para compreender melhor o cenario escolar pelo qual escolhemos discernir o
entendimento da pesquisa, direcionamos a apresentacdo dos resultados e discussdes frente a uma
analise documental e que faz entender os requisitos e parametros da Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2018) unificada a essa unidade escolar desta unidade, bem como os
aspectos valorativos e discursivos do olhar dos adolescentes frente as multiplas vozes midiaticas.

Os dialogos registrados em forma de audios, videos e escrita (via chat), sendo todos esses
dialogados transcritos pelo pesquisador e analisados com criteriosidade, foram selecionados de
acordo com a sua pertinéncia e relevancia com o objetivo do estudo, sendo elencadas as midias
internet, série, filmes e musicas como principais focos, bem como a previsdo e utilizacdo
midiatica no contexto escolar desses protagonistas adolescentes em processo de aprendizagem.

Esses dialogos foram visualizados e selecionados com proposta de se entrelacarem com
a previsdo midiatica frente a pesquisa documental, olhando atentamente a previsdo desses
enunciados na BNCC (BRASIL, 2018). Neste aspecto, de acordo com as midias citadas pelos
adolescentes, tais como internet, redes sociais, séries, filmes, masicas, sendo estas as midias

principais, idealizou-se uma pesquisa por meio dessas palavras-chave como forma de enunciados
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citados e suas previsoes/utilizacbes dentro da BNCC (BRASIL, 2018), como principio da analise
documental.

Em relacdo a caracterizacdo da unidade escolar em pesquisa neste trabalho compreende-
se por uma instituicdo de Ensino Médio e Técnico existente desde 1988, sendo uma das primeiras
a serem criadas pelo governo do Estado de S&o Paulo.

Em 1996, essa unidade escolar comeca a instaurar a Habilitacdo profissional Técnica de
Nivel Médio unificadas a cursos técnicos, tornando-se reconhecida como um sistema educacional
de renome em relacdo ao Ensino Técnico Profissionalizante para as demais cidades da micro e
macrorregido. Em 2014, foram implantadas 40 vagas para o Ensino Técnico Integrado em
Administracdo, Ensino Médio esse existente até a atualidade e selecionado como o protagonista
desse estudo. A unidade escolar desenvolve um trabalho fundamentado pelo realismo, dedicacéo,
comprometimento, e acima de tudo, com a confianca do aluno que, a cada semestre, busca cursos
a qualificacdo profissional.

Ressaltamos que esse cenario escolar cria e mantém uma gestdo democratica,
participativa e efetiva, o que favorece o trabalho coletivo, o espirito de unido, e da oportunidade
as pessoas de demonstrarem competéncia, criatividade e assumir responsabilidades.

E elencado no regimento e Plano Plurianual de Gestdo a capacitacio de educandos para
0 exercicio da cidadania e constituicdo de meios para sua insercdo/progressao no mercado de
trabalho e em estudos posteriores, o desenvolvimento do educando perante sua aptiddo para a
vida produtiva e social e, a constituicdo em instituicdo de producdo, difusdo e transmissao
cultural, cientifica, tecnoldgica e desportiva para a comunidade local ou regional.

Salientamos também que o Plano Plurianual de Gestdo, tal como essa unidade escolar,
segue a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), como diretrizes e fontes norteadoras
de seu projeto curricular. Em relacdo aos aspectos demograficos, a escola em pesquisa neste
estudo, esta situada em uma cidade do interior paulista que contempla aproximadamente 60.000
habitantes.

Entre os fundamentos pedagdgicos da BNCC, destacasse diretrizes orientadas para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades. Com indica¢do objetiva aos educandos em
relagdo ao “saber” (constituicao de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores), bem como o
que devem “saber fazer” (mobilizagdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, no
encontro de resolucdo de complexas demandas da vida, em que exerce a cidadania e olha para o
mundo do trabalho). Para tanto, a forma explicita das competéncias ofertam diretrizes ao
fortalecimento e acdes que tém como base as aprendizagens essenciais estabelecidas pela BNCC
(BRASIL, 2018, p. 12 — Grifos do autor).
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ApoGs esse breve parecer a luz do contexto historico da unidade escolar em estudo e
entrelacamento como uma breve a analise documental da Base Nacional Comum Curricular —
BNCC (BRASIL, 2018). Estruturamos e descrevemos as vozes dos protagonistas adolescentes e
também do protagonista pesquisador. Como forma de destacar, utilizamos a fonte Italico, na
intencéo e encontro com o dialogismo e préprio procedimento metodoldgico, confirmando ricos
discursos que articulam respostas perante o objetivo proposto referente aos efeitos midiaticos, no
processo escolar do adolescente.

Nesse interim, apresentamos de forma fidedigna a palavra e o ato responsivo dos
protagonistas deste trabalho, de modo a compreender, entender, analisar e dar voz aos discursos
destes sujeitos frente a tematica. Dispomos uma observagdo de que o protagonista pesquisador
transcreveu todos os dialogos, sendo fidedigno a voz dos adolescentes e trazendo para este estudo
0S cenarios que mais se aproximam dos discursos midiaticos no contexto escolar do adolescente.
Dessa forma, foi pautado elementos que mais poderiam contribuir com o objetivo do estudo e
principios educacionais diante do processo de formacao do sujeito adolescente.

Apontamos também que nao propriamente esta presente a voz e a transcri¢do de todos 0s
pensamentos dos protagonistas adolescentes pesquisados, mas foram pautados e selecionados
consentimentos dos adolescentes em consonancia e pertinéncia com a tematica, objeto de estudo
e direcionamento aos aspectos de maior relevancia. Logo, ndo se faz necessario o aparecimento
de todos os protagonistas adolescentes em todas as indagagdes, mas sim a sua voz de acordo com
0 tom de importancia.

Com o objetivo de manter a confidencialidade, modificamos o nome/identidade de cada
protagonista adolescente, para que a identificacdo fosse preservada. Dessa forma, cada
participante deste estudo contempla um nome ficticio, apenas é repetido 0 nome quando o ato de
fala pertence ao mesmo sujeito no decorrer do encontro dialogado.

A seguir, abrimos as portas para um rico estudo e entendimento com base na palavra dos
protagonistas em relacdo aos discursos midiaticos e a utilizacdo das midias no enredo escolar dos
adolescentes pesquisados. Tal como um entrelagamento desse olhar com a analise documental,

em como esté prevista a utilizagdo midiatica no discurso documental deste campus escolar.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A vida é dial6gica por natureza. Viver significa participar do didlogo: interrogar, ouvir,
responder, concordar, ler, compreender, etc. Nesse dialogo o0 homem participa inteiro e
com toda a vida: com os olhos, os labios, as méos, a alma, o espirito, todo o corpo, 0s
atos. (BAKHTIN, 1997, p. 348)

As questdes motivadoras dos dialogos se pautaram neste primeiro momento sobre quais
midias os protagonistas adolescentes mais utilizam ou visualizam. Assim, o primeiro diélogo se
desdobrou mais na midia internet gerando perguntas sobre quais aplicativos da internet\celular
os adolescentes mais utilizam, se acreditam que estes acrescentam algo educacional ou cultural
em sua vida e educacdo. Indagacdes sobre se estes adolescentes jogam algum jogo no celular e
qual o tempo diério que passam em frente ao celular e interagem com o meio de comunicagdo
internet. Ao fim do primeiro momento do encontro dialogado, os adolescentes optaram por
continuarem o proximo dialogo com foco nas séries e filmes.

Nesse vies, as questbes motivadoras do segundo e terceiro momento do encontro
dialogado se desdobraram sobre se 0 adolescente pesquisado assiste ou acompanha algum seriado
ou filme, o que os motivam a assistir tal seriado ou filme, sua crenca a respeito do seriado/filme
como fonte de inspiracdo, se algum personagem lhe serve como exemplo e também se preferem
assistir seriado ou filmes em modo dublado ou legendado.

O quarto e ultimo momento do encontro dialogado foi de forma preferencial a voz do
sujeito adolescente, escolhido dialogar sobre o universo musical. Assim, por meio de perguntas
que narrassem quais cantores(as), bandas, clipes esses sujeitos mais gostam e suas motivagoes,
esse dialogo demonstrou as preferéncias artisticas dos adolescentes, seus clipes preferidos, bem
como a sua alteridade, identificacdo a aproximacao desses enredos musicais.

Ainda no quarto dialogo, o pesquisador desdobrou questionamentos que focassem o
discurso midiatico no contexto escolar do adolescente e pediu para que citassem exemplos da
utilizacdo midiatica em sala de como forma de ensino e aprendizagem, bem como quais midias
os docentes aplicam em sala de aula e de que forma estes aplicam essas midias.

A seguir, apresentamos os dialogos gerados a partir das indagac6es do primeiro momento

referente ao encontro dialogado.
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4.1. Um olhar sobre o uso institucional da internet no contexto educacional na perspectiva

do adolescente

O primeiro didlogo se desdobrou mais na midia internet contemplando perguntas
norteadoras, sendo quais aplicativos da internet\celular os adolescentes mais utilizam, se
acreditam que estes acrescentam algo educacional ou cultural em sua vida e educacéo.
IndagacGes sobre se estes adolescentes jogam algum jogo no celular e qual o tempo diario que
passam em frente ao celular e interagindo com o meio de comunicacdo internet. Ao fim do
primeiro momento do encontro dialogado, os adolescentes optaram por continuarem o préximo
dialogo com o foco nas séries e filmes.

Para tal, esse dialogo foi gerado a partir do primeiro momento do encontro dialogado,
realizado no dia 27 de novembro de 2020, as 16h00, contemplando 15 alunos que se dispuseram
a estar em sala de aula on-line, na plataforma Teams, durante a realizagdo do encontro. Em um
primeiro momento foram retomados 0s objetivos do estudo, tais como 0s riscos e contribui¢oes
jarelatados no Termo de Assentimento. Ao serem indagados sobre:

Pesquisador: - Como vocés utilizam ou visualizam a midia? Ou - Quais midias vocés
mais utilizam e visualizam?

Com esse questionamento, os adolescentes foram erguendo a mao de forma individual,
conforme a orientacdo do pesquisador, pois a plataforma on-line contempla este recurso e, assim,
para que o dialogo se mantivesse organizado sem um cortar a voz do outro, até que depois um ja
compreendia o discurso do outro e fluisse de forma espontanea.

Entre as respostas dos adolescentes, inicialmente, foram destacadas a utilizacdo do
Youtube, Netflix, Facebook, Instagram, Twitter, WhatsApp,

A priori os protagonistas adolescentes apontam aplicativos que se entrelagam mais com
a midia internet, gerando assim, a primeira pauta deste encontro dialogado.

Como forma a dar continuidade ao dialogo, o pesquisador pediu para que repetissem a
midia que utilizam e o porqué/ justificativa que utilizam a mesma, sendo dialogado com os
seguintes comentarios:

Lara: - Eu utilizo mais o Instagram como modo de distrair um pouco, desfocar um pouco
da escola, descansar mesmo;

Ana Julia: - Eu uso bastante o Instagram porque voceé vai passando as coisinhas e ai se
torna divertido, me tira um pouco da situacéo de eu estar mal, entdo eu comego a criar conteudo

e isso me diverte, acabo esquecendo do que porque eu estou mal;
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Como contextualizagdo informativa desta rede social, 0 Instagram apresenta acesso de
forma on-line e possibilita o compartilhamento de fotos/videos entre seus usuarios, com a
possibilidade também de aplicacao de filtros digitais, muitos digitais influencers se utilizam desta
midia pelo nimero de seguidores, que permite uma determinada notoriedade ao usuario.

Assim, verificamos que a rede social Instagram pode ser um modo de sair da realidade a
qual pertence, como uma maneira de vivenciar outras identidades, visualizar e absorvendo
conceitos que podem trazer para si e influir diretamente na construcéo da subjetividade do sujeito
adolescente.

Nessa transposicdo do Instagram como uma forma de linguagem, Faraco (2009) entende
a lingua ndo somente como uma forma difusa de variedades geogréaficas, temporais e/ou sociais,
mas também como um circulo de variedades formais e que também atravessam valores gerados
de uma determinada diversidade e/ou tempo historico e social.

Bakhtin (1997) traz a cronotopia como um contexto de tempo-espaco, pelo qual a rede
social Instagram também pode elevar o sujeito adolescente, transportando-o para outro tempo e
espaco especifico.

Ademais, as expressdes linguisticas encontradas no Instagram, como frases, hashtags,
imagens, videos e afins, também podem representar um contexto de refracdo do sujeito
adolescente, como forma de expresséo e pensamentos que 0 mesmo tem em relacdo a sua atual
posicdo na sociedade, se assimilando com tal conceito que é articulado nessa rede social.

O pesquisador entdo orienta que se alguém quiser ir dialogando com o outro, que podem
ficar a vontade, dizendo que ndo ird conduzir tanto o didlogo, para que eles figuem a vontade
para se expressarem. Nesse momento os enunciados foram surgindo de maneira mais livre.

Dessa forma, os protagonistas adolescentes vdo expondo a sua posi¢ao, enquanto alguns
declaram que utilizam a rede social Instagram como uma forma de se distrair, aprender por meio
de tutoriais, obter conhecimentos sobre estilos de fotos e roupas. Outros, interpde que também
utilizam a rede social Twitter, dialogando que em sua concep¢ao as noticias sempre aparecem de
forma primaria nessa rede, bem como geram credibilidade a essa rede social como uma forma de
Se expressar, expor 0 seu eu, 0 que para Bakhtin (1997) também considero como alteridade.
Indico as vozes adolescentes abaixo:

Jéssica: - O Twitter € porgue eu acho que as primeiras noticias aparecem la e ndo é so
conteudo sabe, aparece noticias também que eu acho bem interessante;

Daniele: - Eu uso mais o Twitter porque la eu me sinto mais confortavel para desabafar
ou quando eu estou me sentindo mal ou quando eu quero expor a minha opinido e ai parece que

la eu ndo vou ser tao julgada como se eu fosse expor a minha opinido no Instagram, que ja é
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uma coisa mais publica. No Twitter eu tenho poucos seguidores e como a Jéssica disse também,
eu gosto porque la tem noticias, entdo a gente fica bem mais informado, de forma mais rapida.
Por isso gque eu gosto tanto do Twitter.

Nesse cenario, atentamos o olhar para o didlogo da adolescente acima, observamos a
utilizacdo que esta faz em relacdo a rede social, em que a utiliza para se expressar, expor a sua
alteridade frente ao outro, ouvir e ser ouvir, como um processo de interlocucéo, interacéo, o
dialogismo presente nos enunciados que a acolhem, que entendem e acariciam seus pensamentos,
sua linguagem e sua forma de ver o mundo.

Com o fito de explanar o funcionamento dessa rede, o Twitter é similar a um microblog,
em que permite aos seus usuarios enviarem e receberem atualizagdes pessoais e também de outros
contatos, seu funcionamento é online, por meio do website de servigo e softwares especificos
para tal gerenciamento.

Ressalvo que durante o dialogo, alguns protagonistas também foram inserindo
comentarios no chat disponivel pela plataforma. Dentre os comentarios, posso destacar:

Luciana: - O instagram esta reinando sempre;

Beatriz: - Instagram, WhatsApp e aplicativos de leitura;

Jeferson: - WhatssApp e Youtube;

Joana: - E... como é mais rapido para saber as coisas que eu preciso, vestibular, noticias
e acontecimentos. Professor, pelas redes sociais, eu acabo sabendo das noticias e novidades,
como ndo assisto jornal, ndo € uma coisa que me prende, pois as redes sociais muitas vezes
fazem esse papel e l16gico para me distrair.

Veja que a adolescente acima cita o vestibular e noticias, esse dialogo pode se desdobrar
ao que pauta a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), pelo qual prevé a utilizagédo
das redes sociais como forma de ensino. ABNCC (BRASIL, 2018) se preocupa com 0s impactos
das transformacfes sociais, caracterizando a computacdo e tecnologias digitais frente aos
conhecimentos e habilidades, bem como as atitudes e valores que podem ser adquiridos no
universo digital.

A vista disso, a BNCC envolve as aprendizagens direcionadas as formas de transmitir,
processar e distribuir as informag6es de maneira segura em diferentes formatos digitais, sendo
fisicos (tablets, computadores, celulares), como virtuais (redes sociais, internet, nuvens, entre
outros), na compreensdo da importancia da sociedade atual em codificar, manter, armazenas e
proteger as informacdes (BRASIL, 2018, p. 473).

Os adolescentes pesquisados ainda consideram que o Twitter possui um espaco mais livre,

sem o fato de serem julgados em suas expressdes, ja no Instagram ha uma preocupagao maior
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com o0 que é publicado, suas fotos e seus posicionamentos. Ademais, 0s protagonistas
discorreram didlogo dizendo que o Instagram segue muito um padrédo, falando que as pessoas
tém que ser sempre aquilo, e o Twitter ¢ diferente.

Pelos didlogos, torna-se perceptivel que em termos de expor a opinido, os adolescentes se
sentem mais a vontade no Twitter, se expde mais nessa rede social, sua alteridade em relacéo a
sua voz, de identificagcdo e sem medo do julgamento, repreenséo, se fazem mais fortes no Twitter,
no encontro de utilizar uma linguagem que se aproxima mais dos seus entendimentos, medos,
anseios e preceitos. Os discursos de outrem se entrelacam com o se eu, abrigando o seu intimo,
as identificacdes e posicdes sociais, culturais e comportamentais, através de sua voz exposta em
tal rede social. Assim, para Faraco (2009) esse sujeito é exposto a heteroglossia, a dialogizacdo
das vozes sociais, a dinamica e o encontro dessa multidao de vozes sociais.

Com base nisso, podemos dizer que o Twitter se aproxima de um melhor dialogo com a
imagem do adolescente, 0 mesmo encontra a alteridade nessa rede social frente as multiplas vozes
que estdo a minha frente. Empregando o pensamento de Bakhtin (1997), € como se essa midia
falasse diretamente com o seu eu, demonstrando sua aproximacao por meio dos conteudos
explanados, a identificacdo através da linguagem.

Diante de algumas indagacGes do pesquisador, que refletem sobre a exposicdo e imagem,
é evidente que muitos adolescentes aqui nesse encontro reproduzem o discurso de ndo se sentirem
muito representados pelas imagens que visualizam no Instagram. Eles acreditam que é uma
imagem irreal do presente contexto em que vivem, por isso, acabam muitas vezes afirmando que
aquilo que é apresentado também influi em sua subjetividade, mas como uma forma de néo
representar tal contexto.

Nesse compasso, é possivel observar que os adolescentes se sentem mais acolhidos, o
dizer em uma mesma linguagem, quando os enredos midiaticos apresentam as problematizagdes
reais da sociedade, demonstram as imperfeicdes. E nesse ponto, que o dialogo do adolescente
com o discurso midiatico torna-se mais proximo, acolhedor e representativo da sua identidade e
influindo em sua subjetividade, na alteridade, o discurso do eu para com o outro (midia), no
processo de interlocucéo, o ouvir e ser ouvido, o dizer e ser dito.

Evidenciamos que quanto mais diferente da realidade é demonstrado nas redes sociais,
maior o distanciamento do adolescente, ndo pelo nimero de seguidores, mas sim pelo tipo de
conteudo e sentimento de pertencimento aquela narrativa é atribuida. A midia, as redes sociais,
para se identificarem com os adolescentes, devem falar a mesma linguagem, usufruir a mesma

perspectiva, identificar e dispor também da alteridade do outro.
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Ainda com base em Bakhtin (1997), o sujeito se constitui na e pela linguagem, assim, o
adolescente busca por sua identificacdo, se constituindo na aproximacao midiatica que mais se
assemelha a si mesmo. A midia que mais utiliza da sua identidade como aproximacdo do
adolescente, ou seja, uma mesma linguagem ao que o sujeito se refere, se identifica, a alteridade
do eu (adolescente) com o outro (midia). Neste momento, o olhar do pesquisador se atenta
novamente para a identificacdo, com o foco que deseja ouvir o entendimento do simplesmente
conectar-se a algo, mas sim os efeitos dessa midia.

A internet, as redes sociais, entdo, se desdobram como um contexto comunicagdo e
linguistico que refletem a interacdo, comunicando do meu eu para o outro, construindo vinculos
culturais, sociais, informativos, educacionais, linguisticos e entre outros.

Ademais, com os pressupostos de Bakhtin (1997), argumento a presenca do dialogismo
bakhtiniano nessas interacdes da internet e redes sociais, visto que neste ato, o dialogismo €
circulado com sustento do enunciado que j& estd contornado de vozes, ecos, pensamentos e
lembrangas de outros enunciados.

E preciso ter consentimento de que o sujeito adolescente ndo é um agente passivo nessa
comunicacdo, mas sim um sujeito ativo, ele comunica e interage de acordo com as varias
linguagens que mais o refletem e relacionam a sua subjetividade, tal como a sua alteridade, o
meu eu para o outro, e os discursos de outrem em relagdo ao meu intimo entendimento de quem
SOuU € como sou, nesse cenario imerso de significacdes e simbologias.

Durante os dialogos, fica nitido o movimento que o adolescente permanece seu acesso
em uma midia, quando essa contribui para que esse sujeito dialogue sobre a sua subjetividade,
demonstre quem é, se exponha, comente, poste, compartilhe, respeitando o espaco de cada um,
a sua alteridade, linguagem, comportamento, entre outros.

Logo, chamamos a atencdo para o tom da alteridade na voz dos adolescentes, a
identificacdo o eu-outro, a entonacado valorativa de sua construcdo subjetiva, de sua subjetividade
em relacdo ao outro, a identificagdo, mesmo com as diferencas, compreende aspectos de
aproximacdo e distanciamento, que véo tecendo a subjetividade do adolescente por meio desta
interacao.

Nesse aspecto, para Tamura (2017) o dialogismo presume uma relagéo de alteridade, bem
como a autora concorda com lIbiapina (2019), que disseminam os pressupostos bakhtinianos de
alteridade, dos quais relacionam o seu reconhecimento frente a existéncia do outro. Essa
concepcdo evidencia a presenca da alteridade, o dialogismo e identificacdo presentes na fala da

protagonista cima.
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Nesse compasso, a protagonista a seguir nos transmite um aspecto interessante para esse
estudo, nos permitindo a visualizagdo da cronotopia, correspondendo a visualizacdo de sujeitos
em espaco-tempo diferentes dos adolescentes em questéo.

Ana Julia: - Uma coisa que eu também gosto bastante e tem no Instagram, € que por
exemplo, encontro pessoas com mais facilidade, vou dar um exemplo que aconteceu esses dias.
Eu estava olhando o Instagram da Vogue e esses dias eu encontrei uma modelo e entdo eu fui
no site da amiga dessa modelo e fui Stalkeando (curtindo fotos e visualizando sobre a vida da
pessoas) ela, e eu achei uma modelo da Vogue e comecei a conversar com ela. Literalmente ela
é da Vogue, entdo comecei a falar com ela, e ela comegou a me passar dicas, achei isso muito
legal, pois eu consigo me conectar com pessoas de diferentes partes do mundo e ter uma nogao
maior do que eu vou querer ter pra vida, carreira, entendeu e isso me ajuda.

Pesquisador: - Se ndo houvesse essa midia vocé nao iria conseguir?

Ana Julia: - E, por exemplo, sem a midia eu n&o iria saber quem é essa garota e hoje eu
sei que ela é uma modelo, ela danca, € super influente e eu consegui conversar com ela,
conseguindo me passar coisas que eu ndo conseguiria ter acesso hoje;

Veja que neste ponto, a protagonista aproxima a midia Instagram, como uma forma de
demonstrar sujeitos que estes querem ser, querer moldar a sua identidade e conhecer mais sobre
aquele universo ao qual aquele sujeito pertence, a aproximacgdo e experimentacdo através do
Instagram, no movimento de interacdo, integracdo, trocas de experiéncias, dialogismo e
alteridade.

Destacamos também que o Instagram, tal como outras redes sociais, permite mascaras,
pois ndo sabemos se realmente essa adolescente estava dialogando com a respectiva modelo,
poderia ser um representante de tal artista. 1sso nos chama a atencao para os perigos e alertas que
a internet pode conter, pois sempre temos que ter um olhar e discernimento, contextos estes que
talvez os adolescentes ndo contemplem em sua totalidade e precisao.

E nesse aspecto que os autores Carrino e Mattos (2017), Ramos e Martins (2018), Oliveira
(2015), Matuoka (2019), Coelho et al. (2020) e Belloni (2005), declaram em seus estudos que
nos educadores precisamos ter um olhar atento e introduzir as midias nos processos de ensino e
aprendizagem, esse artefato também inclui pautas sobre a condugdo, discernimento e
entendimento sobre essas midias.

O circulo midiatico unificado nas redes sociais permite ao sujeito viajar em um cronotopo
diferente ou especifico, como por exemplo, no caso da protagonista Ana Julia, que dialogou e
vivenciou de forma virtual experiéncias com um sujeito que pertence a um circulo da moda, em

outro espaco especifico. Este acontecimento € possivel por meio da virtualidade, o conhecer
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tempos e espacos diversificados, a partir do enredo virtual, faz-se possivel através dessas
plataformas.

Podemos observar que Coelho et al. (2020) e Chamuzca e Carvalhal (2010) defendem
que as midias de massa sdo utilizadas de acordo com as necessidades das pessoas, ja as midias
sociais/redes sociais séo dispostas como uma forma de interagédo, participacdo, envolvimento,
contribuicdo e dinamismo.

Em outra vertente e de forma contributiva, Coelho et al. (2020), Lima Filho e Waechter
(2014) e Spinardi e Both (2018) afimam que o Instagram é uma plataforma que integra e interage
com essa nova geracdo de alunos, a voz desses autores assinala a fala dos protagonistas
adolescentes dessa pesquisa, compreendendo em movimentos de ensino e aprendizado que gera
autonomia, criatividade, flexibilidade e entendimento frente a diversos recursos. Pelo qual, para
Coelho et al. (2020) e Roman6 (2004), esse contexto se equivale a uma aprendizagem
colaborativa no meio virtual, arquitetando uma estratégia contributiva de ensino.

Em continuidade ao didlogo, alguns protagonistas também comentaram via chat que
utilizam o Pinterest (uma rede social visual), que contribui para que 0s usuarios encontrarem
ideias e também referéncias sobre estilos de vidas e outros contextos. Dessa forma, o pesquisador
continua:

Pesquisador: - O Facebook e WhasApp vocés ndo utilizam da mesma forma?

Alguns protagonistas dizem que ndo tanto, mas que o WhasApp até que sim, sendo
utilizado mais para comunicacdo com outras pessoas. Verifico a seguir algumas falas sobre o
respectivo pensamento dos adolescentes em relacdo a rede social Facebook.

Beatriz: - Facebook ja passou a época, WhatsApp mais para comunicacgao;

Ana Julia: - O Facebook ndo tem mais novidade;

Isadora: - O Facebook flopou na verdade, entdo estd muito chato, por mais que as
pessoas postam fotos, a gente vai 14 tem as reacgdes, as vezes fica muito chato, também tem
bastante noticias que a gente pode compartilhar s6 que ele assim, acabou a fama dele, entdo
assim as pessoas vao mais para o Twitter debater assuntos politicos, sobre varias coisas. Entéo,
ele perdeu a graca ja;

Sara: - E fica entre Twitter e Facebook mesmo, ndo Twitter e Instagram. Por que
Facebook ja saturou tanto que a gente ja esta até enjoado, as vezes entro ali tem coisa atrasada
de uma semana que eu nao Vi por que eu nao entrei;

Neste momento, ao perceber a ndo utilizagdo do Facebook de forma continua comparado
as outras redes, levando também em consideracdo o cronotopo em que os adolescentes estéo.

Assim, os adolescentes indicam que o Facebook é utilizado esporadicamente, mas nao € uma
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rede social tdo usual como o Instagram e Twitter. Os protagonistas adolescentes indicam por
meio de seus dialogos que passam pouco tempo no Facebook, visualizando ou as vezes
compartilhando conteudos engracados, humoristicos e ainda indicaram que ha muito uma cultura
de julgamento nessa rede.

Além disso, a internet como um todo, também contempla um espago dindmico e réapido,
no qual os adolescentes vdo acompanhando, utilizando, trazendo pra si ou ndo, como no caso
deste encontro dialogado, em que muitos dos adolescentes afirmam que a rede social Facebook
ja ndo se enquadra tanto na realidade deles, ao cronotopo em que estes se situam, até utilizam,
mas de forma esporédica ou para visualizar memes. N&o sendo essa rede social um formato
linguistico preferido dos adolescentes no espaco e tempo atuais, estes se refratam mais no
Instagram e Twitter, por encontrarem mais de si mesmo e outros, que refletem em seu eu, nessas
plataformas.

Neste cenario, nos sobressai a intencdo de melhor entendimento sobre o entrelagamento
dessas redes sociais para com o0 seu olhar frente ao seu contexto educacional e cultural,
interpondo tal questionamento.

Pesquisador: - Em outro aspecto, vocés acham que esses aplicativos, sendo apontado
mais o Instagram e Twitter, que estes acrescentam alguma coisa pra vocés no contexto
educacional e cultural?

Sofia: - Bom, pra mim acrescenta bastante conhecimento em questdes de cultura, porque
eu nao sigo pessoas que eu conheco fisicamente, também sigo pessoas de outros estados, outros
paises. Entdo, a gente acaba conhecendo um pouquinho da cultura de cada um e conhecimento
também porque algumas contas s6 com varios videos, aqueles resuminhos sobre escola ou
faculdade, entdo eu acho que acaba ajudando em relagdo ao que sabemos;

Jéssica: - O twitter porque ele aparece bastante noticias, também néo s6 do Brasil, mas
de vérias regibes do que estd acontecendo no mundo e com essa Pandemia é sempre bom se
manter informado, j& que por exemplo, eu ndo assisto muita televisdo, nem jornal, entdo a minha
forma de informacao é o Twitter;

Eduardo: - Eu também gosto do Twitter porque parece que as noticias chegam mais
rapido 14, entdo vocé sempre acaba se atualizando. J& o Instagram ele serve muito pra aumentar
a sua rede de contatos sabe, vocé conhece pessoas de varias localidades e etc;

Sara: - Eu utilizo bastante o Instagram para ver varias contas que falam sobre dicas
estudo, como fazer algumas coisas no Word, PowerPoint e eu utilizo a Netflix como fonte de

cultura por que muitos filmes e documentarios legais;
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Percebo a relagéo que a protagonista Sofia realiza, ao dialogar que segue pessoas em outro
estado, de outros paises, essa reflexdo concede espago para o despertar do conhecimento que o
sujeito adolescente faz em conhecer outra cultura, um outro cronotopo, uma outra subjetividade
e alteridade. E notério também, como Jéssica interpde aspectos similares, ao dialogar que se
desloca por meio da rede social e de forma virtual para outros espacos e culturas que ndo condiz
com o seu real cronotopo.

Em outro olhar, me desperto para saber como estes protagonistas utilizam e fazem uso
dos jogos em seu celular, de qual forma e o que torna esses jogos de interesse para esse publico.

Pesquisador: - Vocés tém o habito de jogar algum jogo no celular?

Ana Julia: S6 Among us

Pesquisador: - Que €?

Ana Julia: - Como que eu vou explicar...

Lara: - Quer que eu explique amiga?

Ana Julia: - explica amiga (risos)

Lara: - O jogo € assim, vocé joga em até dez amigos e € uma nave do espaco e entre essas
dez pessoas tem dois impostores. Os impostores eles tém que matar os tripulantes, sem eles
descobrirem quem s&o os impostores e os tripulantes tem que descobrir quem séo os impostores
e fazer as tarefas pra ganhar antes do impostar matar todo mundo. Nisso abre um chat de uma
reunido que as pessoas conversam para entrar num consenso de quem as pessoas expulsam da
nave que acha que é o impostor ou ndo, geralmente a gente joga em amigos e joga em ligacao
pelo Discord que é outro aplicativo que eu uso bastante também, quando a gente vai jogar;

Pesquisador: - E 0 que vocés sentem jogando esse jogo?

Lara: - Eu me sinto esperta quando consigo enganar as pessoas;

Ana Julia: - Eu me sinto esperta e investigativa;

Eduardo: - Me da a sensacdo de adrenalina sabe?

De forma aleatéria, os protagonistas vao gerando respostas afirmativas a declaracdo
acima, falando que sim, gera a sensacdo de adrenalina, sendo realmente verdade. Observo a
resposta da protagonista Lara.

Lara: - Eu concordo com a adrenalina e ¢é legal tentar entender quando pessoa esta
mentindo ou n&o, tentando enganar, tem um jeito bem investigativo.

Nesta concepcdo, 0 pesquisador se propde a entender mais sobre o assunto, com a
perspectiva de buscar uma melhor narrativa dos protagonistas sobre o jogo.

Pesquisador: - SO para que eu entenda, entdo cada um quando comega a jogar esse jogo,

escolhe incorporar um personagem dentro dele, € isso?
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- Lara: - Sim, tripulante ou impostor e é aleatorio, ndo é vocé que escolhe;

Ana Julia: - Eu brigava direto com a Lara, porque ela me matava, ela é traicoeira desse
jogo;

Referente a esse jogo, percebemos que 0s protagonistas gostam da sensacdo de vestirem
uma outra identidade, de poder ser um outro personagem, se sentirem espertos, esse jogo também
usufrui vérias linguagens e simbologias, pois ele perpassa por varias diretrizes, entendimentos e
normativas para joga-lo, estipulando uma linguagem que se faz compreensivel ao entendimento
e olhos dos sujeitos adolescentes.

Nesse sentido, € possivel perceber que neste jogo e com entrelacamento bakhtiniano, que
ha& uma forca organizada que compreende na ldgica deste jogo, nos aspectos valorativos do outro,
na relacdo para com o outros, o que é permitido um acabamento, uma compreensao do enunciado
e entendida por estes sujeitos (BAKHTIN, 1997). Para isso, € concedido um conceito de forma
que se articule e gere um acabamento provisorio aos discursos para que possam ser
compreendidos ao locutor e interlocutor (PAJEU E MUSSARELLI, 2012).

Com o olhar para a gestdo e elementos documentais, a BNCC (BRASIL, 2018) prevé uma
amplitude do &mbito cultural e midiatico, considerando a diversidade que 0s jovens trazem em
si. Embora ndo esteja previsto a utilizacdo deste jogo em especifico, pode-se utilizar os games
como contribuicdo do processo de ensino e aprendizagem, com equivaléncia para a sua educagéo
e o olhar para a cultura das midias

Em outro olhar, o pesquisador pauta uma estimativa de tempo que estes protagonistas
permanecessem conectados nas redes, indagando sobre tal assunto.

Pesquisador: - Entendi. Qual que é o tempo diario aproximadamente que vocés passam
nesses meios virtuais, na Internet?

Lara: - No Instagram eu passo mais ou menos umas duas horas, porque eu tenho aquele
controle que ele avisa depois que passa de uma hora e meia, entdo nao passo muito disso, agora
0 jogo € so6 de final de semana, sé sexta-feira;

Eduardo: - Falando por mim, passo mais ou menos umas cinco/seis horas em todas as
redes sociais, ndo s6 uma, agora o Instagram eu passo em média uma hora, uma hora e meia;

Ana Julia: - Nossa gente... assim ndo sdo duas horas vidrada no celular, também pode
ser, mas nossa, eu vou umas quatro, cinco, no Instagram, juro pra voces;

Sara: - Eu acabo revezando entre uma e outra rede social, tipo se a gente agora for
contar a entrada do Teams a gente fica muito tempo on-line assim, das 07:30 da manha as 15
horas, é bastante tempo, mas ai sempre tem aquele intervalo entre uma aula e outra, quando

vejo estou no Instagram, bastante tempo, depois noite também uso muito;
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Eduardo: - Tem dia que eu esqueco de dormir por causa do Instagram;

Sofia: - O Instagram e o Twitter, eu uso mais nos finais de semana que eu fico bastante
tempo, umas quatro horas nos finais de semana, durante a semana eu tento me controlar, mas a
Netflix em si, eu a utilizo quase toda hora, quando estou almogando, ajudando minha mée em
casa, copiando alguma matéria, entdo uso mais a Netflix do que o Instagram.

Beatriz: - Eu, fico dia inteiro no Instagram, ndo posso ter um minutinho que eu estou I3,
praticamente o dia inteiro;

Eduardo: - Como eu disse, eu passo todas essas horas, mas nao é sé no Instagram, a
maioria das horas que as redes sociais ocupam ou no caso 0s servi¢os de Streaming, é a Netflix,
porque tem séries que eu encontro que acho muito legais e ai eu assisto um episodio, e assisto
outro e outro, quando vou ver ja assisti a temporada inteira em menos de um dia. Entdo é uma
coisa que vocé nao percebe, acaba ficando ali, se envolve na histéria, quando vocé vé ja passou
quatro horas;

Ana Julia: - Eu entrei aqui na minha atividade do Instagram para falar exatamente
guanto tempo eu passo e na quarta-feira eu passei aproximadamente cinco horas de forma
simulténea, entdo assim, ai na quinta e na sexta eu diminui por causa do TCC (Trabalho de
Concluséo de Curso), fiquei ocupando a minha cabega no Teams e acabei esquecendo de entrar.

Eduardo: - Deixa eu perguntar, o Teams por exemplo, ele ndo conta, ndo é? Como um
meio de rede social, por que se contar;

Beatriz: - Deixa eu te responder essa, o Teams ndo é uma rede social, € um martirio, por
favor;

Neste momento, articulamos um pensamento reflexivo sobre a utilizacdo das midias,
considerando que no cronotopo em que foi realizado a pesquisa, ocorria um grande tempo em
que estes adolescentes passavam na Plataforma Teams, praticamente o mesmo periodo de aula,
levando em consideracdo o periodo de Pandemia e as aulas serem realizadas de forma remota/on-
line.

E importante destacarmos que, a partir de 30 de marco de 2020, as atividades pedagogicas
passaram a ser desenvolvidas a distancia e a estratégia de atendimento aos alunos, durante a
suspensdo das aulas presencias, estdo sendo baseadas no uso da Plataforma Microsoft Teams
ferramenta institucional dessa unidade escolar, a possibilitou a ocorréncia de aulas com
atividades sincronas e assincronas, além da preservacao dos dados de alunos e funcionarios.

Com este parecer, € importante ressaltarmos que essa unidade escolar se movimentou

rapidamente para que o ensino continuasse mesmo em periodo de Pandemia, a escola em cerca
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de 15 dias continuou as aulas por meio da Plataforma Teams, em relacdo a escolha dessa
plataforma foi concedida por meio de uma parceria da unidade com a Microsoft.

Nesse formato de ensino remoto e por meio da Plataforma Teams, o docente se reunia de
forma on-line com os alunos durante o seu periodo de aula e ainda contemplava a autonomia de
utilizar outros elementos midiaticos como forma complementar aos estudos, tais como, videos,
documentérios, imagens, audios, pesquisas on-line e entre outros.

Destarte, ao olhar para a analise documental, encontramos nos enunciados da Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) uma evidente preocupacdo com o0s impactos das
transformacdes e tecnologias na contemporaneidade. Ademais, em diferentes momentos a BNCC
despertam uma aten¢do com a computacéo, tecnologias digitais e internet, interpondo habilidades
e conhecimentos frente ao mundo digital.

Esse empenho da BNCC (BRASIL, 2018), envolve compreensdes de aprendizagens e
ensino que desperta formas de transmitir, processar e disseminar informac6es de forma confiavel
e segura em diversos contextos e plataformas digitais, como a internet, sites, redes sociais, dados
em nuvens e entre outros, na compreensdo do movimento contemporaneo da codificacéo,
armazenamento e protecao de informacdes.

Nesse viés, 0 pesquisador segue adiante e procura maiores argumentagdes sobre a
consciéncia e utilizacdo da Plataforma Teams como midia pelos sujeitos adolescentes.

Pesquisador: - Entdo, mas veja bem, vamos ver o que vocés tém de conceito na mente de
vocés. Veja bem qual foi a minha pergunta inicial: - Quais midias vocés mais utilizam ou
visualizam? O Teams é uma midia.

Luciana: - Deus me livre;

Eduardo: - Entéo professor, eu passo em média mais de dez horas por dia;

Isadora: - Oito horas todo dia;

Pesquisador: - Mas isso agora em Pandemia, certo?

Protagonistas: - Sim! (Responderam de forma simultanea)

Luciana: - Mas também € porque é por conta da obrigacéo, ndo é prazeroso estar aqui;

Eduardo: - E também é por causa do TCC;

Ana Julia: - Concordo plenamente, porque eu nédo quero ficar, eu fico por que sou
obrigada;

Verificamos que os adolescentes ndo consideravam a Plataforma Teams como uma
ferramenta midiatica, mesmo essa sendo utilizada no atual momento como uma funcao/solucéo

de ensino remeto e fundamentos pedagdgicos sem o0 prejuizo de cessar 0 ensino.
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Pesquisador: - Assim, nds temos que considerar atualmente, quais midias vocés mais
utilizam e visualizam. Ento, eu acredito que hoje o Teams talvez esteja sendo mais do que todas
essas que vocés ressaltaram, s6 que € algo atipico, é algo que néo estava presente no contexto
de rotina de vocés. Por isso que estou fazendo essa nota, deixando claro que vocés
(protagonistas) estdo no Teams por uma obrigacao, ndo por que vocés querem, é diferente o
Teams que € algo educacional do que o Twitter e o Instagram que vocés se identificam com as
coisas ou ndo. No Teams vocés estdo aqui, por que estdo continuando o ensino educacional de
VOCES.

Sara: - E também para néo ficar com a frequéncia baixa (risos);

Lara: - Eu acho que o Teams apesar de ter todos contextos chatos, passar varias horas
em frente ao computador, prejudica a vista, coluna e tudo mais... mas ele tem ajudado muito no
TCC, por que eu fico imaginando como seria presencialmente, a gente tendo que utilizar o
laboratério, algumas horas por dia ou, levar computador para se reunir no almogo, eu acho que
seria um pouco mais complicado de se reunir para fazer o TCC;

E notdrio o prazer e disposicdo dos protagonistas em dialogar sobre as midias, seus
habitos, seu ato de refratar, alteridade e sua relacdo do eu para com o outro, suas narrativas geram
luz e melhores entendimentos a mim como pesquisador e também contribuem para o seu préprio
pensamento reflexivo de como conduzem esses discursos mididticos em sua subjetividade.

Outra observacdo que idealizamos, 0s protagonistas relacionam em seu dialogo o fato de
realizem um Trabalho de Conclusdo de Curso, pois estes protagonistas pertencerem ao Ensino
Médio Integrado ao Técnico em Administracdo, em que o nucleo técnico exige esse trabalho.

Ademais, o pesquisador conduz o encerramento desse primeiro encontro dialogado,
falando para os protagonistas que aparentemente o dialogo tenha se debrugado mais sobre a midia
Internet, pois quando perguntou sobre quais midias mais utilizam e visualizam, os protagonistas
respondem o Instagram e Twitter, relacionando um pouco do Facebook, WhasApp, entre outros.
Porém, algumas pessoas neste dialogo, falaram sobre a Netflix, mas ndo dialogamos muito sobre
essa rede, deixando espago para o0 proximo encontro dialogado.

Além disso, nas vozes dos protagonistas e acordo entre 0s mesmos, 0 proximo encontro
ficou considerado que sera dialogado com os contextos sobre séries e filmes.

Nessa concepcdo, no primeiro momento, os locutores/protagonistas promovem na
internet um género em sua linguagem, sobre a qual ja tem um entendimento prévio que vai se
fazer entender por seu interlocutor, por compartilhar do mesmo sistema significativo, em que 0s

dois contemplam conhecimento.
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Torna-se notorio ao olhar o didlogo do adolescente, sendo este um locutor produtor na
internet de um género em sua linguagem, abrigando um conhecimento prévio sobre tal linguagem
pelo qual seu interlocutor o compreendera, partilhando do mesmo sistema significativo e
dispondo do mesmo conceito ou de forma similar.

Para Faraco (2009) e Pajéu e Mussarello (2012), o adolescente considera um acabamento
provisorio aos discursos, um ato de compreensdo de tais enunciados por estes sujeitos,
constituindo um género discursivo que contempla um estilo, composi¢cdo, entendimento e
temaética.

Como acabamento provisorio desse dialogo, os protagonistas adolescentes narram que
gostaram da experiéncia em relagdo a pesquisa e que permaneceriam mais tempo do que
estabelecido para a realizacdo da mesma, pois gostam de falar sobre as midias.

Como reflexdes dos discursos dos protagonistas deste encontro dialogado, permanece em
diversos momentos as concordancias entre os mesmos em relacdo aos habitos e costumes das
sutilizacBes midiaticas, equiparando-se as maltiplas vozes que um sujeito adolescente contempla,
ele ndo so fala por si, mas a sua voz carrega varios outros discursos, ja visualizados nos enredos
midiaticos e também tracados por seus semelhantes.

Podemos destacar também a heteroglossia, pois nas redes sociais existem sempre as
diferentes vozes, que se cruzam, entrelacam, concordam e discordam, formando um conjunto de
valores do discurso que é construido a partir de discursos de outrem, as multiplas vozes midiaticas
pertencentes na alteridade do sujeito adolescente.

Outrossim, a alteridade também pode ser percebida nas redes sociais, uma vez que este
sujeito compartilha, posta e reposta fragmentos de si, afirmacfes do que sou e também do que
ndo sou, do meu firmamento enquanto sujeito em juizo de valor, da minha representatividade e
subjetividade. Seu posicionamento defronte ao outro, interagindo em relacédo a vozes e discursos
de outros que podem pertencem a mim também, identificando a minha alteridade enquanto
sujeito pertencente a essas plataformas virtuais.

Vale explicitar a modificacdo de posi¢do ou pensamento em relacdo ao que é disseminado
na internet, esses adolescentes mesmo afirmam que utilizam a internet, o Twitter para se
informar, estarem integrados ao mundo, e este mundo pelo qual dialogam, é um mundo que
reflete a eles, como uma espécie de espelho que vai refletir em sua identificagdo de seu eu para
0 outro. Nesse meio digital, as plataformas digitais foram se codificando conforme os
movimentos da sociedade, dispondo de uma pluralidade em seu discurso e também em sua

apresentacdo versatil.
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E evidente a aproximagcao das redes sociais com as concepcdes bakhtinianas, constituindo
um sujeito em relacdo a representacdo do que sou, uma vez que existe uma necessidade de o
individuo construir uma imagem de si para o outro, é neste momento que alteridade entra em
pauta, a imagem do meu eu frente ao outro. A alteridade ocorre por meio do dialogo, estruturando
0 ser humano, mantendo uma constante construgcdo do sujeito adolescentes, na descoberta de si
e do outro em relagéo a sua identidade.

A vista disso, a interacdo nas redes sociais se da de diversas formas, vertentes e
versatilidades, exemplo disso, pode-se conferir em comentarios, postagens, compartilhamentos,
fotos, videos, musicas, noticias, em enlaces de suas confirmacfes e negacdes a respeito do que
sou e ao que ndo sou. Com isso, acontece uma comunicacao discursiva, tornando o outro um ser
que interage de maneira dialogada, e pertence a construcao da minha propria subjetividade, entéo,
0 outro também é uma refracdo de mim, as redes sociais também sdo uma refracdo de mim.

Pelo didlogo dos adolescentes torna-se nitido que ao postar, compartilhar e firmar tal
pensamento, exposto na rede social, existe sempre em aspectos dos discursos de outrem, em
relacdo ao meu proprio discurso. Esse aspecto transita diante do que encontra de modo ativo
compreensivo e responsivo frente ao enunciado que tenho com o outro.

Com base nos pressupostos bakhtinianos, € evidente que praticamente todos o0s discursos
se movimentam na incorporagéo e visualizagdo dos discursos de outrem. Esse contexto pode ser
visualizado na voz dos adolescentes a partir das redes sociais, em seus compartilhamentos,
afirmacdes e negacbes dos varios conteudos elencados na plataforma, o meu eu, o que posto,
comento, curto, assinala 0 meu discurso para com o0 outro.

Em outras palavras, hd uma identificacdo do meu eu em relacdo com o que é explanado
nas redes sociais, a minha subjetividade, meu pensamento, se faz ou nao refletir e se assimilar
com o pensar do outro.

E importante ressaltar que mesmo esse discurso apresentando codificacdo ou alteracdes
no decorrer do processo dos meios tecnoldgicos, o discurso disseminado pelo outro, ainda se faz
presente e pode ser visualizado como tal, relacionando a alteridade.

Bakhtin (1997) ainda entende que discurso de outrem ndo se quebra e bem menos se
concretiza completamente. A partir disso que me desdobro em relagéo a presenca do dialogismo
bakhtiniano no que se refere a interacdo presente na internet e suas vertentes que transbordam
nas redes sociais.

O dialogismo, por sua vez, vem firmado através do enunciado, que é pertencente as

multiplas vozes, ecos, lembrancas e pensamentos de outros enunciados, em que séo dispostos
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frente a0 campo da comunicacdo verbal, jA apresentando respostas a enunciados que 0S
antecedem.

Bento e Belchior (2016) fortalecem contextos da utilizacdo da internet e sua previsao na
BNCC (BRASIL, 2018), despertando o olhar que a internet inova a pratica docente e gera
amplitude para as narrativas do curriculo educacional. Essa no¢do é completada por Santana et
al. (2020) que eleva o pensamento compreendendo que a internet compreende uma promocao
mediadora entre Estado e sociedade, disseminando o acesso de dialogos em diversas classes e
socializacdes educomunicativas referente aos processos de ensino e aprendizagem.

Todavia, Mota et al. (2019) e Tavares et al. (2021), compreendem que as novas midias
digitais, circulando a internet, integram e interagem com midias anteriores, tal como esse
contexto é apresentado por Coelho et al. (2020) como um fortalecimento tecnolégicos e
midiaticos ao se equivaler aos processos de ensino e aprendizagem.

Explanamos aqui Moreira e Aradjo (2018), que em seu rico trabalho internacional e
valorativo para o ambito da educacéo, dialogam sobre uma minuciosa entrevista dos professores
e académicos Daniel Cassany e Dayane Cordeiro, com o estudo “El uso de las redes sociales
para el desarrollo de la ensefianza de ele: el investigador y el profesor. Un dialogo entre estos
dos sujetos a través de la entrevista con Daniel Cassany y Dayane Cordeiro”, pelo qual estdo
concentrados em desdobrar estudos sobre a lingua espanhola e seu entrelacamento das redes
sociais.

Logo, nessa entrevista, visualizamos uma boa leitura sobre as aplicacdes das redes sociais
como um dispositivo de (auto) aprendizagem, tais como o contato do docente com esses recursos
disponiveis no meio virtual e também ha necessidade de inovacdo no ato de lecionar,
desdobrando-se em diferentes suportes pedag6gicos e, em especial, com o foco na melhoria do
ensino.

Ainda com base em Moreira e Araujo (2018), trago essa nota relacionada, em que é
possivel transpor ao escopo deste trabalho, para o aspecto valorativo e atual de unificar as redes
sociais ao universo dos adolescentes e no campo educacional no qual este se faz presente.

Com a intengdo de atribuir um acabamento provisério para este primeiro encontro
dialogado, é interessante ressaltar que os protagonistas trocaram suas redes sociais (Twitter,
Instagram e WhatsApp) por meio de comentarios na equipe/canal da pesquisa, quando o encontro
estava se encerrando. Esse acontecimento reflete a midia como uma lingua viva e presente na
subjetividade do adolescente, como forma de refracéo, identificag&o, alteridade e valor de juizo

referente a sua subjetividade.
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Como midia internet e demais artificios midiaticos que se inserem na mesma, ha umas
consideracdes benéficas na BNCC (BRASIL, 2018), sendo explanada no decorrer do diélogo
aqui exposto. Com compreensdo que na BNCC ha um direcionamento para que os educandos
busquem essas linguagens, aprendendo competéncias e habilidades equivalentes a conexdes,
linguagens, utilizacdo das tecnologias tal como a internet e multimidias, interpondo seu espaco,
compartilhamento e vivéncia na virtualidade.

Ademais, como demonstra Endilch (2017) em sua teoria um reconhecimento da
dinamicidade, inconclusibilidade e dialogicidade do ser humano, nesse olhar, é perceptivel que
o campus escolar interligado aos enredos midiaticos, sempre estdo em mutacdo e movimento,
ocorrendo uma conclusibilidade proviséria em seus documentos, pois os discursos midiaticos se
movimentam de forma mais dindmica em comparacdo aos enunciados estabelecidos nos
documentos que regem a gestdo escolar.

Com este parecer, podemos dizer que a internet de forma abrangente esta prevista nos
enunciados do documento escolar por meio da BNCC (BRASIL, 2018) ao credibilizar a
utilizacdo dessa midia com consonancia aos movimentos de ensino e aprendizagem no contexto

escolar do adolescente.

4.2. Discursos midiaticos: maltiplas vozes e multiplos sentidos sobre séries, filmes e universo

musical

Essa andlise compde uma rica participacdo dos protagonistas adolescentes de forma
contributiva em relacdo ao momento do encontro dialogado anterior. Para tal, esse segundo
momento foi realizado no dia 11 de dezembro de 2020, as 15h00 e ocorrendo com 7
protagonistas, que deram voz a continuidade do didlogo anterior.

Os adolescentes sugeriam conversar sobre séries, 0s quais ja haviam transmitido um
pouco olhar desse interesse no dialogo anterior. Nesse sentido, deixamos o dialogo transbordar
sobre tal midia, usufruindo a voz, olhar e alteridade do sujeito adolescente frente aos enredos das
séries elencadas pela voz dos mesmos.

Nesse mesmo discurso de multiplas vozes e multiplos sentidos, disseminamos também
uma composicao dos dados gerados no terceiro momento do encontro dialogado, realizado no
dia 17 de dezembro de 2020, acontecendo as 20h00 e com a participagdo de 7 protagonistas que

articularam uma continuidade com a tematica anterior.
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Destarte, as questdes motivadoras do segundo e terceiro momento do encontro dialogado
disseminaram pautas sobre os filmes e series que estes protagonistas adolescentes acompanham
e assistem, bem como o que os motiva a assistir tal série/filme, sua crenca frente a tal producédo
como elementos de inspiracdo, se algum personagem Ihe atribui exemplos e também se preferem
assistir seriados ou filmes de forma dublada ou legendada.

Nesse caminho, sempre deixamos o di&logo fluir sobre tal contexto, confirmando a voz
dos protagonistas desta pesquisa sobre as multiplas vozes e maltiplos sentidos sobre séries, filmes
e universo musical, dispondo também da previsao da utilizacdo destes enredos midiaticos nos
documentos escolar. O pesquisador inicia o dialogo com o questionamento:

Pesquisador: - Vocés assistem/acompanham algum seriado/séries?

Eduardo: - Nossa tem muitas por exemplo um seriado que eu mais gosto assistir e vejo
novamente todas as vezes é Stranger Things.

A Netflix (plataforma streaming) apresenta “Stranger Things” (2019) que circula em
torno de um protagonista no comego da adolescéncia, envolvendo enredos de drama, suspense,
terror e romance. Pela identificagdo com o mesmo nivelamento de idade e identitario ao do
adolescente, desdobra em elementos que circulem mais sua alteridade. Contudo, o pesquisador
continua:

Pesquisador: - E vocé de certa forma se enxerga nessa série, se vé nessa série?

Eduardo: - De certa forma sim, eu me identifico com todos os personagens, mas é claro
gue a gente tem assim uma preferéncia entre um ou outro, mas eu me enxergo bem sim nesta
série.

Verificamos o olhar para que o protagonista salienta, ele se identifica com a série e
apresenta maiores similaridades com determinados personagens, ou seja, se reflete na trama, bem
como reflete ao cronotopo que este pertence, as similaridades que interligam o espa¢o-tempo que
esse sujeito se encontra. Assim, o pesquisador interage e procura visualizar mais procedéncia em
sua resposta.

Pesquisador: - Em quais questdes Leonardo vocé se enxerga nessa série, por exemplo
comportamental, cultural, questdes da personalidade do personagem, o que seria?

Eduardo: - Acho que é mais na questédo cultural assim, como era a sociedade naquela
época, como eles Ihes davam com as questdes sociais e relevantes naquela época.

Pesquisador: - Mesmo vocé ndo pertencendo a essa época, voceé se reflete nela?

Eduardo: - Sim, sim, por que eles abordam questbes sociais que continuam sendo
importantes sabe? Eram importantes naquela época, hoje sdo importantes também. Entéo, eu

acho que faz essa ligagéo e eu gosto disso.
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Dessarte, avistamos a fala do protagonista adolescente acima com as palavras de Belloni
(2005) que dialoga com Siqueira e Ceriguatto (2012), enfatizando que as producdes televisivas
disseminam informacdes, aspectos sociais e culturais de forma rapida, espontanea e sintese,
ilustrando ao sujeito telespectador contextos de uma determinada época, contexto esse que é
articulado como cronotopo por Bakhtin (1997), olhando para desdobramentos de espago-tempo.

Para tal, observamos a fala do protagonista com a perspectiva bakhtiniana sobre
cronotopia, a voz do participante explana a contextualizacdo sobre quais os aspectos culturais
vivenciados em tal época, demonstrado e articulado pela série, pode refletir de forma similar a
questBes e conflitos sociais/culturais do presente momento, a experiéncia da série frente ao
protagonista em o levar, de forma “simbolica”, para um outro tempo-espago que o0 ndo pertence,
mas que possa experimentar e conhecer por meio da trama.

Na consideracdo do protagonista acima, mesmo este sujeito ndo pertencendo a tal época,
em que se passa a série, ano 80/90, o sujeito faz um comparativo com o eu, assinalando sua
alteridade e trazendo tais aspectos, linguagens daquele espaco e tempo especificos a determinada
época para com 0 Seu presente e seu espaco e tempo existenciais do agora.

Enxergamos esse didlogo acima para com o pensamento de Amorim (2004) ao conceder
a cronotopia como uma relacdo essencial de espacotemporal, um local que dispde principios
espaciais e temporais, mas que se compreende e concretiza, em outras palavras, a materializacéo
do tempo e espaco.

No intuito de entender melhor a narrativa dos protagonistas e verificar em suas vozes a
alteridade, relacdo e aspectos de identificacdo, o pesquisador percebe, por meio dos dialogos, um
sentido de relagcdo de troca, pelo qual os adolescentes se enxergam nas séries/personagens e
absorvem, interagem com elementos dela.

Com base nisso, fica visivel a alteridade do sujeito adolescente presente nos personagens
da série. Esse contexto pode ser elencado na nogdo de Bakhtin (1997) sobre relacdo eu-outro, em
que o meu eu faz com o outro e o outro faz para com o meu eu, na identificacdo, refracdo e
alteridade.

Assim, podemos também elencar que o olhar de Bakhtin (1997) para a alteridade, pode
ser entendido para Bronckart et al. (1984) como uma esfera de troca. Neste olhar, o sujeito
adolescente desperta a sua alteridade para com o outro (personagem da série), em uma interacéo
e relacdo de troca de identidades.

Em continuidade ao dialogo, o pesquisador contrapde um confronto de cronotopia da série

para com a atualidade do sujeito adolescente, indagando sobre algumas séries narradas pelos
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adolescentes dos quais ndo pertencem ao seu cronotopo, como por exemplo a série Friends (1994-
2003), j& indicada pelos adolescentes em um dos dialogos.

Todavia, nesse momento, ressaltamos neste didlogo a voz dos protagonistas em relacdo
ao crotonopo, os adolescentes buscam por meio das séries, a experiéncia de vivenciarem,
conhecerem outro cronotopo especifico e trazerem esse para 0 seu crotonopo, seu tempo e espago,
em que vivem agora.

Até o momento os adolescentes discursaram quatro séries, sendo Friends (1994-2003),
“Emily in Paris” (2020), “Anne with an’E’” (2019) e “3%” (2018-2019). Olhamos para a
producdo de “3%” (2018-2019), uma serie brasileira, pelo qual retrata um cenario de um futuro
pos-apocaliptico, com um planeta devastado. O continente simboliza uma regido miseravel do
Brasil, que contempla a chance de passar por um “processo”, sendo este uma rigorosa sele¢éo de
provas fisicas, intelectuais, morais e psicologicas, em que se oferta a chance de subir para o “Mar
Alto”, um local de abundantes oportunidades e vida diferenciada. Todavia, somente 3% dos
inscritos passam por esse “processo”, com isso, os jovens que podem fazer o processo devem
conter 20 anos e contemplam uma Unica chance.

Essa série contemplou grandes repercussdes no meio social, pois traz reflexdes sobre o
cenario econdmico e politico do pais, tal como, possivelmente uma analogia de sistema de
selecdo que os jovens sofrem para ingressar em uma universidade, por exemplo. A trama ainda
se desdobra a questdes de preconceito, diferenca sociais, poder, cultura, educacao, violéncia e
entre outros enredos.

Verificamos aqui, novamente a presenca da cronotopia na série “3%” (2018-2019),
mesmo fazendo uma analogia com o tempo atual, ela desdobra em aspectos valorativos similares
aos que existem na atual sociedade, neste olhar, visualizo novamente o sujeito adolescente se
refratando diante destes contextos, dialogismo e discursos, bem como apresentando a sua
alteridade. Todavia, o pesquisador desdobra o diadlogo sobre a representacao e continua.

Outra série narrada pelos adolescentes € “O Gambito da Rainha” (The Queen’s Gambit
— 2020), pelo qual visualizamos a histéria de vida e trajetoria de Beth Harmon (Anya Taylor-
Joy), uma garota 6rfa que se revela um génio do xadrez, entre a narrativa é possivel visualizar as
dificuldades, vicios, preconceitos, barreiras em seu jogo e entre outros acontecimentos que a
fazem tornar a maior jogadora do mundo.

Vale ressaltar, que essa série ¢ baseada no livro “O Gambito da Rainha”, escrito por
Walter Tevis. Com uma pausa nessa analise e abrindo caminho para outra reflexao, o que articulo

como um olhar observatério dessa narrativa, € que a mesma trouxe em pauta, o jogar xadrez, na
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demonstracdo e comprovacao que as séries em si conseguem trazer realidades, espaco-tempo
diferentes para a atualidade.

Nesse caso da série “O Gambito da Rainha” (2020), um marco da Netflix, em 2020, pelo
qual retomou as pesquisas sobre xadrez, tal como um aumento no numero de usuarios online que
buscaram por jogos de xadrez e também passaram a jogar. O efeito das séries, é extremamente
gigantesco, a linguagem que a mesma se utiliza, por meio de sua produgédo audiovisual e se
utilizando de fatores, muitas vezes, ndo presentes na sociedade atual, mas resgatando tais
elementos e os inserindo de forma usual, de acordo com aquele presente.

Esse contexto nos faz refletir e observar o quanto os sujeitos e também os adolescentes,
em seu processo de formacdo, constroem a sua subjetividade a partir da e na
linguagem/enunciados das séries.

Desdobramos um contexto interessante, em aspectos quantitativos, em relacdo ao efeito
da série “O Gambito da Rainha” (2020). De acordo com o site da revista Exame (2020), matéria
publicada por Matheus Doliveira, que declara segundo dados coletados no inicio de novembro
de 2020 pela consultoria Decode (2020), pesquisa realizada dias ap0s a estreia da série, decorreu
uma grande movimentacao nas buscas a respeito do jogo de xadrez no Google, sendo maior parte
dessas pesquisas, realizada por mulheres, cerca de 70%.

Visivelmente o publico se interessou e buscou entender melhor os elementos da série. As
buscam que também cresceram referem-se as jogadas especificas de xadrez e narradas na trama,
os termos “Jogada Siciliana”, “Gambito da Rainha” e “Jogadas de Xadrez” cresceram de forma
respectiva, em 300%, 250% e 150% em sua procura na plataforma do Google.

Ainda para o site Exame (2020), com respaldo nos dados da Decode (2020), a busca por
tabuleiros para compra, bem como por jogos de xadrez online também aumentaram, os jogos
“Tabuleiro Xadrez Luxo”, “App Flyordie Xadrez” e “Jogar Xadrez Online”, dispararam em
160%, 60% e 40%, de forma respectiva. Os dados em uma analise no Twitter demonstram que
83% do publico declaram ter gostado da série. Ap0s essa reflexdo nesta narrativa, retomando o
dialogo:

Outra trama discursada pelos protagonistas adolescentes, sendo uma produgdo nacional,
é série “Bom dia, Verdnica” (2020), essa trama mostra a vida de Verdnica Torres (Taina Muller),
que trabalha como uma escriva na delegacia de Homicidios na cidade de Sdo Paulo, vivendo um
sistema burocratico e com pouca dindmica. Nessa trama, a escriva comeca a investigar casos de
mulheres que sofrem abusos, assim a narrativa vai ganhando forma e cada vez mais densa em

relacdo a visdo da personagem nestes envolvimentos.
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“Bom dia, Veronica” (2020) apresenta conteudos considerados fortes para algumas
idades, h& muitas cenas de violéncia, corrupgdo, mutilacéo, entrelagando cenas muito realistas
com elementos sombrios. Na Netflix, a série aparece com indicacdo para acima de 18 anos, mas
muitas vezes o0s pais ndo declaram uma restricdo do acesso de seus filhos em relacdo ao que
assistem, prova disso, é o acesso livre a plataforma da Netflix que estes protagonistas
contemplam, visualizando contextos que ndo se “adequa” a sua idade.

Carrino e Mattos (2017) nos exemplificam em seus estudos que muitas vezes 0s
adolescentes ndo assistem tal filme/série somente pelas cenas de terror e entre outros contextos,
mas em suas pesquisas os adolescentes indicam que se assemelham com os aspectos da forca na
vida, resiliéncia, sobrevivéncia e outros fatores comportamentais apresentados pelos personagens
no decorrer da producao.

Em outro olhar, é evidente que as séries consistem em uma linguagem capaz de
transportar o sujeito a um crotonopo, tal como transmitir aspectos que vivencie esse contexto,
mesmo que de forma visual, a série narra por meio de sua linguagem idealizada a muitas vezes
uma época, cronotopo especifico e, até mesmo dissemina conceitos, valores, fragmentos
sentimentais que vai tecendo e subjetividade do sujeito adolescente, havendo uma relacdo de
troca, pelo qual o adolescente visualiza e compreende essa linguagem e também transmite uma
linguagem similar e compreensivel como devolutiva a série.

A série “Coisa mais linda” (2019) de produg¢ao nacional, também ¢ citada no decorrer dos
dialogos, principalmente pelas meninas. Essa série trata da histéria de Maria Luiza (Maria
Casadevall), uma jovem paulista, rica, com pai rigido, se muda para o Rio de Janeiro e € traida
por seu marido que foge com todo seu dinheiro. Com sua determinagdo em permanecer na cidade
e seguir seu caminho, a mesma adere uma amizade com Adélia (Pathy Dejesus), uma jovem
negra que mantém sozinha sua filha. Contando com o apoio de Thereza (Mel Lisboa) e Ligia
(Fernanda Vasconcellos), outras amigas, Maria e Adélia decidem abrir um clube de bossa nova
que agita a noite carioca e desestrutura os costumes machistas apresentados na época,
transcorrendo no empoderamento feminino, em 1959.

De forma notdria, por essa pesquisa conter um maior numero de participacdo de meninas,
a indicacdo de séries voltadas para empoderamento e superagao feminina ganha maior proporgéo
em relagdo a suas identificagdes.

O pesquisador busca a voz dos protagonistas adolescentes em relacéo a suas experiéncias
frente as narrativas das séries.

Pesquisador: E vocés gostam dessa experiéncia de vivenciar outras linguagens, culturas,

processos educacionais, vocés acham que as séries trazem isso para vocés?
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Eduardo: - Sim, com certeza. Eu gosto bastante de ver séries de diferentes géneros
literarios e etc... Justamente por causa disso, pra ver o mundo com outros olhares e, isso acaba
agregando pra mim, entdo eu tenho outros conhecimentos, outras experiéncias que talvez vendo
as mesmas coisas, eu nao teria.

Sara: - Sim, eu acho que muda bastante, a opinido e tudo.

Ana Julia: - Eu gosto porque assim, a gente vai se construindo ao longo dos anos e vérias
coisas vao influenciando nessa construcao, por exemplo, as séries que eu vou vendo, os filmes
que eu vou vendo, vai me dando, mesmo que seja uma coisa muito tonta, mas vai agregar alguma
coisa a mim, entendeu? No presente, no meu futuro, enfim... e as vezes o que eu sou hoje foi
alguma coisa que eu assisti em alguma série e aprendi alguma coisa, mesmo que seja inutil
naquele momento, no futuro pode ser que va dar em alguma coisa, entendeu? Entao, eu acredito
que isso ajuda no processo de construcao do proprio Eu.

N&o podemos deixar de observar e trazer a voz da protagonista Ana Julia frente ao
Bakhtin (1997) aponta em relagdo a linguagem como uma construcdo do proprio eu, na relacdo
ao outro, os discursos de outrem gue me constituem. Portanto, é claro que a midia, a série, como
lingua viva, que assim como a protagonista afirma e acredita, contribui no processo de construcao
do préprio eu. E ento que encontro a refracio pelo qual o sujeito adolescente se identifica nessa
midia e sua alteridade.

Para tal, com os pressupostos bakhtinianos, o dialogismo um atributo primordial e de
construcdo, o sujeito instaura-se e se constitui frente a alteridade que também constréi a sua
subjetividade, contribuindo em certos aspectos com o seu processo de ensino e aprendizagem.

De forma geral, a visdo que 0s protagonistas trazem, assimilam-se aos aspectos
comportamentais da série com a sua experiéncia de vida real, o confronto que ocorre na série, 0s
protagonistas entrelacam com situacfes em sua relacdo a sua vida. Observamos como as séries
tém a capacidade de refletir o sujeito adolescente, mesmo com analogias, 0 adolescente faz
comparativos e se espelha na linguagem, na forma comportamental em que é conduzida a
narrativa da série, é nesse apice que encontramos a alteridade do sujeito adolescente na série.

Para tal, Belloni (2005) concorda com Carrino e Mattos (2017) e Siqueira e Cerigatto
(2012) ao discursarem que os adolescentes se espelham em questdes comportamentais
apresentadas nas séries e filmes, usufruindo de certos fragmentos comportamentais, culturais e
sociais das narrativas e personagens apresentados nas tramas.

Nesse contexto, Carrino e Mattos (2017) ainda disseminam em seus estudos que 0s jovens

se dispOe a assistirem séries e filmes de diversas formas, como por exemplo a internet, hd uma
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certa disponibilidade e pré-disposicao dessas jovens em receberem tais contetdos audiovisuais e
em diversos momentos de aprenderem com essas produgoes.

Dessarte, 0 pesquisador indaga sobre possiveis séries com tematicas voltadas ao publico
adolescente:

Pesquisador: - Vocés assistem séries adolescentes?

Protagonistas adolescentes de forma paralela afirmam que sim., entre as afirmagdes 0s
adolescentes indicam “Big Emouth” (2017-2020), “Teen Wolf” (2011-2017), “Boca a Boca”
(2020), “13 Reasons Why” (2017-2020), “Elite” (2018-2020), “Sex Education” (2019-2020),
entre outras.

Verificamos a aproximacéo da fala dos protagonistas em relagcéo ao seu eu com o discurso
de outros adolescentes apresentados nas séries teen, nesse momento ha a representatividade, o
ato de se refletir no contetido que este protagonista visualiza. Com intuito de saber mais sobre a
visualizagdo de series adolescentes.

Nesse aspecto, os adolescentes indicam que se identificam com o0s personagens
adolescentes apresentados em tais séries, se sentem muitas vezes representados por eles. A
seguir, apresentamos uma breve contextualizacao das principais séries que enfocam as vivencias
e conflitos dos sujeitos adolescentes.

“Boca a Boca” (2020), producgéo nacional que se passa em uma cidade do interior do
Brasil, no qual adolescentes comegam a entrar em panico devido a um surto epidémico que
compreende em uma infeccdo contagiosa transmitida atraves do beijo. A série é contemporanea,
apresentando mistério e suspense, com retratos dos desejos incutidos na puberdade e interligada
com um cenario de desconfianca, apreensdo e medo.

“13 Reasons Why” (2017-2020), em sua tradugao “Os 13 porqués”, traz, em sua primeira
temporada, 0s porqués e justificativas que a garota Hannah Baker decide cometer suicidio. No
decorrer das temporadas, muitos assuntos sdo elencados, tais como, bullying, cyberbullying,
sexting, estupro, violéncia, ideacdo suicida, omissao escolar, sexualidade, transtornos mentais na
adolescente.

Os diélogos e desdobramentos sobre tais questdes e vertentes abordadas na série “13
Reasons Why” (2017-2020), sdo apresentados em estudos de Carrino et. al. (2019), Carrino e
Giroto (2020), dos quais estes discursos promovem um olhar mais profundo sobre os varios
contextos elencados na serie frente ao comportamento e vivéncia do adolescente, com
apontamentos contributivos, valorativos e de forma orientada a conducéo e discernimento de tais

pautas.
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Os autores Carrino et al. (2019) e Carrino e Giroto (2020), dialogam sobre
desdobramentos da série “13 Reasons Why” (2017-2020) e os aspectos culturais, sociais e
educacionais do sujeito adolescente, proporcionando entrelacamentos das tematicas apresentadas
na trama para com os contextos da sociedade real em que vivem esses adolescentes. Esses estudos
despertam olhares para as questdes do bullying, cyberbullying, sexting, omissdo escolar,
sexualidade, abuso sexual, transtorno mental e suicidalidade, todos contextos elencados com a
série e voltados para o comportamento do sujeito adolescente.

Em “Elite” (2018-2020), indicada pela voz dos protagonistas presentes neste estudo, a
trama também aparece de forma muito presente na vida dos adolescentes, principalmente pela
representatividade, trazendo tematicas que refratam a identidade do sujeito adolescente. A série
narra tantos contextos que se torna imensa de questdes simbdlicas e valorativas. Assim, a trama
perpassa por homofobia, xenofobia, sexualidade, casos incestos, discriminacdo social e cultural,
bullying, cyberbullying, sexting, transtornos mentais, omissao escolar, o excesso consumo de
bebidas alcdolicas e de drogas e entre outros contextos.

“Sex Education” (2019-2020), série aclamada pelos protagonistas, que talvez seja de
maior linguagem direta com eles e também de maior identificacdo. A trama traz em pauta o
espectador em questionamento sobre a sexualidade, ndo se conduz somente como uma série que
aborda sobre o “sexo” em si, mas também abriga contextos e elementos fundamentais sobre a
sexualidade e Educagédo Sexual como ensinamento no campo escolar.

E notdrio, em diversos momentos do dialogo e na voz dos protagonistas, o favoritismo
em relacdo a essa série, apontando sobre questfes do autocuidado, prevencdo e que até mesmo
gostariam que essa série fosse utilizada no contexto escolar como forma aprendizado sobre
questBes que envolvem a Educacdo Sexual. Vejamos alguns momentos do valorativo dialogo a
seguir que ilustra esses discursos:

Pesquisador: - Vocés acham por exemplo que uma série como essa, “Sex Education” ou
outras séries que agregam ensinamentos educacionais ou entre outras vertentes, ela poderia ser
inserida no contexto escolar?

Daniele: - Nossa... com toda certeza.

Eduardo: - Eu acredito que sim, principalmente para o Ensino Médio.

Pesquisador: - Beneficiaria o que para vocés?

Daniele: - O conhecimento, a importancia de falar isso com a familia, ndo ser um tabu,
porque as pessoas VAo passar por esse momento na vida, e isso € um tabu muito grande,
principalmente para a mulher quando ela fala para os pais que perdeu a virgindade ou algo do

tipo, alguns pais ficam muito bravos, querem aprisionar, outros ddo liberdade, mas ai a pessoa
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ndo se cuida. Entdo eu acho isso muito importante passar uma serie dessas no Ensino Médio,
como o Eduardo falou, pelo menos para a nossa idade, que ja estd no avanco.

Eduardo: - Também concordo, porque assim, como a Daniele falou, ainda ha um tabu
na sociedade e, quanto mais cedo a gente tiver acesso a esse tipo de informacéo, de forma mais
natural a gente vai falar sobre isso, agindo naturalmente. Entdo, vamos quebrar preconceitos,
tabus e, comecar a tratar esse assunto de uma forma natural, como ele realmente é.

Daniele: - Exatamente

E perceptivel, pela voz dos protagonistas, que estes usufruem das séries como uma forma
de adquirir informagdo, conhecimento e didlogo sobre algo que gostariam de saber, as séries,
mesmo ndo contemplando a obrigacdo de ensinar como a escola, acabam, por diversos
momentos, ensinando o sujeito adolescente em processo de construcdo do seu Eu. Ha uma relagéo
de troca entre os aspectos apresentados na serie, personagens das mesmas e a identidade do
sujeito adolescente, um processo interlocutor entre eu (adolescente) e outro (série/personagem),
se refratando, na contextualizamos que pontuo como alteridade.

Com relacdo a tais séries voltadas aos adolescentes, percebemos a presenca da
heteroglossia nas séries citadas pelos adolescentes, elencamos que o conjunto de multiplas vozes
trazidas por essas séries e pautadas em tematicas que refletem o sujeito adolescente, tais como,
bullying, cyberbullying, sexting, sexualidade, Educac¢do Sexual, estupro, suicidalidade,
transtorno mental e entre outras.

Para tanto, inserimos a luz do conhecimento de Faraco (2009) ao dispor a heteroglossia
como uma luta social entre as distintas verdades sociais, dos quais podemos considerar como
uma multiddo de vozes sociais, tal como de forma similar ao pensamento dos protagonistas acima
que enxergam essas multiplas vozes sociais inseridas nas narrativas da série e que os constituem.

Ao olhar para a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018),
visualizamos enunciados que dialogam a utilizacdo de séries e/ou fundamentos que abordem
educacéo, entreponho em questdes de estar descrito, documentado, relacionamos que o docente
possa utilizar em alguma habilidade e/ou competéncia de certa disciplina. Ademais, a BNCC
estabelece a ampliacdo dos circulos culturais e midiaticos, compreendendo a diversidade e
expressao dos jovens, interpondo um olhar sobre a cultura das midias, minisséries, séries e filmes.

Observamos, também, a comparacéo que os protagonistas fazem da sua escola com o que
¢ demonstrado nas séries e também da sua escola com outros campos escolares. Nessa
comparacao, fica nitido que os protagonistas gostariam que houvesse mais abordagem sobre

diversidade e igualdade em seu ambiente educacional, tal como é demonstrado nas tramas, 0s
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mesmos ainda dialogam sobre a possibilidade de trazerem algumas séries como uma forma de
falar diretamente a linguagem dos adolescentes e com intuito educacional.

Os protagonistas pesquisados enxergam sua alteridade nessas tramas, percebem como
muitas vezes as narrativas das séries dizem o que eles gostariam de dizer, mas por medo,
repreensédo, vergonha e receio, seja em seu ambiente familiar, educacional, social e cultural, ndo
dizem, acabam tomando o siléncio para si e deixando de dialogar sobre tal tematica. Ja as séries
entram, geralmente, com esse papel, de dizer o que ndo esta dito, desmistificar por meio de suas
multiplas vozes, as duvidas, curiosidades e vontade de saber do sujeito adolescente, contribuindo
para a construcdo do eu-adolescente, o processo de constituicdo da subjetividade do adolescente
em formacdo escolar.

Todavia, os protagonistas deste dialogo declaram que a trama se torna mais atrativa
qguando aborda alguma vertente que se relaciona ao seu contexto de vida. Ressaltamos também
que, fica perceptivel nessa conversa que os adolescentes sempre tentam aproximar alguns
aspectos/fragmentos das séries com a sua vida, estes buscam alguma fala/linguagem, alguma
forma de se refratar naquilo que esta sendo represente, mesmo que a producédo audiovisual ndo
pertenca ao seu cronotopo, estes fazem uma interlocucdo dos discursos de outros, as multiplas
vozes, para seus juizos de valor, a sua alteridade.

Em diversos momentos, os adolescentes encontram nas séries a heteroglossia, as vozes
que disseminam os valores emocionais, sociais, psicoldgicos, culturais e principalmente de
identificacdo com o eu, compondo que uma série pode sim ter papel participativo na construcao
do préprio eu.

Como forma de seguir os questionamentos norteadores dessa pesquisa, 0 pesquisador
indaga:

Pesquisador: - Vocés assistem mais seriados dublados ou legendados?

Sara: - Dublado

Daniele: - Legendado

Eduardo: - Eu preciso dublado, mas ja assisti legendado.

Pesquisador: - Porque, dublado é mais facil para acompanhar.

Sara: - Sim.

Eduardo: - Sim com certeza. Porque assim, legendado, pra mim pelo menos, eu goste de
ver quando eu quero aprender, entdo um inglés, espanhol, ai eu coloco de modo legendado. S6
gue na maioria do tempo, eu assisto mais para distrair, eu ndo tenho tanto conhecimento de
inglés e espanhol, entdo eu coloco dublado mesmo.

Daniele: - Eu assisto todas as séries legendadas.
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Idealizamos essa pergunta para perceber a visdo dos adolescentes no que diz respeito ao
acompanhamento das legendas e o aprendizado a partir de outras linguagens, pois muitos se
utilizam das séries para adquirir conhecimento e se aperfeicoarem em outros idiomas, bem como
usufruem de maior conhecimento sobre os aspectos culturais, sociais e valorativos de outro pais.

Ao pautar a analise documental para esse contexto, na Base Nacional Comum Curricular
— BNCC (BRASIL, 2018), nas competéncias especificas e habilidades em relacdo as linguagens
e suas tecnologias no Ensino Médio, esta prevista uma mobilizacdo por parte das préaticas de
linguagens, como forma de aprender a aprender

Nesse olhar, a BNCC prevé a utilizacdo e compreensao das informagdes e comunicagao
de forma ética, criativa, adequada e responsavel aos fundamentos da linguagem em diferentes
contextos (BRASIL, 2018, p. 497).

Sobretudo, é importante ressaltar que as disciplinas de linguas também estdo previstas
nesse cenario escolar, sendo incluidas na Organizacdo Curricular do Ensino Médio a Lingua
Estrangeira Moderna (Espanhol), oferecida como componente curricular obrigatério nas
segundas e terceiras séries, bem como a consideracdo da Lingua Inglesa como disciplina
fundamental nos trés anos do Ensino Médio desta escola pesquisada.

Em outra vertente, as plataformas mais utilizadas por esses protagonistas para assistirem
tais contextos, a plataforma de streaming Netflix ainda aparece como preferencial e popular entre
os habitos midiaticos dos adolescentes, 0os mesmos decorreram mais seriados que estdo na
plataforma e usufruem das séries e filmes da mesma.

Nesse momento, 0 pesquisador inicia um acabamento provisorio sobre esse didlogo que
refletiu mais sobre as séries, perguntando se no préximo o que eles gostariam, se gostariam de
continuar com a mesma tematica ou realizar um desdobramento para outras midias. Assim, 0s
protagonistas declaram que podem permanecer nessa mesma vertente, filmes e series.

Como reflexbes dos discursos acima, praticamente sobre séries, é notorio que o sujeito
adolescente confere em seu dialogo sobre as séries, as pontuacdes sobre alteridade, pluralidade,
heteroglossia e maltiplas vozes pautados por Bakhtin (1997). Na repercussao que estes aspectos
tém para com a producdo visual, no sentido de se refratar na trama e, constituindo a sua
subjetividade por meio dessa linguagem.

A alteridade do adolescente esta intrinsicamente presente na forma linguistica que as
séries disseminam seus valores, com uma linha que constitui uma construcao de identidade do
proprio eu. Para Bakhtin (1997), a alteridade ocorre na questdo da relagdo, nessa construcao do

eu que me faco existir e também me construo no momento da relagdo com o outro.
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Nesse sentido, as narrativas das séries estdo presentes nessa relagdo, nesse processo de
interacdo, hd uma interlocucéo entre o eu-adolescente e os discursos de outrem-séries, em sua
refracdo, na visualizacdo identitaria em caminho de seus aspectos culturais, educacionais, sociais,
psicoldgicos, emotivos e entre outros que Ihe possam servir como constituicdo subjetiva do seu
proprio eu.

O adolescente constroi uma identificacdo na trama, se refrata nos discursos de outrem que
perpassa por trazer para si também, visualiza fragmentos de seu circulo existencial na voz dos
personagens, na narrativa da mesma, fazendo luz com seus anseios, medos, emo¢des, educacao
e valores que véo tecendo a sua identidade.

A alteridade arquiteta a subjetividade, na relagdo que para o sujeito se construir, este
precisa do outro, os discursos das séries entram nessa relacdo, as maltiplas vozes apresentadas
na trama, vdo disseminando fragmentos que compreendem a elaboracdo subjetiva do eu-
adolescente.

Ressaltamos que o sujeito adolescente esta sempre em processo de construgdo, em relagdo
ao outro-midia, as séries, por exemplo, é uma linguagem direta que pode fazer o sujeito
adolescente pensar de outra forma, modificar seus valores, comportamentos, condutas,
posicionamento, frente aos episodios, temporadas e atitudes dos personagens e contexto historico
da narrativa, estas modificacOes e caminhos percorridos refratam a alteridade dos adolescentes,
pelo qual se sentem envolvidos com a trama.

Com essa observacdo que declaro unificado aos pressupostos bakhtinianos, a
inconclusibilidade, os sujeitos adolescentes estdo sempre em processo de construgdo subjetiva,
principalmente frente as narrativas das séries, sdo sujeitos que contemplam um acabamento
provisorio, mas que no decorrer de outro episddio, outra temporada e discursos de outras séries,
aderem a novos fragmentos que vao tecendo mais valores subjetivos e identitarios com o seu eu.
Exemplo disto é a narrativa da série “O Gambito da Rainha” (2020) capaz que condicionar um
estimulo relacionado ao ato de jogar xadrez, habito que ndo estava tdo presente no contexto de
vida e subjetividade do sujeito adolescente. Outro exemplo, a série “Bom Dia, Verdnica” (2020),
0 qual uma das protagonistas relata, eu fico me pensando no lugar daquelas mulheres penduradas
no gancho, levando-o ao pensamento de se colocar no lugar do outro, obter mais cuidado e cautela
perante a vida.

Observo também como séries que contemplam uma narrativa mais juvenil e similar aos
enredos da vida do adolescente, se aproximam e se fazem como uma linguagem mais proxima

dos contextos de vida dos mesmos. Tal como as narrativas de “13 Reasons Why” (2017-2020),
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“Big Emouth” (2017-2020), “Boca a Boca” (2020), “Elite” (2017-2020), “Teen Wolf” (2011-
2017), “Sex Education” (2019-2020), “Stranger Things” (2016-2019), entre outras.

Essas séries configuram-se como uma linguagem que possuem um tom valorativo em
relacdo ao entendimento do adolescente, trazendo contextos emocionais, culturais, sociais,
psicologicos, comportamentais, existenciais e educacionais que se conferem e compreendem em
relacdo a alteridade do jovem. Sendo assim, o0 juizo de valor que o adolescente toma de si para
com a trama, confere-se na alteridade que 0 mesmo tem de si a respeito dos discursos de outrem,
presentes na série e que abriga para si.

Ademais, as séries sdo uma forma de lingua viva frente aos sujeitos que as assistem, sem
muitas vezes ter esse objetivo, as mesmas tecem trocas de informagdes, conhecimentos e
fundamentos que se conferem na alteridade, na relacdo do eu e outro, tais como as multiplas
vozes pronunciadas nas narrativas da trama.

Outro contexto que esté elencado nas séries corresponde a cronotopia, as tramas podem
apresentar determinados tempo e espaco especificos, podendo estes corresponder ao cronotopo
(tempo-espago) em que pertencemos ou ainda no embarcar em cronotopos diferentes, refletidos
em determinadas épocas e determinados acontecimentos aos quais, muitas vezes, nao
pertencemos, mas nos leva a luz do conhecimento e experiéncia sobre tal.

O Cronotopo, articulado nas séries, faz os adolescentes refletirem sobre si, sobre um
momento especifico e também se colocarem ao sabor de uma experiéncia que ndo pertence a si,
um conhecimento, uma historia, uma narrativa pertencente a um contexto que os facam pensar e
refletir, se colocando no lugar do outro, abrigando uma interagcdo, um processo interlocutivo com
0 que esta sendo demonstrado.

Logo, o sujeito adolescente reflete a sua representatividade na série, a sua alteridade, sua
identificacdo com o que é conduzido e articulado no decorrer da trama, ressaltando os valores
emocionais, culturais, educacionais, sociais e entre outros, em relacdo ao seu processo de
construcdo do proprio eu.

Em encontro a BNCC (BRASIL, 2018), diante do discurso dos adolescentes sobre as
séries, refletimos que ha indicagdo ou utilizacdo das séries no campus escolar como forma de
reflexdo e/ou forma de ensino, bem como ampliacdo do repertoério mididtico e cultural,
visualizando e integrando a diversidade juvenil.

Em reflexdo e continuagdo do encontro dialogado, iniciamos o terceiro momento do
encontro sobre midias, dos quais o pesquisador inicia o dialogo interpondo os objetivos do

estudo, a participacao dos adolescentes de forma contributiva em relagdo a pesquisa, ressaltando
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para que 0S mesmos que se sintam a vontade para dialogar com o que possuem interesse sobre
as midias.

Neste terceiro encontro dialogado, realizado no dia 17 de dezembro de 2020, acontecendo
as 20h00 e com 7 protagonistas que dialogaram com reflexos da tematica anterior sobre séries.

Conforme os adolescentes sugeriam no dialogo anterior, as linhas abordadas neste dialogo
continuam circulando as questdes sobre filmes, seriados e alguns programas televisivos. Nesse
caminho, deixamos o didlogo fluir sobre tais midias, dos quais conferimos a seguir alguns dos
principais pontos na voz dos protagonistas.

O pesquisador inicia o diadlogo retomando o questionamento e fazendo um resgate do
encontro dialogado anterior.

Pesquisador: - Quais filmes e séries vocés mais assistem e por qué?

De imediato, os protagonistas declaram que assistiram “Vingadores: Guerra Infinita”
(2018), “Vingadores: Ultimato” (2019), “Homem de Ferro” (2008-2013) e “Proxima parada:
Apocalipse” (2018). Essas tramas demonstram valores bem humanizados, trazem principalmente
uma aproximacao maior dos super-herdis em termos de falhas, derrotas, aspectos psicoldgicos e
emocionais. Possivelmente e notorio, 0 sujeito que a assiste consegue se refletir mais nos
personagens.

Em vozes de alguns protagonistas, é perceptivel que estes aproximam a narrativa da trama
aos compassos existenciais do seu eu, de sua realidade, da realidade humana em relagdo aos
acontecimentos deste filme de super-herdis. Seus tons valorativos e emocionais frente a
identidade dos super-herois, sua identificacdo e principalmente nos sentidos e movimentos
humanos que se assimila a sua subjetividade.

Pontuamaos, neste cendrio, a relacdo que os protagonistas idealizam ao disporem que estdo
sempre em processo de construcdo, sempre aprendem algo com a narrativa de tal trama. Assim,
esses sujeitos sdao multiplos, frente a esse conjunto de informacg6es consideramos de forma
assertiva ao entrelacar com os pressupostos bakhtinianos que contextualizam a heteroglossia,
alteridade, relacdo eu-outro e discursos de outrem. Sendo narrado na voz da protagonista e
elencado ao pensamento de Bakhtin (1997).

Em outras palavras, transponho esse olhar para 0s géneros discursivos, sendo como tipos
de enunciados relativamente estaveis, dos quais Bakhtin (1997) emerge como alteridade e
Bronckart et. al. (1984) de forma similar, denomina como esfera de troca. Esses sujeitos
apresentam em sua fala uma construcdo de si por meio do conjunto de maltiplas vozes sociais,

discursos de outrem, que os refratam, correspondendo ao seu juizo de valor e sua alteridade.
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Nesse compasso, 0s adolescentes indicam a série “Modern Family” (2009-2020), como
um movimento de reflexdo com contextos que elencam a realidade das familias, entre brigas,
relacionamentos, dificuldades e fases de uma familia atual, trazendo elementos da série para com
a seu contexto sociocultural real.

Outros ainda apontam os filmes “Os delirios de consumo de Becky Bloom” (2009) e “O
Diabo Veste Prada” (2006), transbordando em questoes da moda e consumismo, dizem que se
sentem atraidos por determinadas vestimentas e produtos apresentados nas tramas, sendo por
diversas vezes consumistas e esse cenario apresentados nos filmes, os fazem refletir sobre o seu
comportamento de consumo.

A trilogia “Divergente” (2014), “Divergente: Insurgente” (2015), “Divergente:
Convergente” (2016), e a saga representada por “Jogos Vorazes” (2012), “Jogos Vorazes: em
chamas” (2013), “Jogos Vorazes: a esperanca — parte 17 (2014) e “Jogos Vorazes: a esperanca —
parte 2” (2015), também se fazem presentes nos discursos dos protagonistas adolescentes. Esses
sujeitos dizem que compactuam com essas tramas por demonstrarem as lutas e impasses sociais,
articulando quebras de valores afetivos e emocionais, bem como a diferenciacdo de classes, a
distingdo e segmentacdo por diferencas culturais, sociais e entre outras, fazendo-os refletirem
sobre tal assunto e enxergarem aproximagao com contextos atuais e reais da sociedade em que
vivem.

Entre os discursos dos adolescentes, eles destacam que assistiram os filmes “Truque de
Mestre” (2013), “Doce Vinganga” (2010), “Milagre da Cela 7, “Tudo bem no Natal que vem”
(2020), "Um olhar do paraiso” (2009), “Juntos a Magia Acontece” (2019) e “Estrelas Além do
Tempo” (2016), fazendo reflexdes sobre a realidade de muitas pessoas, os fragmentos contidos
nestas tramas que pertencem e refletem muitas vezes com a sua identificagdo, com o ambiente
cultural e social em gue vivem, interpondo que muitas vezes aprendem contextos de valorizacao
e compreensao com tais tramas.

E perceptivel, nos dialogos, que estes protagonistas adolescentes se sentem representados
pelas narrativas midiaticas que se assimilam em seu contexto fisico e social, sua forma de refletir
na série/filme, se enxergar nestes enunciados e nas mdultiplas vozes que essas narrativas
apresentam, vozes essas que narram a sua vida, mesmo com a reflexao de estar em cronotopos
diferentes.

Em outra vertente, o protagonista pesquisador indaga sobre seus habitos em relacdo a
assistir televisao:

Pesquisador: - Vocés assistem muita televisdo?
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Os protagonistas adolescentes relatam, de forma geral, que assistem muito pouco,
preferem Netflix, Amazon Prime, Youtube, Internet. Eles colocam esse contetudo na TV e ficam
assistindo.

Carrino e Mattos (2017) em seus estudos voltados para o comportamento midiatico de
adolescente em processo de formagao no contexto escolar de uma cidade do interior de S&o Paulo.
Ao interporem sobre o tempo que esses adolescentes permanecem assistindo
séries/filmes/televisao, visualizam em suas pesquisas que 30% passam 4 horas por dia em frente
a esse contetdo, 23% dos adolescentes permanecem 3 horas por dia e 22% indicam 2 horas
interligados a essas producdes. Isso nos ilustra que os adolescentes permanecem um tempo de 2
a 4 horas interligados nestes conteudos e dispondo a assistir, absorver e muitas aprendem com
determinadas narrativas transmitidas nesses meios.

De forma a continuar o dialogo e em outra vertente, o pesquisador ao perguntar sobre
possivel midia que gostariam de dialogar no proximo didlogo, os protagonistas adolescentes
declaram que gostariam de abordar sobre o universo musical.

Em notificacdo e reflexdo deste encontro, observamos o posicionamento dos
protagonistas ao dizerem que sao multiplos, aos olhos de Bakhtin (1997) posso dizer que o sujeito
€ um conjunto de multiplas vozes e discursos de outrem que também o constituem e fazem parte
desse processo de construgédo do sujeito.

As multiplas vozes, a heteroglossia, 0 discurso dos outros, acabam por fazer parte do meu
eu. Com base na fala dos protagonistas, é notério que em sua voz existem outros discursos, outras
vozes e, muitas destas vozes ditas pelos participantes, sdo midiaticas, como por exemplo, o fato
de muitos se enxergarem na forma de interagir e nos comportamentos demonstrados pela
personagem da série e/ou filme, a representatividade no discurso proferido pela personagem.

A palavra da personagem esta sempre carregada de conteudo, sendo estes de muito
sentidos para o sujeito adolescente, fazendo se permitir que se construa a sua subjetividade
também por meio dessa palavra proferida pelo discurso do outro. Para tal, demonstro o
pensamento de Volochinov (2017), por exemplo, que relaciona a palavra como algo que esta
sempre preenchida de conteudo, tal como de significacdo que pode ser ideoldgica e também
cotidiana. Assim, essa palavra desperta um parecer do eu com o outro.

E nesse campo filosofico que a alteridade também se faz presente nessa reflexdo, em que
se destaca a pluralidade, multiplas vozes, entre outros.

Nesse sentido da alteridade, o sujeito adolescente procura sua constru¢gdo como um
administrador de sua experiéncia e vivéncia, conferindo uma abertura para constituicdo de seu

corpo social, no percurso de (re)significados em relagdo ao meu eu e outro, 0 que também néo
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Sou eu, mas que ao tempo, sou eu e esta presente em mim. Esse acontecimento ocorre por meio
da relacdo, da interacdo que emerge um tocar e transformar também o que sou, com consisténcia
na experimentacdo da vida e ndo apenas uma simples experiéncia de tal (GEGe, 2011).

Ademais, na alteridade o sujeito adolescente se refrata diante dos enredos midiaticos
articulados nos filmes, nas séries, ele enxerga o que nao o pertence, mas também enxerga o que
pertence e o preenche, usufrui com consonancia similar de seu intimo com o que esta sendo
demonstrado. E como se essas tramas, essas personagens, falassem diretamente com o seu intimo
e os compreendessem, alem de falar diretamente, essas producdes também se permitem da
utilizacdo da mesma linguagem e/ou ainda se utilizarem do mesmo cronotopo dos adolescentes.
Ainda de forma mais audaciosa, podem fazer o sujeito adolescente visualizar um outro cronotopo
especifico, dos quais eles ndo pertenceram, como € o caso da voz dos adolescentes ao dizerem
que assistem séries/filmes que demonstram épocas antigas, como as décadas de 50/60/70/80/90,
mas observo que é perceptivel também em voz, todos geralmente trazem aquele contexto, aquela
época, para o espacgo e tempo (cronotopo) pelo qual pertencem agora.

Os protagonistas adolescentes fazem uma reflexdo com as situacdes atuais que vivenciam
no presente, as problematicas, os comportamentos, os costumes, utilizam de uma linguagem
representativa do passado, de uma determinada época e, as fazem como comparativo com a sua
circunstancia existencial do agora, no processo de uma relagdo eu-outro, interacao e a alteridade.

Em outro sentido, mas de forma similar, é o olhar sobre “3% (2018-2019), “Divergente”
(2014-2016), “Jogos Vorazes” (2012-2015), essas tramas apresentam, de certa forma, realidades
diferentes do mundo em que vivemos, mas tais producdes fazem os adolescentes, por exemplo,
refletirem e trazerem para uma observacdo do cronotopo que estes pertencentes, analisando
contextualizacBes desses enunciados para uma relacdo das problematicas e acontecimentos da
trama para com o Seu eu.

Assim como na andlise anterior sobre a série e neste mesmo didlogo, com o olhar
reflexivo sobre a anélise documental, na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), o
trabalno com Arte no Ensino Médio promove um entrelagcamento de culturas e saberes,
relacionando os filmes e outras midias, como forma valorativa e compreensiva em relagdo as
diversas culturas que constituem a sociedade brasileira.

Ainda nessa explanacdo, disseminamos uma composic¢ao do quarto encontro dialogado,
realizado no dia 22 de dezembro de 2020, as 14h00 e com 7 protagonistas presentes de forma on-

line.
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Relacionamos desde o inicio da pesquisa até o presente momento, sendo este o Ultimo
encontro, ja se passou um bom tempo para que houvesse tais reflexdes, ou que quisessem
ressaltar mais midias que ainda nédo foram citadas.

Em respeito ao que os protagonistas sugeriram no dialogo anterior, as linhas abordadas
neste quarto dialogo circulariam sobre as questdes de clipes musicais, musicas, cantores, bandas
e enredo musical em si. Nesse caminho, deixo o didlogo fluir sobre tal contexto e no mesmo
encontro instigo mais algumas perguntas voltadas para os efeitos midiaticos no processo
educacional do sujeito adolescente.

Como questdes norteadoras desse quarto momento do encontro, o didlogo se desdobrou
em questionamentos sobre quais cantores(as), bandas, clipes esses adolescentes mais gostam, as
motivacdes que os fazem consumir esse tipo de midia, demonstrando suas preferéncias, seus
clipes preferidos, bem como o seu entendimento, identificacdo, alteridade e aproximagéo com o
universo musical.

Confirmamos a seguir a voz dos protagonistas desta pesquisa sobre o universo musical.
Ademais, iniciamos o dialogo realizando uma retomada do encontro anterior unificado ao
guestionamento:

Pesquisador: - Quais estilos de mdsicas ou quais clipes vocés mais assistem, mais gostam
em quesitos musicais? Vocés poderiam citar algum artista, cantor, cantora, banda, que vocés
tém como referéncia para vocés?

Nesse momento, 0s protagonistas adolescentes citam os respectivos artistas Lizzo (2010-
Presente), Shawn Mendes (2013-Presente), Ariana Grande (2008-Presente), Karol Conka (2011-
Presente), Got7 (2014-Presente), Karol Conka (2011-Presente) e Got7 (2014-Presente). Esses,
sdo artistas da atualidade, que trazem em sua sonoridade elementos do pop, soul, funk e entre
outras vertentes.

Pesquisador: - Essas referéncias que eu falo podem ser a alguma caracteristica do
artista, por exemplo, pode ser a forma como ele conduz a mdsica, o comportamento dele, ao
estilo, vestimenta, a forma como conduz os videoclipes, pode ser como um todo, vocés que
especificam pra mim, o que de um artista mais Ihe interessa.

Desse modo, os adolescentes indicam em seus didlogos os aspectos valorativos de
vivéncia que os artistas passam, suas dificuldades, suas forcas, seus conflitos existenciais, seu
tom de aproximacdo com a sua propria vida, subjetividade e aspectos de aprendizado que véo
ilustrando e se entrelagando com o seu préprio eu. Dispfe também as questdes de

representatividade, suas sonoridades e ritmos atuais estabelecidos, bem como a significacdo de
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suas letras musicais. Como indicagéo das letras musicais, atentamos o olhar para essa pauta, pelo
qual indagamos:

Pesquisador: - Vocés tém o habito de verificar a traducdo das letras dessas musicas
internacionais?

Nesse contexto, os adolescentes quando gostam da letra da musica e ela é em outro
idioma, costumam pesquisar, para saber a sua significacdo e entendimento do que esta sendo
proferido. Vejamos as respostas a seguir e verificamos o didlogo transbordar em outra pauta:

Sara: - Eu tenho esse habito, principalmente quando eles lancam album novo, eu vou
vendo uma por uma a traducao.

Fernanda: - Eu tenho também.

Ana Julia: - Eu pesquiso, em outro assunto, eu também gosto bastante de Bossa Nova,
parece que vocé estd num barzinho, pronta para dancar com uma saia rodada, parece que vou
para outro lugar quando ouco musica deste tipo (risos).

Uma breve nota sobre Bossa Nova (1950-Presente), considerada um termo que se tornou
conhecido por meio de um movimento de renovacdo do samba, na zona sul da cidade do Rio de
Janeiro, aproximadamente no final da década de 1950. Com isso, essa nomenclatura passou a ser
incorporada ao estilo de interpretacdo em relacdo ao acompanhamento ritmico que surgiu,
tornando-se conhecido como batida diferente. Desse modo, podemos considerar que a Bossa
Nova contém origens estilisticas que circulam o samba, cool jazz, jazz, samba-can¢do, musica
erudita, moda de viola, choro, blues.

Eduardo: - Eu também gosto de Bossa Nova e também varios outros estilos musicais
brasileiros, pois tenho uma playlist muito grande de musicas nacionais, eu valorizo bastante
assim essas musicas nacionais, por mais que eu também goste de internacional, mas se vocé
pegar por exemplo meu aplicativo de masica, a maioria vai ser nacional.

Pesquisador: - Entdo e, no nacional, o que vocés podem citar como referéncia?

Ana Julia: - Elis Regina, amo, amo, amo.

Ao observar Elis Regina Carvalho Costa (1956-1982), encontramos uma cantora
brasileira e compreendida por sua competéncia e poténcia vocal, bem como sua musicalidade e
presenca de palco, aclamada de forma internacional. Continha como género musical a MPB,
Bossa Nova, Samba e Jazz, narrava em suas nas letras de suas musicas as melodias tocantes na
alma, registrada em suas canc¢des a felicidade, tristeza, amor, patriotismo, valores culturais e
sociais.

Observamos neste momento, algo que nos chama atencdo, a protagonista ao citar Elis

Regina (1956-1982), equipara-se ao discurso de outrem, pertencente a outro cronotopo e fazendo
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luz para a sua alteridade, constituicdo e cronotopo em que pertence. Veja como as reflexdes de
um sujeito que esteve/estd na midia pode, por meio de seu discurso, ultrapassar um local de
espaco e tempo, rompendo essa estimativa e se aproximando do que sou, mas também do que
ndo sou, da alteridade e subjetividade do sujeito.

Entre as vozes dos protagonistas, sdo narrados outros artistas do cenario nacional, sendo
Giulia Be (2019-Presente), Leandro Roque de Oliveira - Emicida (2009-Presente), José Tiago
Sabino Pereira - Projota (2008-Presente), Anitta (2010-presente), Pabllo Vittar (2015-presente),
Rita Lee (1964 - presente) e Legido Urbana (1982-1996). Dessa forma, nos desperta mais
curiosidades sobre estes artistas.

Pesquisador: - Por que vocés gostam destes cantores do cenério nacional? O que faz
vocés gostarem deles? O que mais tem de identificacdo de vocés com eles? Pois muitos dos
artisticas que vocés citaram ja ndo pertencem tanto ao tempo e espaco atual de vocés, a mesma
época de voceés.

A protagonista Ana Julia declara que gosta de Elis Regina por influéncia de seu tio, visto
que ele gostava e, dessa forma, foi aprendendo a gostar desse estilo musical, a protagonista ainda
faz uma reflexdo sobre a musica "Como nossos pais”, pelo qual é uma musica que apesar de ser
idealizada hd um bom tempo, sua letra ainda se faz presente e coerente na atualidade. J& em
relacdo a Rita Lee, a protagonista declara que gosta do estilo despojado da cantora, seu
comportamento, dizendo que em sua casa todos gostam dela.

Nos dialogos os protagonistas adolescentes dizem gostar de tais artistas por trazerem
criticas sociais em suas musicas, mas que também falam sobre sentimentos, vivéncia, fazendo-
0s suas musicas se aproximarem de sua realidade. Nesse aspecto, verificamos novamente a
alteridade, identificacdo e os discursos de outrem fazendo refletir com sua subjetividade e
aprendizado de vida. Neste momento, o pesquisador busca por clipes, producdes audiovisuais
que estes protagonistas se assimilam.

Pesquisador: - Referente a algum videoclipe memoravel que vocés mais gostam, inspira
vocés, se enxergam nesse clipe ou que apreciam como um todo, se expressem sobre...

Os videoclipes destacados pelos adolescentes sdo: “Monster” (2020) de Justin Bieber e
Shawn Mendes; “Breathin” (2018) — Ariana Grande; “Modo Turbo” (2020) apresentado pelas
cantoras Luisa Sonza, Anitta e Pabllo; os videoclipes produzidos por KondZilla (2012-presente),
sendo este um produtor e empresario brasileiro, cujo nome € Konrad Dantas, responsavel pela
Kondzilla Filmes e Kondzilla Records; “Ilusdo” (Cracolandia-2020), “AmarElo” (2019) e “Rave
de Favela” (2020) - Anitta.
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Os adolescentes indicam pautas dessas producdes que perpassam pelas questdes de
aflicOes, problematizaces, dificuldades, sentimentos similares de pessoas que estdo vivenciando
tal cenadrio em sua vida. Todavia, também ressaltam o entretenimento, diversao e aspectos
valorativos que elevam a producao, em termos que as producdes dos clipes estdo sendo realizadas
em alto nivel. Voltamos a indagar posicionamentos voltados para aspectos sociais.

Pesquisador: - Entdo na verdade, um clipe, uma musica, além da producgéo, pra vocés
esse contexto faz sentido se tem alguma propriedade social, cultural, educacional, artistica, algo
que faca sentido com a vida de vocés e talvez com a sociedade em que vocés vivem?

De forma geral, os adolescentes narram que sim, se sentem refletir, se identificam com
determinadas narrativas articuladas nas musicas e clipes, seja por suas letras, representatividade
em relacdo aos direitos humanos interligados a diversidade que repercute na sociedade atual, bem
como traem criticas politicas, culturais e questionamentos pertinentes e que inquietam a
populagdo. Estes jovens interpbem consentimento sobre que o universo musical pode
conscientiza-los sobre alguns contextos, fazendo-0s muitas vezes cessarem seus erros.

Nesse olhar, enxergamos por meio do didlogo com os adolescentes, uma visualiza¢do que
0 universo musical pode emergir valores de aprendizado em relacdo a conduta de vida e
elementos sociais abrangem aspectos educacionais e culturais que possam servir de
discernimento e entendimento em reflexdo a constituicdo do sujeito adolescente.

Desse modo, os protagonistas adolescentes, por meio de seus didlogos, explanacgdes,
conseguimos observar gque estes se enxergam nessas producdes, se identificando com algumas
problematicas narradas nas musicas e clipes, trazendo aspectos de sua identificacdo para com
determinada producdo audiovisual, letra e artista.

Os artistas utilizam uma linguagem que consegue dialogar diretamente com a linguagem
dos adolescentes, dos quais muitas vezes esses sujeitos adolescentes ndo sdo compreendidos em
outros campos sociais, mas no universo musical, em diversos momentos, se fazem identificar,
refletir e entender.

Nesse aspecto, 0s adolescentes emergem, em suas vozes, que em diversos momentos a
escola, a familia e outros elementos, ndo os ouvem e entendem. J& no cenario musical, sdo em
diversos momentos compreendidos, a musica, um clipe, podem acolher, acariciar e narrar
sentimentos pelos quais estdo passando e ainda ofertar aprendizagem e conducdo sobre
determinadas a¢cdes de momentos que estdo passando. Em outra vertente, como pergunta final
para encerramento dessa tematica, indagamos sobre quais aplicativos estes adolescentes utilizam.

- Pesquisador: Que tipo de aplicativos ou onde vocés ouvem essas musicas, assistem

esses clipes?



114

Os protagonistas adolescentes apontam que geralmente assistem aos clipes no Youtube,
ouvem as musicas no Spotify e alguns usam um aplicativo que se chama Snaptube, em que se faz
download do audio ou do video inteiro do Youtube.

Como reflexbes e observacdes deste dialogo que se desdobrou em clipes, musicas e
cantores(as) preferidos dos protagonistas adolescentes desta pesquisa, reconheco a identificacdo
que estes sujeitos contemplam com a personalidade e vida de determinados artisticas. Estes
parecem se refratarem em seus enunciados, em suas palavras, por meio da expressiva emogao
existencial e de sua vida nas letras de suas musicas e narrativas dos videoclipes.

A identificacdo, representatividade, aparece como fortes valores culturais e sociais que
fazem estes sujeitos adolescentes se assinalarem nos enunciados articulados nessas producoes
audiovisuais, 0 comportamento, estilo de vida e valores emocionais dos artistas, quanto mais
desvelados e proximo de uma vida humana ndo artistica, talvez mais capturem a atencdo e
assimilacdo dos adolescentes, por demonstrar a alteridade, mas também a igualdade desse sujeito
com o artista.

Gerenciamos nota também que, independente do tempo e espaco em que O
cantor(a)/banda esteve presente na sociedade, este ainda pode exercer voz ativa e enunciados que
fazem suas influéncias, efeitos e participagdes no cronotopo em que o adolescente esta na
atualidade.

A palavra, os enunciados proferidos, a partir de suas letras musicais, ainda se faz coerente
com a sociedade atual e com a realidade de muitos destes protagonistas. E notério também, que
dentro das narrativas dos videoclipes e musicas, ndo ha somente um discurso, mas as multiplas
vozes, os discursos de outrem, como por exemplo, quando sdo retratadas questdes sociais,
culturais e desigualdades em um clipe, nessas narrativas, enunciados, ndo somente um (nico
discurso dos artistas, mas sim as multiplas vozes, os varios discursos dos outros.

Outros clipes, por exemplo, podem demonstram valores emocionais e sentimentais,
similares aos que os adolescentes vivenciem, nesse aspecto, também ha o discurso deles, destes
adolescentes, sendo representados nessa producdo, sua voz, seu discurso, esta de certa forma
proferido nessa narrativa.

O dialogo, o dialogismo presente na troca que confere nas narrativas dos clipes, seja pelas
imagens, letras, emoc0es, valores sentimentais/sociais, € uma refracdo do que sou e do que nao
sou demonstrado através das multiplas vozes, os discursos de outrem articulados nessa producao
audiovisual.

Por outro lado, um dos quesitos que cativa a atencdo dos protagonistas aqui

pesquisadores, confere-se também no desenvolvimento da producédo, na dedicacéo e nivel que
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surpreende, os adolescentes gostam e esperam ser surpreendidos. Estes ressaltam o nivel de
producdo dos clipes, considerando que a sonoridade unificada ao conjunto de imagens prende a
atencéo.

A imagem, o video, também é um enunciado, as vezes a musica unificada ao clipe possa
fazer muito mais sentido e identificacdo para o sujeito adolescente, no encontro de seu eu frente
ao discurso do outro, na alteridade e na configuragéo de se refratar na narrativa daquele clipe, ao
mesmo tempo em que ha um contraste, também pode ocorrer a identificacdo do outro que se
reflete em mim.

Dessa maneira, fago um breve encerramento para a tematica sobre o universo musical e
clipes, abrindo para perguntas referentes aos possiveis efeitos e influéncias da midia na educagéo
destes protagonistas adolescentes.

Ao transpor esse dialogo para um olhar frente a analise documental, estd previsto nos
discursos da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) a utilizacdo dos enredos que
elencam o universo musical. Para tal, dentro da Arte no Ensino Médio, hd um entrelacamento de
culturas e saberes, com desdobramentos para apresentacfes musicas e outras midias, pelo qual
podemos considerar os clipes, artistas, letras e entre outros elementos que abrangem o universo
musical.

Uma consideragdo reflexiva remete-se a docentes de Artes, Linguas e entre outras
disciplinas, que relacionam a comunicacéo e cultura, utilizando a musica como uma forma de
exercicio reflexivo sobre o contetido que a disciplina transmite no momento, desenvolvendo a
habilidade e competéncia prevista pela disciplina, curso e Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018).

Dessa forma, indicamos aqui alguns olhares contributivos que as séries, filmes e universo
musical podem oferecer para 0s movimentos de aprendizado do sujeito adolescente no contexto

escolar, relacionando aspectos culturais, sociais e educacionais em relacdo a essa tematica.

4.3. Os efeitos da utilizagdo das midias no contexto educacional dos adolescentes

Em movimento do quarto dialogo, também desdobramos em questionamentos que
focassem o discurso midiatico no contexto escolar do adolescente. Lembramos que esse dialogo
ocorreu de forma continua e no mesmo dia do dialogo anterior, sendo este o quarto momento do
encontro dialogado, realizado no dia 22 de dezembro de 2020, as 14h00 e com 7 protagonistas

adolescentes.
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Nessa conjuntura, pontuamos questdes norteadoras pedindo para que estes protagonistas
adolescentes citassem exemplos da utilizacdo midiatica em sala de aula como forma de ensino e
aprendizagem, visualizando também questionamentos sobre quais midias os docentes utilizam
em sala de aula e como aplicam essas midias em seu ensino.

A seguir, apresentamos e estruturamos as vozes dos protagonistas adolescentes dessa
andlise, elencando seus dizeres de acordo com a pertinéncia da temaética, sendo consolidado a
partir deste quarto momento, ja caracterizado pelo dialogo anterior. Neste olhar, desdobramos
alguns lacos que refletem sobre os efeitos da utilizacdo midiatica no contexto educacional dos
adolescentes.

Pesquisador: - Como que vocés utilizam ou visualizam a midia na escola?

Os protagonistas apontam que ouvem mdasicas quando acontece aulas vagas (auséncia de
algum professor), utilizam o aplicativo WhatsApp para se comunicarem com outras pessoas, 0
Instagram, redes sociais, jogos on-line, tiram fotos, para n&o ficarem sem fazer nada nesse tempo
livre, relatam que utilizam as midias como forma de descontracdo, também salientam que fazem
rodas para cantar musicas e em intervalos colocam musica em sala de aula e comegam a dangar,
iSSO 0S permitem que saiam da rotina.

Pesquisador: - Citem exemplos em que utilizaram conteidos midiaticos em sala de aula
e no ensino de vocés?

Ana Julia: - Na aula de Administracdo de Marketing e Empreendedorismo, no caso o
professor era vocé, deixava utilizar o celular como pesquisa e também acompanhamento da
apostila disponibilizada pelo professor.

Arthur: - A professora de Artes também ja deixou a gente utilizar o celular, porque a
gente foi fazer o teatro sobre a mulher rural e nos pesquisdvamos danca, costumes. Porém assim,
as unicas vezes que utilizamos o celular em sala de aula, que os professores autorizavam, foi na
aula do senhor e na aula da professora de Artes. Na sua aula, foi também quando a gente fez o
trabalho dos herdis, pesquisavamos as carateristicas dos herois. Esse foi 0 momento e em outros
momentos foi a utilizagéo do laboratdrio de informatica, mas esses foram especificos do curso
mesmo.

Eduardo: - Eu acho que o uso das midias na sala de aula também se da quando alguns
professores usam o projetor para colocar videos pra gente, por exemplo a professora de
Sociologia, a gente frequentemente assistia documentarios, filmes, videos que retratassem a
situacdo do Brasil e do mundo a fora. Demonstrava alguns documentérios para debater depois,
eu acho isso superinteressante porque € uma forma ludica, a gente foge daquele padrao de muito

tempo atras que precisa ser reformulado, onde os alunos ficam s6 na carteira e o professor fala
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e fala, escreve na lousa. Entéo, esses professores por exemplo de sociologia, vocé, eles tém uma
forma de ensinar que vocé pode assistir, ver o que esta sendo falado, fazendo vocé aprender
mais rapido e com interacdo, abrindo possibilidades de discussdes depois, € muito interessante.

Arthur: - Eu acho que a forma de interacéo entre aluno e professor por meio das midias,
algo muito interessante essa forma de aprender, utilizando também dessas ferramentas como um
apoio ao ensino.

Sara: - Eu acredito que ndo deu muito tempo de aproveitar isso, pois as Unicas
experiéncias que foram nesse sentido foi quando o professor passava algum video e por exemplo,
duas perguntas sobre o assunto abordado no video.

Pesquisador: - Uma observacdo, quando eu falo o termo midia, ndo corresponde somente
em celular, mas corresponde a qualquer conteddo midiatico que € trabalho dentro de sala de
aula ou que entéo é utilizado como ensino?

Arthur: - Ah, com essa fala agora lembrei, a professora de Geografia passava filme,
série, que faca a gente compreender melhor conteddos dos livros. O seu trabalho sobre os super-
heroi também acabou trazendo elementos dos filmes para a sala de aula.

Professor: - Entdo ha indicacfes que os professores fazem referente a filmes, séries, para
que deem um complemento no contetdo ou de acordo com a matéria que ele esta passando?

Arthur: - Sim, por exemplo, o professor de Inglés falava algumas video aulas bacanas no
youtube, vocé também sempre faz indicacGes de filmes ou séries que a gente pode estar
assistindo, a professora de Geografia indicava séries sobre Geopolitica, isso € incrivel, o
professor de Historia, falava sobre alguns filmes da antiguidade que ainda retratavam contextos
atuais, que dava pra voceé assistir o filme agora e também entender o que aconteceu no passado.
O professor de Fisica, demonstrava videos e figuras como exemplo para evidenciar o que ele
explicava.

Ao contextualizar as respostas, percebemos que o0s adolescentes compreendem a
utilizacdo midiatica em seu ensino durante o periodo de aula, por meio da utilizacdo do celular
como pesquisa, apostilas, livros, laboratério de informatica, projetor para reproduzir os videos,
documentérios, filmes, debates sobre esses contextos midiaticos, também apontam a interagcdo
entre aluno e professor por meio das midias como forma interessante de aprender, utilizando
ferramentas como forma de apoio ao ensino.

Esse olhar nos referencia ao pensamento dos autores Matuoka (2017), Couto e Silva
(2017), Carrino e Mattos (2017) e Coelho et. al. (2020), ao declararem sobre o professor como
influenciador de contetdo digital e educacional, pontuando também os movimentos de interacoes

entre educador e educando por meio das redes sociais. Assim, continuamos as indagagoes:



118

Pesquisador: - Como esses professores aplicam essas midias em sala de aula?

Sara: - A gente assiste um documentério e faz um resumo/relatério em casa, também ja
aconteceu isso.

Eduardo: - A utilizacdo dos projetores em sala de aula, isso ajuda bastante como forma
de reproducéo de algum contedo audiovisual.

Arthur: - Eu acredito que o professor que esta em sala de aula acaba passando todo o
conhecimento que ele tem para nos, até mesmo indicacGes de midias que possam nos auxiliar no
ensino.

Sara: - Indicac@es de livros também.

Arthur: - Nossa verdade, o professor de portugués recomenda muitos livros, eu adoro as
situacgdes e detalhes dos livros gque ele indica. Em algumas aulas do professor de Marketing, n6s
produzimos cartazes e também o professor levou cartazes sobre propagandas que induziam o
abuso infantil, racismo e apelos sexuais, para a gente descontruir aquele cartaz e analisar.

Sara: - A professora de Artes utilizava bastante o powerpoint para falar sobre as eras
artisticas.

Como exemplificacdo das falas dos protagonistas adolescentes frente a analise
documental da Base Nacional Comum Curricular —- BNCC (BRASIL, 2018). Centramos que na
area de Linguagens e suas Tecnologias no Ensino Médio, estd disposta na amplitude da
autonomia, do protagonismo e da autoria frente as diferentes praticas de linguagens, com critica
e identificacdo das diversas formas de utilizar as linguagens, demonstrando seu poder nas
relacBes, na participacdo de movimentos artisticos e culturais, bem como a sua utilizacdo de
forma criativa nas varias midias (BRASIL, 2018).

Esse contexto apresentado na BNCC (BRASIL, 2018) vai de encontro com as vozes dos
adolescentes em relacdo ao discernimento e utilizacdo midiatica por parte dos docentes frente ao
processo de ensino e aprendizagem desses sujeitos. Olhemos com mais atencdo algumas
previsdes estabelecidas na BNCC:

No Ensino Médio, é perceptivel a relagdo das culturas juvenis com a cultura digital, sendo
fundamental amplificar as aprendizagens, pois 0s jovens estdo inseridos nessa cultura digital,
bem além do que meros consumidores, mas também como protagonistas. Dessa forma, na BNCC
é disposto o reconhecimento dos potenciais estabelecidos pelas tecnologias digitais, relacionando
atividades que se entrelacam com essa area de conhecimento, diversificando as préaticas sociais
e do mundo do trabalho. Com propor¢do aos educandos em despertarem competéncias e
habilidades em diferentes &reas, ao procurar por dados e informagdes de maneira critica em

diferentes midias, incluindo as sociais, averiguando suas vantagens e evolugéo e potencialidade
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frente a tecnologia no &mbito social. (BRASIL, 2018). Vejamos a seguir essa previsao de acordo
com a BNCC (BRASIL, 2018, p. 474):

» apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos
multiletramentos para explorar e produzir conteldos em diversas midias,
ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao
trabalho;

 usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e
produzir conteldos em diversas midias, simular fendbmenos e processos das
diferentes &reas do conhecimento, e elaborar e explorar diversos registros de
representacdo matematica; e

» utilizar, propor ¢/ou implementar solugdes (processos e produtos) envolvendo
diferentes tecnologias, para identificar, analisar, modelar e solucionar
problemas complexos em diversas areas da vida cotidiana, explorando de forma
efetiva o raciocinio l8gico, o pensamento computacional, o espirito de
investigacéo e a criatividade (BRASIL, 2018, p. 474).

Observamos que h& uma previsdo nos enunciados da BNCC sobre tais midias citadas
pelos adolescentes, o discurso talvez se torne coerente frente a conduta e autonomia dos docentes
ao trazer musicas, filmes, documentarios, revistas, cartazes, livros, internet, celular e entre outras
midias como forma de ensino e aprendizagem.

Esse discurso midiatico proporcionado pelos docentes ao elencarem essas midias como
forma unificada ao aprendizado de sua disciplina, pode se equiparar a narrativa da utilizacao das
midias como forma critica, reflexiva e voltada ao ensino e aprendizagem do sujeito adolescente
no contexto escolar.

Em concordancia com a BNCC (BRASIL, 2018), entrelagamos o pensamento de Carrino
e Mattos (2017), Bates (2015), Zuin (2010, Tavares et. al. (2021), Dias et al. (2015), Patten et al.
(2006) e Santos et al. (2016), pelos quais relacionam a interatividade que os docentes devem
contemplar ao utilizar as midias, meios digitais e tecnoldgicos no campus educacional.

De tal modo, o pesquisador parte para uma das Ultimas indagacdes que vinculam de forma
mais proxima algumas linhas deste estudo:

Pesquisador: - Quais sdo os efeitos e/ou influéncias midiaticas no processo educacional
de vocés adolescentes?

Sara: - Eu acredito que por indicacao de professores ou ndo, porque tambem tem muitos
canais no youtube que a gente também acaba criando interesse, que acabam explicando muitas
coisas que a gente achava que nunca iria saber, muitos canais sobre fatos curiosos, coisas
totalmente aleatdrias que a gente acaba aprendendo, eu gosto muito deste aprendizado. Eu

acredito que tambem quando a gente tem alguma dificuldade em alguma matéria, acaba
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ajudando muito as pesquisas sobre o conteldo no youtube, na internet, quando a gente vai
buscar por conta propria.

Arthur: - Bom eu acredito que a era da internet, da tecnologia, ela veio sim para ajudar
0 ensino de uma forma geral, ndo falo de substituir o professor no presencial, pois eu acho que
requer muita maturidade da pessoa, nés conseguimos ver isso através desta Pandemia, o tanto
que vocé aprende em sala de aula ndo se compara com o tanto que vocé aprende de forma
remota. Eu acredito que sim, a gente deveria acreditar mais no ensino tecnologico, porém a
tecnologia ela pode ser uma ferramenta, mas ndo substitui o0 meio, ela vem como forma de
ajudar, como complemento, da gente querer buscar mais, se informar mais sobre determinado
assunto, se baseando em todo um contexto.

Eduardo: - Eu acho também que as tecnologias, principalmente as midias que 0s
professores utilizam e indicam para seus alunos, elas servem ndo s6 como forma de adquirir
conhecimento académico, mas também conhecimento que vocé leva para a vida toda. Entdo vocé
pode utilizar isso quando for prestar um vestibular, adquirir o primeiro emprego, vale muito pra
gente na area profissional, principalmente nos que fazemos o ensino médio integrado com o
técnico. Entdo eu acho isso muito interessante, principalmente essa interdisciplinaridade das
midias.

Os adolescentes indicam efeitos de maior interesse sobre o contetdo, explicando
contextos que talvez ainda ndo tenham sido compreendidos, conteldos que disseminam
aprendizados, o fato de incentivar a pesquisar, procurar por contetdos de forma autbnoma, maior
conhecimento académico, ajudam no conhecimento para vestibular, mercado de trabalho,
promovendo a interdisciplinaridade. Atentam o olhar que as midias sdo conduzidas pelos
docentes, mas ndo substituem o ser docente presencial, serve de apoio, compreendo que deve
ocorrer a maturidade do educando em relacdo a esses efeitos midiaticos de forma positiva.

Esse aspecto é articulado na BNCC no encontro da utilizacdo midiatica com o intuito que
o aluno atinja as competéncias e habilidades necesséarias frente a sociedade, cultura e educacao
(BRASIL, 2018). Destarte, Tavares et al. (2021) desdobra que na BNCC esté previsto a utilizagdo
das ferramentas midiatica frente a fundamentos que diversificam as condutas e praticas
pedagogicas em relacdo a sua aplicabilidade nacional. Assim como para Carrino e Mattos (2017),
que entendem que se transborda em elementos valorativos e colaborativos a utilizacdo midiatica
inserida no contexto escolar do sujeito adolescente em processo de formagéo.

Pesquisador: - Entao vocés pontuam que as influéncias e efeitos midiaticos no processo
da construgdo educacional de vocés no ensino médio, na adolescéncia, sdo mais positivos ou

negativos?
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Arthur: - Eu acredito que nenhum dos dois, depende muito do aluno, um aluno aprende
mais de uma forma, outro aprende com outra, é tudo dependente da pessoa, daquele que esta
aprendendo e muito do professor que esta ensinando, pois as vezes o professor ndo gosta de
utilizar determinada ferramenta, ja o aluno gosta, entendeu. Entéo cabe ter aquele dialogo entre
aluno e professor. Por exemplo, tem alguns professores que bem no comego perguntam, o que
vocés querem que eu faca para estar melhorando a aula, vocés gostam disso, para deixar a aula
mais interessante, mais leve, varios professores perguntam isso em diversos momentos, eu
lembro que vocé € um deles, 0 que eu posso fazer para estar melhorando a aula, ndo deixar a
aula chata. Um exemplo, professor de matemética, maioria ndo gosta de matematica, tem que
buscar uma forma de explicar a aula com tom mais interativo, com uma musica por exemplo.
Isso varia muito do professor e do aluno sabe, eu acho muito importante ter esse dialogo entre
ambas as partes.

Eduardo: - Eu acho que elas ajudam bastante, entdo sim, é de forma mais positiva, por
mais que existem coisas que devam melhorar, pontos negativos, mas o que prevalece sao 0s
auxilios positivos que ela traz para o ensino, porque assim tanto da parte dos professores, quanto
dos alunos. No caso dos professores, eles ndo tém o tempo suficiente para explicar como
gostariam tal matéria, porque a aula dura em torno de 50 minutos, entdo, por exemplo, vocé
pega um professor de Historia tendo que explicar sobre a Guerra Fria, o professor pega uns
slides, um video de 5 minutos, vai fazendo essa interacdo com os alunos, assim d& para diminuir
o0 tempo e aprende de uma mesma forma o contetdo, incluindo a praticidade, agilidade, eu acho
isso muito interessante. Na parte dos alunos, auxilia muito as midias, porque por exemplo,
quando vocé tem que entregar um trabalho ou fazer uma prova, é mais vantajoso para a gente
assistir um video de uma pessoa que sabe o que esta falando, que mostra imagens, trechos, videos
e fotos, deixando tudo mais interativo, que vai auxiliar a gente a fazer um trabalho mais completo
depois.

Sara: - Eu acredito que quando um professor consegue trazer as midias, diversas midias,
tipo os livros, musicas, documentarios, filmes, séries, o ensino fica mais dindmico. Entéo, a gente
acaba até tendo mais interesse na aula daquele professor sabe, justamente por ele variar
bastante em suas aulas e ndo deixar a monotonia tomar conta das aulas, provavel que a gente
acaba até aprendendo melhor pela dindmica de como alguns professores conseguem dominar
IS0 e tornar todo esse ensino mais dindmico por meio das midias.

De forma geral, es adolescentes relatam que deve haver dialogos entre educador e
educando sobre essa pauta, considerando que existem professores que perguntam aos alunos

sobre o que eles acessam, o que eles gostariam e tentam trazer esses enredos como uma forma
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de ensino e aprendizagem no contexto escolar do educando. Os protagonistas adolescentes
também proferem que h& mais aspectos positivos, principalmente quando prevalece a utilizacdo
midiatica como forma de auxilio no ensino, como também uma forma de extenséo do ensino,
aprendizagem e conteudo explanado pelo professor, frente a indicacdo de materiais midiaticos
que ilustrem o que foi explicado.

Esses sujeitos circulam a midia no contexto escolar como uma forma de apoio quando
precisam saber mais sobre determinado conteudo, dispondo de pesquisas e encontrando
contextos que fortalecam o conhecimento que precisam para determinado trabalho, disciplina,
avaliacdo e entre outros, tornando o ensino mais dindmico por meio das midias.

Ao olhar os dialogos dos adolescentes com a previsdo e enunciados dos discursos
midiaticos na Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018), encontramos um
direcionamento para que os educandos explorem essas linguagens, adquirindo as competéncias
e habilidades, por meio das conexdes e entrelacamentos dessas linguagens, na consideracao das
tecnologias como a internet e meios multimidias, bem como seus espacos de compartilhamento
e vivéncia (BRASIL, 2018).

Esse contexto, segundo Coelho et al. (2020) é visualizado com o entendimento que o
docente deve compreender a atualizagcdo do processo de ensino e aprendizagem do sujeito
adolescente, se elevando apenas do ambiente fisico, mas na compreensédo para que o docente seja
um designer, um difusor do conhecimento educacional, midiatico e virtual. Conceito esse que,
de acordo com Santana et al. (2020) e Silva et al. (2018), a apresentacdo midiatica pela escola e
docente, compreende em melhores entendimentos, reflexdes e elementos contributivos ao
processo de ensino e aprendizagem do sujeito.

Nesse momento, indagamos se mais alguém tem algo a dizer, permanecendo o siléncio,
também agradeco a valiosa participacdo de todos os protagonistas, encerrando este Gltimo
dialogo. Como reflexdo deste dialogo e os apontamentos acima que refletem mais nas questdes
dos efeitos midiaticos no campo escolar, 0s protagonistas adolescentes direcionam uma boa
utilizagdo dos recursos midiaticos na sala de aula, como uma forma de intensificar o que esta
sendo falado, analisam seus efeitos no campo escolar de forma produtiva e benéfica. Ainda
ressaltam a grande importancia dos recursos midiaticos como o complemento e enriquecimento
dos estudos, tal como a retirada de duvidas em momentos ndo condizente com o periodo que
passam na escola, mas referente a assuntos escolares em que o professor ndo esteja para auxiliar.
E evidente também pela fala dos protagonistas, que as midias ndo substituem a atuag&o docente,
mas Ihes trazem amparo e complemento em relacdo a determinado assunto, também amplifica o

ensino para um contexto de maior atragdo e atencao dos educandos.
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Estes protagonistas adolescentes gostam e recebem bem as indicagdes dos docentes
referentes a conteudos que referenciam a disciplina, o que foi dialogado em sala de aula.
Acreditam que visualizando tal contetdo por meio de uma producao audiovisual, por exemplo,
agregando melhor conhecimento e fixacdo daquele contetdo que foi dialogado pelo professor.

Ao entrelagarmos os discursos dos protagonistas adolescentes com os autores Carrino e
Mattos (2017), Coelho et al. (2020) e Bento e Belchior (2016). Percebemos que estes idealizam
que quando o docente enriquece suas aulas com enredos midiaticos, 0 mesmo promove uma
interacdo e contribuicdo para o conhecimento do educando, despertando também maior interesse
desse sujeito em relagéo ao conteudo.

Vejamos que os docentes estdo em movimentos com as previsodes estabelecidas na Base
Nacional Comum Curricular — BNCC, dos quais considera até mesmo uma preocupacao ao citar
novo géneros, levando em pauta um olhar atencioso para os contextos que este educando
adolescente esta aprendendo e como esta aprendendo, trazendo esse olhar e entendimento para o

contexto escolar.

N&o sdo somente novos géneros gue surgem ou se transformam (como post,
tweet, meme, mashup, playlist comentada, reportagem multimidiatica, relato
multimidiatico, vlog, videominuto, political remix, tutoriais em video, entre
outros), mas novas acles, procedimentos e atividades (curtir, comentar,
redistribuir, compartilhar, taguear, seguir/ ser seguido, remidiar, remixar, curar,
colecionar/descolecionar, colaborar etc.) que supdem o desenvolvimento de
outras habilidades. N&o se trata de substituicdo ou de simples convivéncia de
midias, mas de levar em conta como a coexisténcia e a convergéncia das midias
transformam as proprias midias e seus usos e potencializam novas
possibilidades de construgéo de sentidos (BRASIL, 2018, p. 488)

Com interligacdo da BNCC e aplicabilidade das midias pelos docentes de acordo com 0s
dialogos proferidos pelos protagonistas adolescentes, acreditam que os discursos midiaticos estao
em consonancia com a conducédo dos docentes e sua forma de aplicar estes enredos como auxilio
do ensino e aprendizagem desses adolescentes no contexto escolar.

Para tal, os protagonistas acreditam que os enredos e efeitos midiaticos, no campo escolar
e em seu processo de formacdo, destacam mais beneficios do que maleficios. Logicamente,
declaram que também depende muito de quem usa e como utiliza a midia, seja tanto o docente,
quanto o discente.

Dessa forma, Carrino e Mattos (2017), Ferreira e Bahadana (2014), Bell (2013) e Coelho
et al. (2020) e D’Angelo (2019), concordam com os discursos dos protagonistas adolescentes ¢

da BNCC, ao disporem que os enredos midiaticos e tecnolégicos podem despertar mais
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benfeitorias no campus escolar, concedendo possibilidades de ensino e aprendizagem de forma
diversificada em relacéo a sua abordagem e apresentacao de conteudo.

Dessarte, os adolescentes percebem a inser¢do midiatica por parte dos docentes em sala
de aula e gostam das indicacgdes, tal como se sentem mais atraidos pela aula quando algo sobre
aquele conteddo que esta sendo explanado é exemplificado a partir de algum recurso midiético.

Estes sujeitos também lembraram de citar exercicios praticos, por exemplo, que sdo do
conteddo da disciplina, mas que produzem algum material que esta no circulo midiatico, como
videos, cartazes, grupos de trabalho, pesquisas e entre outros.

Na consideracdo de tais aspectos e com o olhar para a andlise documental, a BNCC,
consolidada na &rea de Linguagens e suas Tecnologias no Ensino Médio, prioriza cinco ricos
campos de atuacdo social do educando adolescente, sendo estes, 0 campo da vida pessoal, das
praticas de estudo e pesquisa, do jornalistico-midiatico, da atuacdo na vida publica e do campo
artistico. Esses campos permitem uma organizagdo dos educandos em relacdo a sua vivéncia e
praticas de linguagens. (BRASIL, 2018).

Com relacdo a estes campos estabelecidos pela BNCC, articulamos as competéncias
nimero um e sete dos quais mais se aproximam dos discursos midiaticos no contexto escolar,
circuladas pelas Competéncias Especificas de Linguagens e suas Tecnologias para 0 Ensino
Médio, de forma a evidenciar os estudos apresentados neste trabalho. Sendo essas competéncias
previstas pela BNCC como:

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgao e
producdo de discursos nos diferentes campos de atuagéo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicag&o e interpretac&o critica da realidade e para continuar
aprendendo.

7. Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensfes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas
de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de
aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagéo e vida
pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 489)

Para esse estudo, que remete aos discursos midiaticos, a BNCC também faz mencdo as
midias em relacdo a terceira Competéncia Especifica de Ciéncias na Natureza e suas Tecnologias

para o Ensino Médio, sendo disposta como tal competéncia:
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3. Investigar situagOes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implica¢fes no mundo, utilizando procedimentos
e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para propor soluces que
considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio
de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo
(TDIC). (BRASIL, 2018, p. 553)

Frente aos discursos midiaticos descritos nos enunciados da BNCC (BRASIL, 2018), é
perceptivel uma consonancia com as vozes dos protagonistas adolescentes em relacdo a
utilizacdo midiatica dentro do contexto escolar como auxilio em seu processo de ensino e
aprendizagem.

Veja que as midias citadas pelos protagonistas e trazidas pelos docentes, sdo um conjunto
de mdltiplas vozes sociais, a heteroglossia, pertencentes a diferentes cronotopos, alteridade e
enunciados carregados de discursos de outrem, dos quais contribuem para a constituicdo do
sujeito adolescente em processo de formacao escolar, bem como pautadas em diversas formas e
momentos nos enunciados da Base Nacional Comum Curricular — BNCC.

Em relacéo a previséo da utilizacdo midiatica nos enunciados, discursos do documentos
escolar, frente ao meu olhar em encontro com a analise documental, sendo esse olhar na BNCC
(BRASIL, 2018), percebemos que ha a utilizacdo do enredo midiatico no campo escolar, sendo
considerada o uso dos recursos mididticos como ferramentas de ensino e aprendizagem
diferenciadas. Ressaltamos também que essa unidade escolar também contempla vérios
laboratdrios de informatica e recursos midiaticos, como televisores disponiveis, equipamentos
de som, projetores, internet, entre outros aparatos.

Conforme destacamos e analisamos na voz dos adolescentes sobre a utilizagdo da midia
em sala de aula pelo professor, é notorio a pratica e utilizagdo midiatica dos docentes frente as
varias vertentes de forma contributiva e valorativa do sistema de ensino e aprendizado.

Ademais, nesse desdobramento da pesquisa documental, encontramos o sentido de
didlogo com os documentos, ndo na busca de uma Unica verdade, de um Unico pensamento, mas
as normativas e possibilidades escolares diante da insercdo midiatica em sala de aula. A escola
elenca ao docente como este deve implementar os enredos midiaticos em suas aulas e didatica, o
gue demonstra uma certa liberdade, que se adequa a cada docente conforme sua necessidade e
sua visdo de unificar os contextos midiaticos a sua disciplina e ensino.

Ha também, por meio do circulo midiatico no campo escolar, o compartilhamento do

docente e discente, a troca de informagdes atraves do universo midiatico, seja um site indicado,
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uma série/filme, uma videoaula, que pode diretamente enfatizar o que esta sendo explanado em
sala de aula, o que gera precisdo e maior atencdo dos adolescentes.

Sendo assim, a insercdo midiatica esta descrita de diversas formas e momentos na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, BRASIL, 2018), pertencendo ao curriculo escolar, em que
dialogam de acordo com o espaco e tempo que estes protagonistas pertencem, 0s quais concebem
a sociedade atual contextos da contemporaneidade e suas vivencias, ocorrendo possiveis
modificagdes e atualizagcbes que sejam necessarias de acordo com o cendrio curricular escolar da
atualidade.

Nesse sentido, Endlich (2017) demonstra que sua teoria se faz reconhecer a dinamicidade,
inconclusibilidade, a dialogicidade da existéncia humana. Com isso, notamos que os enredos
midiaticos, junto ao campo escolar, estdo sempre em movimento e mutacdo, ha uma
conclusibilidade proviséria nos documentos, por exemplo, ha 20 anos nédo era previsto 0 uso na
internet como uma fonte de pesquisa para ser disseminada em sala de aula, tdo pouco 0s recursos
de laboratdrios de informatica, mas € possivel perceber como o sistema estd em constante
mutacao.

Na atualidade, os proprios documentos escolares séo burocratizados por um sistema que
usufrui a internet, por isso o didlogo sempre continua, seja na forma de disseminar o contetido
por meio dos recursos midiaticos ou de modo burocratizado que os enredos tecnoldgicos ofertam
ao campo escolar.

Essas vozes, esses discursos, podemos chamar com base em Bakhtin (1997), de
heteroglossia, 0 que neste estudo, interpomos a visdo de que pressupde o0s sentidos a partir da
midia, das perspectivas e vertentes trazidas em um mesmo didlogo, que ofertam, por meio da e
na midia, como fundamentacdo de aprendizado escolar, a multiplicidade e visdes de mundo.

Bakhtin (1997) também nos faz pensar na multiplicidade das vozes de outrem como uma
parte de qualquer texto, mas também nos nossos dialogos interiores e exteriores, sendo pontos
gue nos constituem como sujeitos inseridos também nos dialogos de nossa existéncia. Sobre isso,
Endlich (2017) interpde que os discursos se relacionam entre si, em que ha a consideragéo frente
as pesquisas, ou seja, a midia inserida e prevista nos documentos escolares, também é uma
multiplicidade de vozes que constituem os sujeitos em processo de formacéo escolar, tal como o
ser docente que ira utiliza-la.

Nessa perspectiva, esse documento escolar ndo é pronunciado por si S0, mas carrega
discursos de outros, em varios pensamentos e formas, em que essas vozes sao transcritas como a

heteroglossia, aqui narrada e presente na analise documental, como sentido percursos das
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relaces e fundamentos dos sentidos e, diferentes olhares frente a um mesmo dialogo, mas
também as varias formas de enxergar o mundo, o cenario escolar.

Portanto, as vozes interagem entre si, € este aspecto que consideramos como fundamento
da pesquisa documental desta analise. O enunciado do documento, das normativas em relacao ao
didlogo que o docente estabelece ao utilizar os enredos midiaticos, em suas aulas, em que julga
e molda os principios midiaticos de acordo com 0s recursos e sua no¢éo de cenario educacional
e midiatico, quando utiliza a midia para a sua aula, abriga a heteroglossia, os discursos de outros
por meio desses enredos midiaticos.

Considerando as madltiplas vozes sociais do discurso, elencadas pelo pensamento
bakhtiniano, compreendemos para este estudo que ao olhar e pesquisar os textos do documento
aqui explanados como enunciados, compreende em observar o discurso de outrem, ou segja,
daqueles que também participaram da elaboracdo dos documentos e programas inseridos a esse
contexto politico escolar. Por essa motivacdo, dispomos um breve olhar sobre o contexto
histérico dessa unidade escolar, bem como uma analise de enunciados da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), visualizando suas diretrizes, funcdes, sistemas e questdes que compreendem
esse sistema escolar frente aos discursos midiaticos.

Nessa conjuntura, com base em Endlich (2017), buscamos entender nos enunciados uma
compreensédo nos textos dos documentos em estudo, de forma concreta, como uma enunciagéo,
sendo um lago da comunicagdo verbal de forma néo interrompida e inserida em um contexto
discursivo. Observamos também que os documentos sdo estabelecidos de acordo com um
cronotopo especifico pelos autores que o elaboraram e dialogaram, muitas vezes, de acordo com
outro cronotopo especifico por aqueles sujeitos que o estdo lendo e exercendo-0s. Sendo assim,
0 documento € produzido por um espaco e tempo em que vivem e pertencem ao discurso de
outrem.

Ao conhecer o ambiente social, cultural e educacional em que estes enunciados séo
produzidos, se conduz de modo primordial, uma vez que estes sdo delineados por um lugar,
espaco, tempo, época e também cenario politico, pois todo enunciado € uma resposta para
Endlich (2017).

A vista disso, ha importancia ao estudar o cenario politico educacional, as normativas e
regimentos, a busca por outras fontes, a compreensédo e entendimento desses enunciados que
antecedem o objeto de estudo. Por essa motivacédo, entrelagamos aspectos contributivos da Base
Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018), avistando aspectos de consonancia entre
discursos midiaticos, vozes dos adolescentes, gestdo escolar e processos de ensino e

aprendizagem no contexto educacional.
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Entendemos que esse documento contemplou elaboracdo em uma dimensdo e
representacdo de sujeitos em posicdes valorativas, dos quais os dialogos foram elencados de
acordo com as normativas e consideragdes contemporaneas, bem como contextos escolares e
visualizacao de estudos no decorrer dos anos e necessidades educacionais, culturais e sociais.

Essa unidade escolar relaciona seu sistema educacional a partir do discurso materializado
nesses enunciados, ou seja, nesse documento, a BNCC (BRASIL, 2018), como forma de
sistematizar, burocratizar e orientar. Para Endlich (2017), hd uma luz no movimento da educacéo

a0 enunciar suas diretrizes com base nos documentos.

Nas Ciéncias Humanas e, por conseguinte, na educacéo, inclusive em documentos de
programas educacionais, o objeto a ser conhecido ndo é mudo, por isso, apenas uma
perspectiva dialdgica possibilita sua compreensdo, que sempre esta inacabada, assim
como o proprio homem. (ENDLICH, 2017, p. 63).

Nesse caso, tanto no documento como para a atuacdo docente ao inserir 0s enredos
midiaticos nesses enunciados, faz com que este objeto ndo seja mudo, mas que se desdobre,
transborde e que seja apenas um acabamento provisorio, de acordo com o espago e tempo em
que pertencem.

Com este olhar documental e, de forma unificada ao encontro dialogado, demonstramos
0s enunciados e discurso documental dessa unidade escolar, apoiados a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), e elencados a voz dos protagonistas adolescentes desta pesquisa, como uma
elucidacdo e pensamentos reflexivos sobre os efeitos midiaticos no processo de formacao dos

sujeitos adolescentes em questdo.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho demonstrou, em sua primeira secdo, a apresentacdo sob a Otica do
universo e contextualizacéo tedrica respaldada no discurso bakhtiniano, em que se desdobra para
valiosos contextos que fundamentaram este estudo, tais como a lingua, linguagem, enunciado,
palavra, género do discurso, alteridade, dialogismo, cronotopia, heteroglossia, exotopia,
acabamento-inacabamento e entre outros.

Nesta primeira se¢ao, abordamos aspectos que debrugaram na voz de Bakhtin e o Circulo,
referente a subjetividade do sujeito, contexto escolar, reflexos da alteridade, representatividade,
discurso e dialogismo, o que contribui para a constituicdo do perfil de sujeito estudado, em que
priorizam os elementos linguisticos da lingua, tal como estes sujeitos assumem atitude responsiva
ativa diante dos enredos escolares e midiaticos.

Na segunda secdo, elencamos, a luz dos elementos tedricos deste estudo, frente aos
discursos midiaticos e os movimentos de ensino e aprendizagem no contexto escolar do
adolescente, transcorrendo em pressupostos e alicerce tedrico que sustenta a metodologia na
secdo seguinte, tal como o entrelacamento dos enredos midiaticos ao pensamento de autores
contemporaneos que dialogam com a respectiva tematica.

Neste momento, dispomos a midia como uma lingua viva e atuante na sociedade, na
subjetividade e contexto escolar do sujeito adolescente, a qual articula principios da internet,
alteridade, dialogismo e a unificacao da subjetividade destes sujeitos, assim como as séeries/filmes
e universo musical frente as suas representatividades e alteridades perante este individuo, linhas
e vertentes que envolver os discursos midiaticos como um todo.

Na terceira se¢do, demonstramos de forma rica e minuciosa, o detalhamento e percurso
metodolégico realizado neste trabalho, o cuidado e olhar atento sobre os protagonistas da
pesquisa, procedimentos e categorias de analise.

Ressaltamos a utilizacdo do percurso metodolégico empreendido, em conformidade com
a esséncia teorica e objetivo proposto. Ademais, evidenciamos o percurso metodologico por meio
dos procedimentos e categorias de analise, unificados com a importancia e visualizacdo da
relacdo da linguagem, alteridade, representatividade e dialogismo na constituicdo dos sujeitos
adolescentes, partindo do aspecto construtivo do discurso na relagcdo do eu com o discurso de
outrem.

Escolhemos pelo encontro dialogado, articulado neste estudo como um género do

discurso, disseminado como possivel funcdo metodologica, em que para os procedimentos e
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anélise, em diversos momentos, o0 pesquisador também se constitui como sujeito atuante da
pesquisa, na consideracdo da alteridade e do dialogismo que evidenciam essa possivel
metodologia.

Na quarta secdo, disseminamos os resultados e discussdes, como intuito da proposta
metodologica frente a analise documental, observamos e estudamos os fundamentos dessa gestdo
escolar, perante a Otica institucional do que estava estabelecido pela unidade, desdobrando o
olhar das previsdes midiaticas descritas nos enunciados da Bae Nacional Curricular Comum
(BRASIL, 2018).

Idealizamos observacdes referentes a gestdo escolar, conhecendo o documento frente as
vozes dos protagonistas adolescentes da unidade escolar em questdo, bem como tratamos das
linhas que articulam o objetivo deste trabalho, investigando como se conduzia a previsao da
utilizacdo midiatica, na Base Nacional Curricular Comum, com o olhar sob os discursos de outros
na construcdo de tal documento.

Ainda nesta secdo, articulamos e entrelagamos com a analise documental os resultados e
discuss@es do entdo encontro dialogado, pois esclarecemos que tivemos a satisfacdo por descobrir
aspectos valorativos e enriquecedores a respeito da midia em relagdo ao campo educacional, na
voz e principio dos protagonistas, como formas de ensino e aprendizagem em seu contexto
escolar.

Como pesquisa colaborativa, o discurso foi livre, em que foi dito aos protagonistas que
ficassem a vontade, contemplados em quatro ricos encontros dialogados e de grande valia, que
puderem dialogar e trabalhar o objetivo proposto diante do discurso e efeitos midiaticos no
processo de formacéo do sujeito adolescente.

Unificado ao primeiro encontro que se debrucou sobre midia Internet, pela voz dos
adolescentes protagonistas, dentro dessa midia as tematicas abordadas foram principalmente, as
redes sociais, dentre elas, as mais dialogadas foram Instagram e Twitter, mas também houve a
exemplificacdo do Facebook, WhatsApp e a utilizacdo do Youtube, assim como a internet como
fonte de pesquisas escolar. Para tal, ao olhar a unificagdo da voz dos protagonistas para com
analise documental, estabelecemos o dialogo sobre o uso institucional da internet no contexto
educacional na perspectiva do adolescente

Ressaltamos que neste didlogo sobre o uso institucional da internet, a alteridade esteve
muito presente em andlise a fala dos protagonistas, esse contexto pode ser assinalado na rede
social Instagram, as midias, como por exemplo, a Internet, redes sociais, trazem discursos de

outrem, que destes, muitas vezes, demonstramos a nossa relagdo com o outro, a alteridade, uma
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rede social narrada por mdltiplas vozes que podem ou ndo pertencer a0 meu eu e exercer
influéncia/efeito em minha construcdo subjetiva.

Entrelacado ao segundo encontro dialogado, apresentamos os discursos midiaticos, as
multiplas vozes e multiplos sentidos sobre séries, filmes e universo musical. De tal modo,
visualizamos a grande presenca das séries na vivéncia dos protagonistas adolescentes, os valores
socioemocionais, culturais, econémicos e educacionais, que essas tramas podem ofertar a estes
protagonistas. A alteridade, identificacdo e representacdo estdo presentes nessa relacdo, o
encontro e o0 entendimento do eu com o outro (série/personagem), tecem fios que véo
constituindo a subjetividade do adolescente.

Destacamos, também, a empatia que os adolescentes abrigam em relacéo as séries que
pertencem a outro cronotopo dos quais eles ndo vivenciam/vivenciaram, a possibilidade e oferta
das séries em oferecer uma experiéncia, mesmo que seja construida a partir de uma producéo
audiovisual, é algo que os cativam, que prende a atencdo e os fazem querer ver mais,
compreender mais, emergindo a identificacdo e também a alteridade. Podemos dizer que estes
protagonistas, muitas vezes, se refletem nas séries, se enxergam e compreendem na narrativa da
trama.

Nessa concepg¢do, considerando os discursos midiaticos, multiplas vozes e sentidos,
podemos usufruir e apresentar os resultados do terceiro encontro dialogado, este foi uma forma
continua ao encontro anterior, pelo qual os protagonistas continuaram dialogando sobre as séries,
mas evidenciaram mais os filmes. E interessante destacar que assim como nas séries, nos filmes
um dos grandes feitos que chamam a atencdo dos adolescentes, esta na representatividade e na
alteridade, no que sou e no que sou frente ao discurso do outro.

Ainda na apresentacdo destes discursos midiaticos e entrelacando também o pensamento
dos protagonistas do quarto encontro dialogado, os adolescentes optaram e conduziram o dialogo
sobre o universo musical, principalmente os clipes e artistas neles presentes, o importante dialogo
permitiu a observacdo desses enredos mididticos como uma forma de lingua viva e presente na
construcdo subjetiva destes sujeitos, o ato responsivo deles, na identificacdo e na alteridade.

No discurso musical, seja pelo ritmo, estética e produgéo audiovisual, letras das musicas,
valores socioemocionais dos artistas ou do videoclipe, apresenta uma linguagem que faz o
adolescente ser compreendido, sua aproximacao linguistica e compreensiva diante do olhar
cultural, social e construtivo que o adolescente pertence. Nesse olhar, também investigamos a
previsdo no documento escolar da utilizagdo das séries, filmes e musicas, com o foco da anélise

sobre a Base Nacional Curricular Comum.
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Frente ao objetivo deste estudo, articulamos nesta secdo os efeitos da utilizacdo das
midias no contexto educacional dos adolescentes, usufruindo da anélise documental observada
na Base Nacional Curricular Comum e do quarto e ultimo encontro dialogado. Para tal,
estudamos de forma clara o objetivo proposto, declarando perguntas diretas sobre a tematica, em
que pudemos investigar os efeitos midiaticos na educacao desses sujeitos, de acordo com a voz
dos protagonistas adolescentes.

Com isso, nos atentamos a obter um parecer sobre a utilizacdo e visualizacdo midiatica
na escola por estes protagonistas adolescentes, exemplos em que utilizam os enredos midiaticos
em sala de aula, no ensino e aprendizagem dos mesmos. Observamos e entrelagamos com a
analise documental, se ha indicagdes por parte dos docentes em relacdo aos filmes e as séries que
complementem os conteddos ou se faz de acordo com a matéria que este docente esta
disseminando, bem como a aplicacdo dos enredos midiaticos em sala de aula.

Dialogamos e interrogamos 0s protagonistas sobre quais séo os efeitos e/ou influéncia
midiaticos no processo educacional deles. Assim, 0os mesmos discorreram sobre o0s aspectos
positivos como forma de complementacdo de contelido, em que 0s participantes transmitiram
gue a aula se torna mais atrativa quando sdo utilizados, considerando que estes recursos podem
ajudar e contribuir para um melhor entendimento referente & matéria, mas que também depende
da conduta de cada aluno.

Com o entrelagamento da voz dos protagonistas adolescentes sobre tais efeitos midiaticos,
concebemos um panorama sobre a previsao da utilizacdo dessas midias na Base Nacional
Curricular Comum, sendo estas, declaradas nos enunciados desse documento. A vista disso, 0s
discursos midiaticos podem produzir efeitos positivos, ilustrando elementos culturais, sociais e
educacionais a partir dos discursos de outrem, podendo desempenhar representacao,
identificacdo ou alteridade.

Contudo, contribui com este estudo para compreensGes sobre a construcdo da
subjetividade do sujeito adolescente em relacdo as maltiplas vozes dos discursos midiaticos que
se inserem no espacgo escolar e em seu processo de ensino e aprendizagem. No didlogo e viséo
dos protagonistas adolescentes frente ao seu pensamento e posicionamento diante do assunto,
averiguando a alteridade, dialogismo, bem como o espaco e tempo em que se situam, a partir do
encontro dialogado nas perspectivas da midia-educacao.

Nesse dialogo, promovemos a discusséo do discurso midiatico e suas implicagdes/efeitos
no campo escolar do sujeito adolescente, através da pesquisa colaborativa e documental, junto
aos principios bakhtinianos, seu Circulo e autores contemporéneos. Entrelagando de forma

precisa e reflexiva, a préatica dos discursos midiaticos no ambito educacional, os quais geram
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possiveis diretrizes para que possam orientar e conduzir a constituicdo do sujeito adolescente
frente a alteridade e aos discursos midiaticos no campo escolar, no qual demonstrei alguns
caminhos sobre seu manuseio, sua perspectiva de trabalho, formas de referenciar, aplicar, refletir,
dialogar e de como enxergar os discursos midiaticos, juntamente aos protagonistas adolescentes
em forma de dinamizacdo, reflexdo, aprendizado e linguagem, mas ndo fragmentada de um
exercicio repetitivo.

Com este estudo refletimos sobre as subjetividades juvenis e as multiplas vozes e sentidos
dos discursos midiaticos, que envolvem o cenario educacional desses adolescentes, averiguando
a midia como uma linguagem viva, circulante e reflexiva no universo educacional, atraves da
atualidade, na relacdo do eu e o outro, por meio da alteridade e no reconhecimento do outro, na
interposi¢do com o seu processo de ensino e aprendizagem no contexto escolar.

O presente trabalho possibilita dar voz aos protagonistas, pois compreende ambas as
partes e proporcionar um melhor entendimento em relacdo a construcdo subjetiva do sujeito
adolescente em relagdo aos discursos midiaticos, em seu processo de formacgao escolar.

Diante das propostas metodologicas e na busca desses discursos em face do campo
escolar, proporcionei com este estudo, novos dialogos e descobertas em relacéo a subjetividade
do sujeito adolescente. Com esse entendimento, acreditamos que este trabalho ajude na
observacdo dos discursos midiaticos e suas multiplas vozes como diretrizes no ambito escolar,
bem como suas implicagGes nas informagdes, difusoras do conhecimento, ao articular ideias e a
subjetividade do sujeito.

Na dtica dialdgica da linguagem, entendemos que futuros estudos sdo necessarios para
elucidar novas compreensdes e contribuicbes da linguagem, identificagéo, representatividade e
alteridade frente a midia e a educacdo dos adolescentes. Disponhamos 0 pensamento que, para o
processo de formacdo dos adolescentes, seria importante ouvir a voz dos adolescentes,
compreender 0s meios que os ajudam a aprender, na busca de uma escola com espaco cada vez
mais democratico e valorativo.

Sobre a compreensdo dos efeitos desses discursos e sua interferéncia na linguagem, no
contexto escolar e na alteridade do sujeito adolescente. Comtemplamos de forma contributiva o
ouvir essas multiplas vozes, assim como o entendimento na relagdo em que o sujeito se constitui
na e pela linguagem por meio desses discursos midiaticos.

Proporcionamos uma Vvisao sobre os didlogos dos adolescentes em relacdo as midias
internet, série, filmes e contextos musicais, bem como a utilizacdo e previsdo documental dessas

midias no processo de ensino e aprendizagem do sujeito adolescente.
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Assim, este trabalho contribui para melhores direcionamentos sobre a inser¢ao das midias
no contexto escolar do adolescente, bem como para diversos desdobramentos e possibilidades de
educacdo que as midias podem emergir por meio de seus elementos e vertentes. Na interposicéo
de uma luz sobre os beneficios para 0os movimentos de ensino e aprendizagem que as midias
podem proporcionar por meio da condugdo e dominio docente ao utiliza-las, favorecendo para o
processo educacional, cultural e social do adolescente em processo de constituicao.

Ademais, o intuito desse estudo ndo compreende em esgotar a tematica, mas sim de
desdobrar em novos olhares, didlogos, reflexdes, investigacdes e descobertas, ao entendimento
que o universo educacional e midiatico sdo amplos e possibilitam diversas linhas e vertentes,
pelos quais abre portas para novos estudos frente as midias internet, séries, filmes e contexto
musical, bem como para o préprio universo midiatico dentro do &mbito escolar que esta cada vez
mais abrangente e expansivo.

Desse modo, podemos confirmar a hip6tese inicial de que os discursos midiaticos podem
contribuir para o processo de ensino e aprendizagem do sujeito adolescente no contexto escolar.
Para tanto, articulamos reflexdes e respostas sobre 0 questionamento que colocava em pauta
quais os discursos midiaticos frequentemente veiculados ao contexto escolar e sua relagdo com
0 sujeito adolescente em tal contexto. Ademais, 0s sujeitos protagonistas desta pesquisa
compreendem diversos niveis e formas dos discursos midiaticos, em sua subjetividade cultural,
social e educacional. Portanto, alcancamos o objetivo estabelecido nesta tese ao demonstrar 0s
possiveis discursos midiaticos que circulam no contexto escolar e a relacdo com o sujeito

adolescente em tal contexto.
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APENDICE | - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

POS-GRADUAGAO DA FACULDADE DE FILOSOFIA E CIENCIAS DA
UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA “JULIO DE MESQUITA FILHO”
DOUTORADO EM EDUCACAO ESCOLAR
UNESP - FCLAR — ARARAQUARA/SP

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para realizagdo da pesquisa

A proposta deste termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) é esclarecer tudo sobre o estudo
e solicitar a sua permissdo para que vosso filho(a) participe de forma voluntaria. Assim, temos a
satisfacdo de convidar V. As. para participar do projeto de pesquisa intitulado: “O discurso midiatico
e 0 adolescente no contexto escolar”, sob responsabilidade do pesquisador Doutorando Adauto Luiz
Carrino e sob a orientacdo da professora Claudia Regina Mosca Giroto, vinculada ao Programa de P6s-
Graduacdo em Educacdo Escolar — Doutorado, da Faculdade de Ciéncias e Letras (FCL) da
Universidade Estadual Paulista (UNESP), Campus de Araraquara. Informamos que o objetivo principal
dessa pesquisa é saber os efeitos do discurso midiatico no contexto escolar dos adolescentes em questéo.
Sua participagdo consiste em autorizar seu filho(a) a participar do encontro dialogado na escola, que
sera realizado em quatro momentos distintos, virtuais e coletivos, com duracdo aproximada de uma
hora e periodicidade quinzenal, norteados a partir do gquestionamento sobre quais midias os
adolescentes mais utilizam/visualizam e qual é a sua possivel influencia/implicacdo com o seu contexto
escolar, sendo registado em video e audio, por meio de plataforma virtual para tal registro. A
participacéo de vosso filho nesta pesquisa consiste no didlogo referente ao uso das midias em relagdo
ao processo de formacdo escolar. Para tal, a autorizagéo da participagdo de vosso filho ndo é obrigatoria,
mas de grande importancia na geracdo dos dados para o referido projeto. Dentre os desconfortos e
possiveis riscos, mesmo que minimos, explanamos a seguir alguns destes possiveis aspectos que podem
surgir: algum tipo de desconforto ou constrangimento ao responder alguns questionamentos; sentir
desconforto ao responder algum questionamento que traga lembrancas ruins; pensamentos ou reflexdes
negativas que envolvam a emogdo do sujeito pesquisado; o diadlogo podera ocasionar uma reflexdo
sobre o0s costumes mididticos e suas possiveis influéncias no comportamento do adolescente,
condicionando estimulos emotivos em relacdo a cada enredo midiatico, podendo estes serem positivos
e/ou negativos Se isso acontecer, 0 vosso filho(a) se assim acreditar necessario, podera interromper a
pesquisa ou desistir da participacdo, sem qualquer penalidade. O pesquisador também estara disponivel
para conversar com vocé durante e apds a coleta de informagdes. Desta forma, os riscos apresentados
neste estudo referente & participacdo de vosso filho(a), sdo considerados minimos quanto a sua
exposicdo, considerando que nos comprometemos em guardar sigilo das informacdes disponibilizadas,
sendo confidenciais e de conhecimento apenas aos pesquisadores responsaveis e de indole cientifica.
Assim, os participantes desta pesquisa ndo serdo identificados em nenhum momento, mesmo quando
os resultados forem divulgados. Portanto, ressaltamos a observacado entre os riscos e beneficios, tanto
atuais como potenciais, individuais ou coletivos, comprometendo-se com o maximo de beneficios e o
minimo de danos e riscos, tal como a garantia de que danos previsiveis serdo evitados. Assim,
asseguramos os cuidados éticos frente a protecdo ao sigilo, preservacdo do constrangimento, prevencao
dos riscos que podem ser gerados pelos procedimentos da pesquisa; o respeito aos valores culturais,
emocionais, psicoldgicos, sociais, morais e religiosos, bem como aos habitos e costumes dos sujeitos
participantes da pesquisa; a recusa de todas as formas de preconceito, incentivando o respeito a
diversidade e as diferencas durante o processo; a garantia de consentimento dos participantes das
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pesquisas, esclarecidos sobre seu sentido e implicagGes; a garantia da confidencialidade das
informacdes, da privacidade dos participantes e da protecéo de sua identidade, inclusive do uso de sua
imagem e som. Desta forma, quando o pesquisador perceber qualquer possibilidade de dano ao
participante, decorrente da participacdo na pesquisa, deverd discutir com o0s participantes as
providéncias cabiveis, sendo adotadas medidas de precaucdo e protecdo, a fim de evitar danos ou
atenuar seus efeitos, podendo até mesmo incluir o encerramento da pesquisa. Destarte, ressaltamos que
sua participacdo serd mantida dentro do mais absoluto sigilo e sua privacidade estard resguardada.
Portanto, o beneficio esperado desta pesquisa corresponde em vossa contribuicdo na busca de melhores
informacBes sobre as implicag6es/influencias do discurso midiatico na constituicdo e formacdo do
sujeito adolescente em processo escolar. Com o olhar sob a relevancia social e educacional da pesquisa
referente a analise, consideracao e respeito aos valores s6cios humanitarios, educacionais e midiaticos
dos sujeitos pesquisados. Informamos que os dados obtidos serdo analisados e poderédo ser divulgados
a comunidade cientifica por meio de artigo cientifico e apresentacfes em eventos cientificos.
Ressaltamos que essa pesquisa serd realizada na Escola Técnica “Dr. Adail Nunes da Silva” —
Taquaritinga/SP. Sendo acompanhada e aplicada pelo professor/pesquisador, assegurando a assisténcia
a que terd o sujeito participante da pesquisa, inclusive considerando beneficios e acompanhamentos
posteriores ao encerramento e/ ou a interrupgdo da mesma. Com este parecer, elencamos a liberdade do
participante em recusar a participar, bem como a qualquer momento o sujeito participante podera
desistir de participar e retirar seu consentimento. Para tal, vocé também receberd uma via deste termo
onde consta o telefone e o0 endere¢o do pesquisador principal, podendo tirar suas dividas sobre o projeto
e sua participacgdo, agora ou a qualquer momento.

%

Adauto Luiz Carrino e assinatura do pesquisador

UNESP — FCLAr - Rodovia Araraquara-Jau, Km 1 — Araraquara/SP/ Rua Sete de Setembro, 43
— Centro — Taquaritinga/SP. (16) 99717-5565 — adautomkt@hotmail.com

Eu, , RG , hascido (a) em
e domiciliado na , municipio de
. Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios da participacdo do
meu filho(a) na pesquisa e concordo em sua participacao.

O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em Seres
Humanos da Faculdade de Ciéncias e Letras do Campus de Araraquara- UNESP, localizada a Rodovia
Araraquara-Jad, Km 1 — Caixa Postal 174 — CEP: 14800-901 — Araraquara — SP — Fone: (16) 3334-6263
—endereco eletrdnico: comitedeetica@fclar.unesp.br.

: / /

Assinatura do responsavel pelo participante da pesquisa *

1 O participante da pesquisa ou seu representante, quando for o caso, devera rubricar todas as folhas do
TCLE, apondo sua assinatura na Ultima pagina do Termo.
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APENDICE Il - Termo de Assentimento do Adolescente

POS-GRADUACAO DA FACULDADE DE FILOSOFIA E CIENCIAS DA
UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA “JULIO DE MESQUITA FILHO”
DOUTORADO EM EDUCACAO ESCOLAR
UNESP - FCLAR - ARARAQUARA/SP

Termo de Assentimento do Adolescente

Este termo de assentimento ndo elimina a necessidade de aplicacdo referente ao Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) que deve ser assinado pelo responsavel ou representante
legal do menor de 18 anos.

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa “O discurso midiatico e o adolescente
no contexto escolar”. Desta forma, o intuito deste estudo refere-se em saber sobre os efeitos do discurso
midiatico no contexto escolar dos adolescentes em questao.

Vocé ndo precisa participar da pesquisa se nao quiser, € um direito seu e nao tera nenhum
problema se desistir ou optar pela néo participagéo.

A pesquisa sera feita na Etec “Dr. Adail Nunes da Silva” — Taquaritinga/SP, onde vocés
adolescentes participardo do encontro dialogado, que sera realizado em quatro momentos distintos,
virtuais e coletivos, com duracéo aproximada de uma hora e periodicidade quinzenal, norteados a partir
do questionamento sobre quais midias os adolescentes mais utilizam/visualizam e qual é a sua possivel
influencia/implicacdo com o0 seu contexto escolar. Para tal registro, serd usado equipamento
audiovisual, disponiveis por meio de plataforma on-line. O uso deste equipamento é considerado
seguro, permitindo que os sujeitos adolescentes dialoguem e opinem sobre a utilizacdo das midias em
seu processo de formacdo escolar, mas é possivel ocorrer desconfortos e riscos.

Dentre os desconfortos e possiveis riscos, mesmo que minimos, explanamos a seguir alguns
destes possiveis aspectos que podem surgir: algum tipo de desconforto ou constrangimento ao
responder alguns gquestionamentos; sentir desconforto ao responder algum questionamento que traga
lembrancas ruins; pensamentos ou reflexdes negativas que envolvam a emocéo do sujeito pesquisado;
o dialogo podera ocasionar uma reflexdo sobre os costumes midiaticos e suas possiveis influéncias no
comportamento do adolescente, condicionando estimulos emotivos em relacdo a cada enredo midiatico,
podendo estes serem positivos e/ou negativos. Se isso acontecer, vocé se assim acreditar necessario,
poderd interromper a pesquisa ou desistir de sua participacdo, sem qualquer penalidade. O pesquisador
também estara disponivel para conversar com vocé durante e apds a coleta de informagdes.

Desta forma, os riscos apresentados neste estudo referente a sua participacdo, sdo considerados
minimos quanto & sua exposicdo, considerando que nos comprometemos em guardar sigilo das
informacGes disponibilizadas, sendo confidenciais e de conhecimento apenas aos pesquisadores
responsaveis e de indole cientifica. Assim, os participantes desta pesquisa ndo serdo identificados em

nenhum momento, mesmo quando os resultados forem divulgados. Com este parecer e caso aconteca
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algo de errado ou algum desconforto, vocé pode nos procurar por meio de um dialogo direto ou pelo
telefone (16) 99717-5565 do pesquisador Adauto Luiz Carrino.

Porém, ha coisas boas que podem acontecer como a sua contribuicdo na busca de melhores
informacGes, como o beneficio esperado desta pesquisa, que corresponde em sua contribuicao na busca
de melhores informacBes sobre as implicacBes/influencias do discurso midiatico na constituicdo e
formacdo do sujeito adolescente em processo escolar. Com o olhar sob a relevancia social e educacional
da pesquisa referente a analise, consideracao e respeito aos valores s6cios humanitarios, educacionais
e midiaticos dos sujeitos pesquisados.

Informamos que os dados obtidos serdo analisados e poderdo ser divulgados a comunidade
cientifica por meio de artigo cientifico e apresentacdes em eventos cientificos.

Se voce tiver alguma davida, vocé pode me perguntar. Eu escrevi os telefones na parte de cima
deste texto.

Eu aceito participar da pesquisa “O discurso midiatico e o
adolescente no contexto escolar”.

Entendi os aspectos positivos e negativos que podem acontecer.

Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “nao” e
desistir e que ndo havera repreensao ou qualquer tipo de dano perante a minha deciséo.

Os pesquisadores tiraram minhas davidas e conversaram com 0S meus responsaveis.

Recebi uma copia deste termo de assentimento, lendo, obtendo conhecimento sobre o assunto.
Com este parecer, concordo em participar da pesquisa.

Taquaritinga,___de de

Assinatura do menor Assinatura do pesquisador
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APENDICE 111 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — Dire¢do da Escola

POS-GRADUACAO DA FACULDADE DE FILOSOFIA E CIENCIAS DA
UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA “JULIO DE MESQUITA FILHO”
DOUTORADO EM EDUCACAO ESCOLAR
UNESP - FCLAR - ARARAQUARA/SP

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para realizagdo da pesquisa

A proposta deste termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) é esclarecer tudo sobre o estudo
e solicitar a permissdo da escola para que participe de forma voluntaria. Temos a satisfacdo de convidar
V. As. diretora da escola Etec “Dr. Adail Nunes da Silva” — Taquaritinga-SP, para participar do projeto
de pesquisa intitulado: “O discurso midiitico e o adolescente no contexto escolar”, sob
responsabilidade do pesquisador Doutorando Adauto Luiz Carrino e sob a orientacdo da professora
Doutora Claudia Regina Mosca Giroto, vinculada ao Programa de P6s-Graduacao em Educacdo Escolar
— Doutorado, da Faculdade de Ciéncias e Letras (FCL) da Universidade Estadual Paulista (UNESP),
Campus de Araraguara. Informamos que o objetivo principal dessa pesquisa é obter conhecimento
sobre os efeitos do discurso midiatico no contexto escolar dos adolescentes em questdo. A participacdo
da escola consiste em autorizar os alunos do Ensino Médio Integrado ao Técnico em Administracéo,
em participar do encontro dialogado, que sera realizado em quatro momentos distintos, virtuais e
coletivos, com duracdo aproximada de uma hora e periodicidade quinzenal, norteados a partir do
questionamento sobre quais midias os adolescentes mais utilizam/visualizam e qual é a sua possivel
influencia/implicacdo com o seu contexto escolar, sendo registado em video e &udio, por meio de
plataforma on-line para tal registro. A participacdo dos adolescentes nesta pesquisa consistirda em
dialogar e demonstrar como este sujeito adolescente utiliza as midias em processo de formacéo escolar.
Para tal, a participacdo da escola ndo é obrigatdria, mas de grande importancia na geragdo dos dados
para o referido projeto. Dentre os desconfortos e possiveis riscos, mesmo que minimos, explanamos a
seguir alguns destes possiveis aspectos que podem surgir: algum tipo de desconforto ou
constrangimento ao responder alguns questionamentos; sentir desconforto ao responder algum
questionamento que traga lembrancas ruins; pensamentos ou reflexdes negativas que envolvam a
emocdo do sujeito pesquisado; o didlogo podera ocasionar uma reflexdo sobre os costumes midiaticos
e suas possiveis influéncias no comportamento do adolescente, condicionando estimulos emotivos em
relacdo a cada enredo midiatico, podendo estes serem positivos e/ou negativos. Se isso acontecer, a
escola e 0 adolescente se assim acreditarem necessario, poderdo interromper a pesquisa ou desistir da
participacdo, sem qualquer penalidade. O pesquisador também estara disponivel para conversar com
ambos durante e apds a coleta de informagdes. Desta forma, 0s riscos apresentados neste estudo
referente & participacdo da escola unificada aos adolescentes, sdo considerados minimos quanto a sua
exposic¢do, considerando que nos comprometemos em guardar sigilo das informacdes disponibilizadas,
sendo confidenciais e de conhecimento apenas aos pesquisadores responsaveis e de indole cientifica.
Assim, os participantes desta pesquisa ndo serdo identificados em nenhum momento, mesmo quando
os resultados forem divulgados. Portanto, ressaltamos a observacao entre os riscos e beneficios, tanto
atuais como potenciais, individuais ou coletivos, comprometendo-se com o maximo de beneficios e o
minimo de danos e riscos, tal como a garantia de que danos previsiveis serdo evitados. Assim,
asseguramos os cuidados éticos frente a protecdo ao sigilo, preservacdo do constrangimento, prevengado
dos riscos que podem ser gerados pelos procedimentos da pesquisa; 0 respeito aos valores culturais,
emocionais, psicol6gicos, sociais, morais e religiosos, bem como aos habitos e costumes dos sujeitos
participantes da pesquisa; a recusa de todas as formas de preconceito, incentivando o respeito a
diversidade e as diferencas durante o processo; a garantia de consentimento dos participantes das
pesquisas, esclarecidos sobre seu sentido e implicacGes; a garantia da confidencialidade das
informacdes, da privacidade dos participantes e da protecdo de sua identidade, inclusive do uso de sua
imagem e som. Desta forma, quando o pesquisador perceber qualquer possibilidade de dano ao
participante, decorrente da participacdo na pesquisa, devera discutir com os participantes as
providéncias cabiveis, sendo adotadas medidas de precaucdo e protecéo, a fim de evitar dano ou atenuar
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seus efeitos, podendo até mesmo incluir o encerramento da pesquisa. Destarte, ressaltamos que a
participacdo da escola junto aos adolescentes, sera mantida dentro do mais absoluto sigilo, tal como a
privacidade estard resguardada. Portanto, o beneficio esperado desta pesquisa corresponde em na
contribuicdo desta escola na busca de melhores informacgdes sobre as implica¢des/influencias do
discurso midiatico na constituicao e formacao do sujeito adolescente em processo escolar. Com o olhar
sob a relevancia social e educacional da pesquisa referente a analise, consideracao e respeito aos valores
socios humanitérios, educacionais e midiaticos dos sujeitos pesquisados. Informamos que os dados
obtidos serdo analisados e poderao ser divulgados & comunidade cientifica por meio de artigo cientifico
e apresentacGes em eventos cientificos. Assim, ressaltamos a vossa permissdo para gue essa pesquisa
seja realizada na Escola Técnica “Dr. Adail Nunes da Silva” — Taquaritinga/SP. Sendo acompanhada e
aplicada pelo professor/pesquisador, assegurando a assisténcia a que terd o sujeito participante da
pesquisa, inclusive considerando beneficios e acompanhamentos posteriores ao encerramento e/ ou a
interrupcdo da mesma. Com este parecer, elencamos a liberdade da escola em recusar a participar, bem
como a qualquer momento a escola e o sujeito participante podera desistir de participar e retirar seu
consentimento. Para tal, vocé também receberd uma via deste termo onde consta o telefone e o endereco
do pesquisador principal, podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua participa¢do, agora ou a
gualquer momento.

’,

Adauto Luiz Carrino e assinatura do pesquisador?

UNESP — FCLAr - Rodovia Araraquara-Jad, Km 1 — Araraquara/SP/ Rua Sete de Setembro, 43
— Centro — Taquaritinga/SP. (16) 99717-5565 — adautomkt@hotmail.com

Eu, ., RG , nascido (a) em
e domiciliado na , municipio de
, diretora da Escola Técnica “Dr. Adail Nunes da Silva” — Taquaritinga/SP.
Declaro que entendi 0s objetivos, riscos e beneficios da participagdo desta unidade escolar na pesquisa e
concordo em sua participacéo.
O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em Seres
Humanos da Faculdade de Ciéncias e Letras do Campus de Araraquara- UNESP, localizada a Rodovia
Araraquara-Jad, Km 1 — Caixa Postal 174 — CEP: 14800-901 — Araraquara — SP — Fone: (16) 3334-6263
— endereco eletronico: comitedeetica@fclar.unesp.br.

Assinatura do diretor responsavel pela unidade escolar 2

2 O diretor da escola ou seu representante, quando for o caso, devera rubricar todas as folhas do TCLE,
apondo sua assinatura na Ultima pagina do Termo.


mailto:adautomkt@hotmail.com

